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Vell 3, unéeera

virlden —meé -m{g,

— Emma? Eeeeemma? Vad gor du vid datorn?

Emma suckar. Alltid ska mamma ligga sig i vad hon gor.
Det ir faktiskt ganska trottsamt. Inte lagger Emma sig i vad
mamma sysslar med vid datorn. Mamma fir minsann sitta
halva nitterna och chatta om hon vill. Niar Emma har datorn
ar det ett evigt tjat om att inte sitta still for linge, inte rora
Filips spel och inte klicka pa ndgot hon inte vet vad det ir.
Nu har hon precis hittat in pd en sida med glada farger och
en miangd fantasifulla blommor. Det verkar vara ett spel.

Emma klickar pd blommorna och sma glada trudelutter



hors. Det blir som en melodi niar hon
klickar tillrackligt snabbt. Hon klickar
snabbare och forsoker hitta olika
monster i melodin. Efter en
sarskilt lyckad slinga 6ppnar
sig en av blommorna och en
liten figur flyger upp. Den har
stora violbld 6gon, 6ron som tall-
N rikar, en 1dng utdragen nos och sma
ljusgrona vingar pa ryggen. Figuren fladdrar fram och tillbaka
pa skidrmen, och nu spelar melodin av sig sjilv. Emma tittar
fascinerad och undrar vad som ska hinda hirnist i spelet.
Hon forsoker klicka pa ndgra blommor till, men nu gar det
inte att styra dem lingre. Spelet gir av sig sjilv. Den lilla
figuren tumlar lycksaligt frdn blomma till blomma. Ibland
stoppar den in hela nosen, ibland tittar den narganget, ibland
verkar den omsluta hela blomman ett av sina enorma 6ron.
Plotsligt stannar figuren upp pa skarmen. Musiken tonar ut.
Bara vingarna ror sig i snabb takt, som nar en blomfluga star
helt stilla i luften. Figuren vrider p4 sitt lilla huvud. Det ser
ut som om den tittar rakt pd Emma.

— Hej. Vill du undersoka virlden med mig? Klicka pa mig



om du vill vara med och leka, ljuder en pigg rost ur datorns
hogtalare.

Emma klickar forstds, ivrig att f veta hur spelet fortsat-
ter. Sedan haller hon p4 att ramla av stolen. Den lilla figuren
blinkar glatt, tar sats och flyger rakt ut genom skirmen. Den
kretsar ett varv runt Emmas huvud och sitter sig sedan
ovanpé skirmen och dinglar med benen. Hjilp! Detta maste
vara ett virus! Mamma kommer att bli tokig. Emma minns
mycket vil hur arg hon var di storebror Filip hade laddat
hem nigot han trodde var ett nytt spel. Datorn fick 1lim-
nas in pé verkstad och Filip fick datorforbud en hel ménad.
Kvickt som ogat stinger Emma av datorn. Nir flikten slutat
surra pustar hon ut. Hoppas nu bara att viruset inte har hun-
nit fastna pa négot vis. Sedan lyfter hon blicken. Figuren sit-
ter kvar pa skiarmens ovankant.

— Ska vi borja utan dator, siger den och ligger huvudet pa
sned. Ja, det ar faktiskt en bra idé. Vad vill du bérja med?

Emma flimtar. Hon nyper sig sjialv hart i armen for att
prova om det mojligen kan vara sd att hon sover. Det gor
ont. Figuren forsvinner inte. Den bara tittar vinligt pd henne
och vinkar uppmuntrande med vingarna. Forsiktigt stracker

Emma fram handen och kinner pé figuren. Den ir mjuk och



len och sitter alldeles stilla. Sedan tar den ett litet skutt och
hoppar upp i hennes hand. Det kinns som att hélla en fagel-
unge eller en liten mus.

— Det idr bra, sager figuren. Du ska alltid vara lite misstank-
sam nir du stoter pd nagot du inte alls kinner till. Allt ar
inte som man tror. Men mig behover du inte vara radd for.
Jag ir en superundersokare, och du kallade p3 mig. Tillsam-
mans ska vi hjilpas &t att ta reda pa hur saker verkligen ir.

Nu antligen fir Emma mal i munnen och med svag rost
fragar hon:

— Vad heter du?

Figuren ser med ens lite generad ut. Den tittar bort, hark-
lar sig och sedan ser den Emma rakt i 6gonen och svarar:

— Lova att inte skratta nu! Jag heter... jag heter Snytkor-
ven. Du vet, snyte dr en slags nos hos insekter. Nir jag var
liten tyckte de andra att jag sig ut som en rund korv och sé
borjade de kalla mig for Snytkorven. Det har absolut ingen-
ting med snuva att gora. Bara sa du vet!

Emma trycker tillbaka skrattet som bubblar i magen och
ler s& vanligt hon kan.

— Det ar ett trevligt namn, tycker jag, siger hon med

huvudet pa sned.






— A1 Vi kommer att bli kompisar! Det ér jag alldeles siker
pa, ropar Snytkorven. Lit mig nu forklara varfor jag ar har.
Jag kommer frén en beromd familj av superundersokare.
Anda sedan jag var en liten korv med vingknoppar har jag
trinat pa att ta reda pd hur saker ir. Jag har kikat, nosat,
smakat, lyssnat, kint, experimenterat och kontrollerat. Men
varje virld har sina verkligheter, och for att bli en idkta super-
undersokare ricker det inte att ha koll p& bara det man sjilv
kan nosa pd. Jag behover hjilp av ett minniskobarn att ta
reda pd hur saker fungerar hir. I utbyte kan jag lira dig ett
och annat om hur vi undersokare jobbar. Ar du med p4 det?

Emma behover inte fundera linge. De hir verkar span-
nande, och det finns faktiskt en hel del hon skulle vilja ta
reda pa.

— Jag dr med, siger hon bestimt. Jag vill ocksd bli en
undersokare!

Snytkorven borjar studsa upp och ner i Emmas hand av
lycka.

— Hurra, kvittrar han. Detta blir toppen. Vi kommer att
bli virldens basta undersokare. Nu ska jag lira dig super-
undersokarnas forsta lag.

Snytkorven stricker upp sig lite och tar p3 sig en hogtidlig



min. Han spanner ut brostet och ser ut som en mycket liten

skadespelare nir han borjar lisa med tydlig rost:

— Vad vill du veta och hur ska du gora
for att ta reda pa just hur det dr?
Undersik, jamfor, testa och proval

Att ldra sig mer dr ett roligt besvdir!

Tro pa dig sjilv — dina sinnen och tankar:
Var lite listig, sd dr du igdng.

Fundera en stund. Vem dir det som talar?

Till slut ndr du mdlet, fast vigen dr ldang.



Vad Lan Jy éa reda rz‘io

En solstrile letar sig in mellan persiennens strimmor och
kittlar Emma pa nasan. Hon fnyser till, men vinder samtidigt
huvudet mot fonstret och ser det lockande forsommarvadret
utanfor. Griset glittrar av smé parlor frdn nattens regn. Ling-
tan efter mjuk mark och glada sprang rycker i benen.

— Ma3ste vi vara vid datorn hela tiden, frigar Emma lite
forsiktigt. Det ser s& harligt ut pa dngen.

— Nej, nej, ropar Snytkorven. Det ar klart att vi inte méste

vara inne! Forresten, den forsta superundersokarlektionen
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passar faktiskt vildigt bra att ha utomhus. Vi ska ta reda pa
vad vi kan ta reda p4.

Emma ser ut som ett levande fragetecken. Vad i all sin dar
menar han nu? Hon hinner inte friga Snytkorven. Han har
tumlat som en glad humla genom det 6ppna fonstret. Emma
springer ut i hallen och far pd skorna. Sedan rusar hon efter
ut pa dngen.

— OK, kom igen, ropar Snytkorven. Jag ska visa vad jag
menar. Tank dig att du undrar hur manga ben en spindel har.
Hur ska du gora for att ta reda pa det?

— Jag kan vil leta upp en spindel och rikna, svarar Emma
raskt.

— Vi provar! Kom si ger vi oss ut pa spindeljakt.

Snytkorven friser runt pd dngen med ett stort forstorings-
glas och Emma rusar efter. Ritt vad det ar tvarstannar han
och kastar sig ner pa sin runda mage. Ur ett moln av jord
héller han upp sin triumferande hand.

— Jag har en. Kom och kolla.

Emma riknar. En — tvd — tre — fyra — fem - sex — sju —
&tta. Nir spindeln blir fri rinner den ivig som ett streck. Det
verkar inte alls som om den ar intresserad av matematik.

— Den har 3tta ben, siger Emma.
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— Hir ar en till, ropar Snytkorven bortifrén en annan gris-
tuva. En — tvd — tre — fyra — fem — sex — sju! Vadnuda! Den
har bara sju ben.

De letar och riknar en god stund. Alla andra spindlar de
kan finna har 3tta ben. Efter en stunds funderande bestim-
mer de sig for att den sjubente formodligen rdkat ut for
en olycka och forlorat ett ben ndgon gdng. Emma forsoker
bygga ett par spindelkryckor, men den stackars spindeln bryr
sig inte om att lara sig hur de fungerar. Han linkar noncha-
lant ivig mot ett rejilt maskrosblad.

— Asch, 13t honom gémma sig om han vill, siger Snyt-
korven. Nu har vi testat ett sitt att ta reda pa nigot. Du kan
ta reda pa hur nigot ir genom att undersdka. Du kan ocksé
prova eller experimentera. Men om du vill veta hur ménga
tander en tiger har, hur gor du da?

— Fragar Filip forstds. Han vet allt om tigrar. Han forskade
om det i skolan forra terminen. Han ska faktiskt bli tiger-
skotare nar han blir stor.

— Kanon, man kan friga nigon som vet. Men hur fick Filip
reda pa allt? Har han riknat tinderna pd tigrar? Hur vet du
att han har ratt?



— Nu ir du ju fanig, fnyser Emma. Ska man inte lita p3 sin
egen storebror, va?

Emma ser fornarmad ut. Nog for att hon kan brdka med
Filip ganska ofta, men hon tanker verkligen inte tolerera att
ndgon annan siger nigonting alls om hennes bror, forutom
att han ar den allra baste. Snytkorven forsoker forklara hur
han menar. Visst kan man lita p sin familj, sina vinner, sina
lirare. Ja, man kan faktiskt lita pd de flesta. Men om man vill
vara en akta superundersokare racker det inte med att lita pa
nagon for att den ar en bra och trevlig person. D& méaste man
ocksa fundera 6ver om den person som berittar ndgot verk-
ligen kan veta det. Om man inte ir siker pa att den vet far
man tianka ut ett sitt att kontrollera det den berittat.

— Och det giller faktiskt inte bara nar du frigar nigon,
sager Snytkorven. Det giller precis lika mycket om du fragar
en bok eller tidning eller en webbsida pé Internet. Det giller
nir du ser ndgot pd TV eller hor det pé radio. Vill du vara
superundersokare méaste du fundera 6ver om det du far reda
pa ar sant.

— Men hur ska jag kunna gora det, frigar Emma med pan-
nan skrynklad som ett russin. Jag kan ju inte hoppa in i deras

hjarnor och se allt de vet och inte vet, heller.



— Du kan kolla ifall det finns fler som siger samma sak.
Hor du ndgon siga att en tiger har 30 tinder s& kan du se om
du kan hitta ndgon bok eller webbsida dar det stir samma
sak. Om det stir likadant pa flera olika stillen ir chansen
storre att det ar sant.

— Det ir precis som i deckarleken, utbrister Emma. Om
tre vittnen siger samma sak ir det nastan sikert att det ar
sant, men om bara en siger ndgot kan det lika girna vara ljug.
Sa brukar jag i alla fall tainka nar vi leker.

Nu ir det Snytkorvens tur att se ut som ett stort
fragetecken. Emma forklarar hur deckarleken gér till. En
deltagare gar ut. Det ar deckaren. Sedan kommer alla andra
overens om tjuvens namn, vad som blivit stulet och varifrdn
det stals. Efter att allt blivit bestimt ska var och en vilja en
av ledtrddarna att ljuga om. Sedan far deckaren komma in
och forhora alla. Det dr ganska lurigt, eftersom deckaren inte
vet vem som ljuger och vem som talar sanning om vad. Till
slut brukar deckaren kunna lista ut vad som hant.

Precis dir angen moter skogen har Emma sin hemligaste
koja. Den idr byggd inne i en klunga av buskar pd ett sé lis-
tigt vis att ingen kan fa syn pa den som inte vet att den finns

dir. Ingangen ser bara ut som en smal 6ppning mellan bus-
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karna, men om man kryper lingre in vidgar den sig till ett
riktigt litet rum. Dir vixer mjukt gris till golv och taket
bestar av buskarnas grenar med ljusgrona blad som solljuset
silas genom. Emma bestimmer sig for att inviga Snytkor-
ven i hemligheten. Tillsammans kryper de in. Emma ligger
sig raklang i griaset med huvudet p& en mjuk tuva och tittar
upp mellan bladen. Snytkorven gosar ihop sig i hennes arm-
héla. Graset har niastan hunnit torka. Bara en liten aning kallt
kanns det dar ryggen vilar mot marken. Hogt ovanfor jagar
litta moln varandra over en innerligt bld himmel.

— En sak till behover du tinka pa nir du jimfor, siger
Snytkorven. Det kan vara bra att fundera pad hur du hittar
nagon som verkligen kan tinkas veta det du undrar 6ver. Du
berittade att Filip forskat om tigrar i skolan. Det ar bra, da
vet du att det finns en extra anledning att lita pd vad han
sager just nar det dr tigrar han pratar om. Det skulle inte
forvdna mig om han vet mer 4n manga vuxna om tigrar.
Finns det ndgra vuxna du skulle lita sirskilt mycket pd om
tigrar?

— En tigerskotare, forstés!

— Javisst! Ndgon som arbetar med det du vill veta nagot

om vet forstds mer in andra vuxna. Det finns ocksi vuxna



forskare. De har ofta liast massor om det dmne de forskar
kring, och sedan har de som arbete att ta reda p4 annu mera.
Forskare gor undersokningar av olika slag for att kunna
forklara hur virlden ar och hur allt hanger samman.

— Foérra sommaren dog vér katt Morris, siger Emma sakta.
Jag undrar om han finns i katternas himmel. Farmor sager att
han gor det, och pappa siger att det kanske kan vara s3. Om
jag hittar en forskare som siger att det ir sant, kan jag lita pa
det d&?

— Det finns saker ingen kan veta sikert, svarar Snytkorven
efter en stunds tystnad. Vad som hiander nir man dor ir en

sddan sak. Det hor till livets mysterier. Du bestimmer sjalv

vad du vill tro. Ingen kan sikert siga i

om det ar ritt eller fel. Far det

dig att kidnna dig gladare eller [ \
ma bra, d& ar det ratt for dig. | .
De ligger kvar linge bland
buskarna och funderar over livets
mysterier. Det dr en skon tanke
att inte allt kan bevisas. Till slut
maste Emma gé in, for pappa ropar

att det ar lunch.




— Emma, du maéste ta lite morotter ocksa, siger pappa vid
lunchen. Mordétter dr nyttigt.

— Jassd det siger du, svarar Emma finurligt. Déa skulle
jag bara vilja friga hur du kan veta det. Hart du gjort experi-
ment och provat vad som hinder om man iter morotter
jamfort med om man inte ater morotter? Eller har du kon-
trollerat flera olika killor om mordtters nyttigheter? I sa fall
hoppas jag verkligen att det var forskare som hade studerat
mordtterna noga. For det dr vil inte mojligen sa att det dar
med morotter dr ett av livets mysterier som foraldrar tror pa

for att det fir dem att kinna sig glada?



— Det var indi lite synd om den dir sjubente, tycker jag,
sager Emma.

Snytkorven sitter och forsoker passa ihop ett par legobitar
pa olika vis. Nar Emma borjar prata om sjubeningar verkar han
inte forstd nagonting, men efter en liten stund lyser han upp.

— Jaha, du menar spindeln vi sdg pa angen?

— Det ar klart jag menar spindeln, svarar Emma. Hur
manga andra med sju ben har du traffat? Jag hoppas att han
kan fa tag pd mat trots att han inte kan springa s snabbt.
Det ir sorgligt att tinka sig att han kanske sitter dir ensam,
sur och hungrig under sitt maskrosblad. Jag undrar vad han

iter forresten. Ska vi titta lite i min smakrypsbok?
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Det later som om Snytkorven muttrar nigot om att "pa
planeten Septimus har minsann alla...”, men sedan kastar
han legobitarna med ett skrammel och kommer surrande
for att titta tillsammans med Emma. Det ar en fin bok
med ménga firgfotografier. Allra mest spannande ir en nir-
bild av en spindel med &tta 6gon och ndgot som ser ut som
stora hiriga huggtinder. De ryser av spinning och kan inte
sluta titta pa en ldng stund. Till slut slir Emma ihop boken
med en fornojd suck. Den hamnar med baksidan uppét. Pa
bokens baksida finns ett foto av en glad skidggig man och en
ung kvinna. Ronny Bengtsson och Anna-Maria Andersson,
specialister pa insekter och spindeldjur vid ArtDatabanken
pa Sveriges lantbruksuniversitet, tar dig med in i smakrypens
fortrollande virld, star det.

— Snyggt, sager Snytkorven. Dir fér vi veta vem som talar.

Emma ger honom en forbryllad
blick.

— Vad d3 talar? En bok talar vil
inte. Den ir ju alldeles tyst!

—Ja, det ir klart. Men bakom
varje bok finns nigon som talar.

N&gon som har skrivit det som stir

[0



i boken. Bocker skriver inte sig sjilva. Inte tidningar eller
webbsidor heller. Det 4r bra att veta vem som talar. Du
minns val att vi pratade om att en akta superundersokare
maste fundera 6ver om den som siger eller skriver nigot
verkligen vet hur det dr. D3 ar det forstds viktigt att veta vem
som skrivit. Dessutom kan man behéva fundera 6ver varfor
den som talar siger som den gor.

— Jag tycker fortfarande det verkar lite snurrigt, suckar
Emma.

— Kom, jag ska visa dig hur jag menar pa datorn, ropar Snyt-
korven och surrar ivig. Nu ska du f4 se pa en supersurfare!

Emma satter pa datorn. Snytkorven skuttar upp pé dator-
musen och flaxar vilt med vingarna. Musen krianger hit och
dit, men snart har Snytkorven hittat ritt teknik och kan fa
muspekaren att mjukt dka fram och tillbaka 6ver skiarmen.
Nir han kommer fram till symbolen for att 6ppna Internet—
programmet ldter han musen stanna och tar tva raska hopp
pa musknappen sd programmet startas. Sedan flyger han upp
pa Emmas axel, dir han stolt och flimtande siger:

— Inte illa va? Nu ir det din tur att jobba. Kan du sdka pa
Internet?

— Nja, lite, svarar Emma. Jag har inte hunnit bli s vildigt

i



bra pd att ldsa och skriva an. Men mamma och Filip har gjort
lankar till nagra sidor som jag gillar.

Emma klickar pa en av sina favoriter och kommer till en
sida som handlar om olika djur. Det ir en fin sida med mas-
sor av fotografier. Under en del av bilderna kan man klicka pa
en liten symbol for att hora hur djuret 1ter. Det finns en hel
del text ocksd, men den bryr de sig inte om. Emma klickar
runt och visar. Snytkorven surrar upphetsat omkring framfor
skarmen for att komma si nira bilderna som moijligt.

— N4, pustar han efter en stund. Ska vi titta nirmare nu
och se om vi kan komma pa vem som talar har?

Innan Emma hinner siga ndgot tar han henne i handen
och slar ett par snabba slag med vingarna. Riktigt vad som
hinder sedan begriper hon inte. Allt snurrar till i en virvel
av farger och sedan stir de tillsammans pé en vit matta med
stora spretiga svarta figurer pad. Emma hoppar plotsligt hogt
av forskrickelse nir hon ser en gigantisk bjorn som stirrar
med stel blick.

— Det ir ingen fara, skrattar Snytkorven. Det ir fortfa-
rande bara ett foto. Det ser bara lite nirmare ut nu nar vi ar

inne pa sidan p3 riktigt.






— Inne i datorn, flimtar Emma. Det gir vil dnd3 inte!

— Nej, det gor det kanske egentligen inte. Atminstone inte
i din virld. Men du kan inte ana vad praktiskt det dr nar man
vill titta lite narmare.

Nu ser Emma att de stora spretiga figurerna ir bokstiver.
P3 ndgot besynnerligt vis har de verkligen hamnat p4 sidan.
Den ligger under dem, plan som ett golv. Snytkorven ir
redan i full fird med att nosa runt. Nir han hittar en lank
hoppar han elegant pd den och vips forindras sidan under
dem. Precis under Emma visas en bild av en dovhjort. Hon
bojer sig framét och tittar in i de stora vanliga 6gonen. Den
ser verkligen inte s farlig ut. Till och med hornen ser ut att
vara tickta av mjuka harstrdn. Hon borjar onska att det inte
bara vore en bild.

Snytkorven héller p& att undersoka sidans kanter. Han
bojer upp kanterna lite och granskar undersidan. Sedan tittar
han intresserat pa texten i adressfiltet, strax ovanfor sjilva
sidan och slutligen rusar han tvirs 6ver skairmen for att stu-
dera de sma bokstiverna langst ner.

— Japp, siger han till sist. Det ir ingen tvekan om det. Det
ar en djurpark som dger den hir webbplatsen.

— Det vet jag vil, svarar Emma. Jag har ju varit pa den
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djurparken flera ginger. Det var darfor Filip visade mig den
hir sidan.

Snytkorven ser en aning stukad ut, men fortsitter snart:

— Tyvirr stir det inte ndgonstans vem som skrivit texterna
hir, men jag tycker inte det gor s mycket. Vi kan siga att
det dr djurparken som talar, alltsd de som idger den och de
som arbetar dir. N3, tror du de vet vad de talar om?

— Ja det ir klart de gor, forklarar Emma. De skoter ju om
djuren, sd de maste forstds veta en hel massa om dem.

—Jag haller med dig. Det verkar troligt att det som star om
djuren hir ar sant. For att kunna vara riktigt sakra behover vi
forstds kontrollera pa ndgot vis. Men nu ska vi fundera 6ver
nagot annat. Varfor tror du de gjort den hir sidan?

— Varfor och varfor. De kanske tycker det ar kul att data?
Eller kanske de vill gora alla djurintresserade barn glada.

— Sa skulle det kunna vara, nickar Snytkorven. Det finns
massor av minniskor som gor webbsidor helt enkelt for att
de tycker det ar kul. Manga vill ocksé beratta om négot de
ar duktiga pa for att gora andra glada. Nir det giller den har
sidan tror jag det finns en anledning till.

— Nu vet jag, ropar Emma. Jag tror de vill att alla som tit-

tar pa sidan ska bli sugna p3 att 3ka till djurparken.
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— Just det. Jag ir ganska siker pa att det ar si. Har du
tankt pa att det bara ir vissa djur som finns med pa sidan.
Det ar forstds de djur som finns pa djurparken. De vill sakert
inte att du ska bli sugen pa att se kingurur och 3ka till en
helt annan djurpark.

— Men det ir ju lurigt av dem!

Emma blir riktigt upprord. Detta har hon inte tinkt pa
forut.

— Ja, lite lurigt, svarar Snytkorven. Men si dr det med vil-
digt ménga sidor pa Internet. Den som talar genom sidan vill
girna att du ska bli sugen pa att gora nigot eller kopa nagot.
Det kan vara jittebra sidor i alla fall, med massor av intressanta
eller roliga saker. En proffsig superundersokare maste anda
fundera 6ver vem det dr som talar och varfér den siger som
den gor. Andra sidor kan vara gjorda av ndgon som vill fa dig
att hilla med om det den tycker. Forresten giller det inte bara
Internet, det ir precis likadant med bocker, tidningar, TV och
en massa annat. Det kan vara dnnu lurigare ocksa, fortsitter
Snytkorven. Har du sett en reklamfilm nigon ging?

— Jo, det ir klart jag har. Det brukar vara vackra damer
som sager att de fir vackert hér av sitt schampo. Det ir gan-

ska tjatigt, tycker jag. Forresten gillar jag inte att tvitta héret.
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— De dar damerna har forstds inte alls hittat pa sjalva att
de ska siga att schampot de gor reklam for dr bast. De kan-
ske inte ens brukar anvianda det. P& film och radio ir det ofta
nigon annan in den som syns och hors som talar. Den som
verkligen talar genom filmen ir den som bestamt vad som
ska sigas.

Emma nickar. Hon forstir att det Snytkorven siger ar
viktigt. Men nu borjar hon bli ganska trétt pd dovhjortens
oga och foreslar att de ska fortsitta till en annan av hennes
favoriter. Det 4r en sida som handlar om en serietidnings-
figur, med massor av bilder, spel och pyssel. Det tar inte ldng
stund for dem att lista ut att det ar forlaget som siljer tid-
ningen som talar genom sidan. Emma visar Snytkorven nigra
av spelen, och sedan bestammer de sig for att ta en paus med
superundersokandet och forsoka bli superspelare istillet. Det
iar en ny och spinnande utmaning att spela spel nar man stir
inne i sidan. Efter ett tag kommer Emma pé hur hon ska
hoppa pa spelplanen med en sirskild stuns, och sedan ar hon

nistan oslagbar.



— Har du tiankt p3 att en superundersokare har en massa nytta
av att spela spel, siger Emma till Snytkorven. Jag ska visa dig!

Emma hoppar upp till listan 6ver sina favoriter och tar
fram en annan sida. Hon borjar med att visa ett spel dar man
ska bygga vattenledningsror. Det idr verkligen inte latt. Det
giller att bygga snabbt sé vattnet inte rinner ut, men anda sa
noga att roren till sist slutar pa ritt stille. Emma har gjort det
flera gdnger forut och klarar att bygga flera banor. For Snyt-
korven, som gor det for forsta gdngen, ar det mycket svarare.
Flera ginger flodar vattnet 6ver. Han léter sig inte nedslas av
det, utan fnissar fortjust dd han blir blot om sin tar.

— Kul, konstaterar han till sist. Hir maste man verkligen

vara bade listig och snabb. Visa mera ir du snall!
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Nu tar Emma fram ett memoryspel. Har giller det att
ha gott minne och komma ihdg vilka bilder som déljer sig.
Det gér som en dans. Nir de spelat en stund byter de till ett
annat memory dir en bild ska paras samman med en bok-
stav. Det ar lite svdrare, men gir ganska bra det ocksa.

— Egentligen ar det annu roligare att spela memory med
hela familjen vid koksbordet, siger Emma efter en stund.

Snytkorven nickar. Han forstar precis hur hon menar. Det
ir ganska mycket som ir roligare att gora tillsammans in
ensam. Men nu spelar de ju tillsammans vid datorn, och han
ir ivrig att fi prova pa mera. Emma visar och berittar. Det
finns spel diar man far leta efter monster, spel dar man lyss-
nar efter ljud och manga andra typer av spel.

— Det finns detektivspel ocksd, dir man gar runt och stiller
fragor for att lista ut [dsningen p& mysterier, berattar Emma.
Det ar verkligen svart, men ibland far jag spela med Filip.

Nar Emma klickar pa linken for nista spel kommer det
upp en gra ruta pa skirmen.

— Vill du installera, liser Snytkorven. Ska vi gora det,
tycker du?

— Nej, svarar Emma bestimt. Det vill jag inte. Jag har

lovat mamma att aldrig klicka pa knappar i sddana rutor eller
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forsoka ladda hem ndgra program. I si fall maste vi himta en
vuxen forst som kollar vad det ir for ndgot.

P3 ndgot vis kinner Emma p3 sig att det inte vore si bra
att kalla pd ndgon vuxen just nu. Hon ir inte helt siker pa
vad de skulle tycka om Snytkorven. Dirfor hoppar hon pé
ett rott kryss i ovre hornet av rutan. D3 stiangs den.

— Du har verkligen ritt, konstaterar Snytkorven. Att spela
spel ar massor av trianing for superundersokare. Man behover
hela tiden tinka p& vad man klickar pa. Dessutom kan du ju
alltid fundera 6ver vem som talar genom spelen och varfor
de vill att du ska spela just deras spel. Har du tinkt pi hur
manga av spelen vi tittat pd som ir gjorda av ndgon som
siljer ndgot barn kan tankas vilja ha eller behova?

Det har Emma tinkt pa. Hon bérjar bli en riktigt van
superundersokare vid det hir laget. Men nu tycker hon det
kan racka med prat. Hon gér vidare till ett spel dir det verk-
ligen giller att vara kvick i vindningarna och reagera snabbt.

— Ducka! Hoppa! Spring!

Snytkorven och Emma far runt pd skirmen och hjilps
4t med spelet. De aktar sig for fallande stenar, hoppar efter
fjarilar och springer s snabbt de kan for att klara av banan.

Till slut spelas en glad trudelutt, och de har natt malet. Flaim-
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tande tumlar de ut ur datorn. Det drojer en 13ng stund innan
Emma himtat andan tillrackligt for att kunna prata.

— Detta skulle mamma och pappa se! De brukar jamt
tjata om att jag och Filip inte fir sitta stilla for linge nir vi
spelar spel.

— Ja, det de har ju faktiskt ratt i, pdpekar Snytkorven.
Tycker inte du det? Kroppen mér mycket bittre av att rora sig
an av att sitta stilla, men man kan forstds inte rora sig jamt.

— Oj vad trott man skulle bli d&, Emma fnissar lite at tan-
ken. Och tink si svért det blir att sova om man ska rora sig
hela tiden. Det ir verkligen tur att du har kommit si att jag
kan spela spelen inne i datorn istillet. D3 fr jag rora mig
hela tiden.

Nu ser Snytkorven lite bedrovad ut. Han tittar allvarligt
pa Emma.

— Emma. Jag kommer inte att stanna kvar s lange till. Om
en stund maste jag fortsitta till andra varldar for att kolla in
dem med. Du vet snart det viktigaste en superundersokare
behover veta. Sedan giller det bara att trina pa att alltid
tinka efter och fundera 6ver vad du moter. Det tar lang tid
att bli ett verkligt superundersokarproffs, men du kommer

att klara det. Det ir jag siker pa.
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Emma ser sorgsen ut en stund. Sedan rycker hon pd
axlarna och siger:

— Jag misstankte faktiskt det. Vi far se till att ha kul sa
linge du 4r hir. Men om jag inte kan fortsitta spela spelen
inne i datorn tycker jag vi ska hitta pd en kul spelgympa
innan du ger dig av.

Emma kliver raskt upp pé stolen och stricker hinderna
hogt i luften, precis som gubben i spelet di han fingar fjiri-
lar. Snytkorven ir genast med pd noterna. Han lagger sig
pa golvet och vinder sig fram och tillbaka som en memory-
bricka. De hittar pa en ldng rad roliga rorelser som liknar

spelen de nyss spelat.




Nu arar g
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Sanglampan sprider sitt milda ljus 6ver Emmas sing. Pappa
har nyss varit inne och list godnattsaga. Medan han liste lig
Snytkorven gomd under ticket, men nu har han flugit upp
och forsoker ga balansging pé singgaveln.

— Ar du riddd for monster, fragar Snytkorven plétsligt.

— Nja, inte precis, svarar Emma. Forut var jag radd ibland,
men nu vet jag att monster inte finns i verkligheten.

— Tank om det skulle komma ett monster i alla fall. Fast
de inte finns, tjatar Snytkorven.

— Da skulle jag titta argt pa det, stampa med foten och
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saga at det att jag struntar i det. Sedan skulle jag bums ropa
pa mamma eller pappa.

Snytkorvens nos spricker upp i ett stort varmt leende.
Han flyger ner till Emmas hand och bérjar energiskt skaka
den upp och ner.

— Grattis! Du skulle klara av ett monster. Du ar sannerli-
gen pd god vig att bli en akta superundersokare! Minns du
nir vi pratade om att man alltid méste fundera 6ver vem
som talar och vad det ir den vill? Ibland ar det s att den
som talar egentligen inte alls vet si mycket som den latsas
om. Ibland kan du komma pé att den som talar egentligen
vill att du ska bli sugen péa ndgot eller kopa négot. De allra
flesta ar formodligen bide snilla och kloka. Men det finns
ett och annat monster p& datorn som verkligen kan vara till
skada. Som superundersokare maste du vara beredd pd att
akta dig for dem.

— Hur di, undrar Emma. Ska jag boxa till skirmen? Det
tror jag inte att Filip skulle gilla. Han blir alltid s himla arg
om det ir fingeravtryck pa skirmen.

— Nej, du ska gora precis s& som du sa. Ser du ndgot som
ar laskigt, konstigt eller som verkar fel pa nigot annat sitt si

strunta i det. Klicka inte pd nédgra knappar och skriv inte ditt
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namn i ndgra rutor. Himta en vuxen och 13t dem bestimma
vad som ska goras. Finns det ingen vuxen i niarheten si tycker
jag att du ska stinga av datorn.

Emma funderar lite. Hon har kommit att tinka pa hur
det var nir hon motte Snytkorven. Tank att det var i morse!
Det kanns som om de varit tillsammans sa linge.

— Vet du vad, siger hon. Nir du kom flygande ut ur skar-
men si stingde jag av datorn for jag trodde att du var ett
virus. Men du forsvann inte i alla fall.

— Jo du, det var allt tur for dig att jag inte ir ett monster.
Eller kanske jag ir det!

Snytkorven borjar gora de liskigaste grimaser han kan
komma p3. Han ricker ut tungan och liter 6gonen snurra
runt i cirklar. Han ser verkligen inte sarskilt hemsk ut, snarare
fanig. Emma drar ner 6gonvradrna med pekfingrarna samtidigt
som hon pressar upp nisan med tummarna och forsoker fa
munnen att se ut som om hon just itit en gigantisk citron.
Till slut faller de samman i en fnissande hog. Nar de lugnat
sig gaspar Emma stort.

— Nu ir det tid for mig att ge mig av, siger Snytkorven
sakta. Jag har fler varldar att undersoka. Men vem vet, vi

kanske stoter pa varandra igen ndgon dag.
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Han flyger upp och kramar Emmas nisa en liten stund.
Den ir precis lagom stor att f tag om. Sedan kretsar han
ett varv runt lampan och surrar ut genom den 6ppna dorren
mot datorn i rummet utanfor. Trots att datorn ar avstingd
flyger han rakt in genom skidrmen. Dir han flugit in tinds ett
mjukt blatt ljus som lyser upp rummet. Sakta avtar ljuset, till
dess att skidrmen ater ir helt svart. D4 borjar det rassla fran
skrivaren. Emma smyger upp ur singen och tassar dit. Ett
papper matas fram. Hon plockar upp det och ser att det ar
ett diplom. Emma kan litt ldsa sitt namn overst pa diplomet.
Det finns mer text p3 papperet, men den tinker hon be Filip
ldsa i lugn och ro imorgon.

— Hej d3, Snytkorven. Vi ses siakert igen, siger Emma tyst

till den morka skdrmen och gar tillbaka till sitt rum. ——
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Nu har du tagit de férsta stegen mot att bli

en superundersokare. Du vet att:

X

Nir du vill veta ndgot behéver du fundera

over hur du tar reda pa det.

Nir du fatt reda pa nigot behéver du

fundera 6ver om det ir sant.

Bakom varje ord och bild finns nigon som vill nigot.

Om négot ir laskigt, konstigt eller verkar fel

ska du himta en vuxen.

Din kropp behéver hoppa och skutta.

Ta pauser och ror pa dig!
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En morgon uppticker Emma ett nytt spel
pa datorn. Nar hon klickat en stund hittar hon
Snytkorven. Han hjalper henne att undersoka

viarlden bade utanfor och inuti datorn. Att bli en

Superundersokare ir inte litt, men det 4r spannande!

Berittelsen Superundersokarna ingar i paketet Nosa pd ndtet — De forsta stegen
mot ett vaket nétanvindande frain Myndigheten for skolutveckling. Avsikten med
materialet ir att ge dig som arbetar med de ildre forskolebarnen och grund-
skolans forsta arskurser stod att ligga grunden for ett nyfiket och kritiskt férhall-
ningssitt till Internet.

Till berittelsen finns en lirarhandledning med forslag pa samtal, lekar och
aktiviteter i anslutning till sagan. Den innehéller ocksa idéer om aktiviteter till-
sammans vid datorn, praktiska rdd kring Internetanvindning till de vuxna samt
forslag p& hur forildrar och barn kan arbeta vidare hemma. Materialet har tagits

fram inom EU-projektet Det unga Internet i samarbete med Medieradet.
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