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Aldersmarkning

Pa omslaget av alla spel som &r slappta 2003 eller senare
syns en aldersrekommendation i det nedre vanstra
hornet.

Ett spel méarkt 16 innebér att innehallet kan uppfattas som
olampligt for personer under 16 ar. Det sdger inget om
vad en viss aldersgrupp kan ha for utbyte av spelet eller
om spelets svarighetsgrad. Spelet rekommenderas alltsa
for personer over 16 ar.
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Innehallsforklaring

Aldersmarkningen kompletteras med symboler som

talar om vilken typ av innehall konsumenten kan motas

av nar man spelar.

Dessa symboler finns pa baksidan av spelet. Spel som ar

markta 3 har inga innehallssymboler pa baksidan. Ett spel

markt 7 med symbolen for vald betyder att det &r tecknat

vald, medan 18 i kombination med symbolen fér vald

indikerar grovre vald.

SKRACK

Spelet kan upplevas
som skrammande for
sma barn.

GROVT SPRAK
Spelet innehaller
grovt sprak som t.ex.

svordomar.

SEX
Spel som skildrar
nakenhet och/eller

sexuellt beteende eller

sexuella anspelningar.

SPEL OM PENGAR
Spelet har innehall
som lar ut eller
uppmuntrar till spel
om pengar.

—————
™

VALD
Spelet innehaller
skildringar av vald.

DROGER
Spelet skildrar eller
refererar till drogbruk.

DISKRIMINERING
Spelet skildrar ndgon
form av diskriminering
eller kan uppmuntra
till diskriminering.

ONLINESPEL
Kan spelas online
och innebar ddrmed

kommunikation med
andra ménniskor.



Spel pa Internet

PEGI Online ar ett komplement till PEGI-systemet.
Det syftar till att ge minderariga ett battre skydd mot
olampligt innehall i onlinespel och att informera
foraldrar om onlinespelen och de eventuella risker
de medfor.

Aldersrekommendationen fran PEGI géller spelet i sitt
grundutforande. | ett onlinespel spelar man mot eller med
andra manskliga spelare 6ver internet. Det innebar att
man i flera spel kan prata med varandra via headset eller
skriva meddelanden till varandra. Ofta kan spelaren ocksa
skapa eget innehall i
onlinespelen i form av
t.ex. egna karaktarer

i

eller féremal. Detta

innebdr att spelet pa-

verkas av hur spelarna
uppfor sig och agerar.

PEGI Online-mérkningen
finns pa spelets forpackning
om det séljs i butik eller pa
spelets webbplats. Symbolen
visar att spelets utgivare foljer
de regler som galler for fa att
anvdnda méarkningen. Kraven
som stalls ar bland annat att
spelet eller webbsidan ska
hallas fri fran olagligt eller
stétande innehall som skapats
av spelarna sjalva, ha uppforan-
deregler, en ansvarsfull reklam-
policy och vdrna om integritets-
skyddet.



PEGI Online bygger pa fyra hornstenar:

- Hemsida med information: www.pegionline.eu

- Symbolen som signalerar att det ar ett onlinespel
- PEGI Online safety code som utgivarna foljer

- Méjlighet att rapportera klagomal

Tips till foraldrar om onlinespel:

Likt chatt eller annan kommunikation pa internet bor man
vara varsam om man inte kanner den man kommunicerar
med. Uppmana ditt barn att vara forsiktig med att lamna
ut personuppgifter som hemadress, telefonnummer eller
foton till andra spelare.

Ar det enkla spelet i webblisaren okej?

PEGI OK &r till for enklare spel som spelas direkt

i webblasaren. Symbolen signalerar att spelet —
pa webbsajten ar lampligt for alla aldrar. Om spelet inne-
héller ndgot som ej ar lampligt for yngre eller kan uppfat-
tas som stotande ska spelet markas enligt det traditionella
PEGI-systemet med 3, 7,12, 16 och 18 ar. Spel som maste
laddas ner till datorn for att kunna spelas eller kostar att

spela klassificeras ocksa med 3, 7,12, 16 eller 18 ar.



Tips till toraldrar

For manga barn och unga ar dataspel en stor del av
vardagen. Spelandet ar inte bara underhallning utan
ocksa ett satt att socialisera, i spelet saval som i verkliga
livet. Medieradet har tagit fram enkla tips till foraldrar
om dataspel.

1. Respektera aldersrekommendationerna

Det finns spel som kan vara olampliga for barn. Darfor ar
alla spel markta med aldersrekommendationer enligt det
europeiska PEGI-systemet. Som komplement till dlders-
rekommendationen finns &ven symboler som beskriver
om spelet innehéller till exempel vald. Aven om rekom-
mendationerna bara ar vagledande sa bor de respekteras.
Las mer pa www.pegi.info dar du dven kan séka och ta
reda pa vilken aldersrekommendation ett visst spel har.

2. Spela sjalv och gdrna tillsammans med ditt barn
For att forsta hur spelen ar uppbyggda och vad som ar sa
roligt ar det viktigt att spela sjdlv. Prova ocksa att spela
tillsammans med ditt barn och fa en 6kad forstaelse for
barnets upplevelser. Om man har yngre barn kan det
underlatta att placera datorn i ett gemensamt utrymmei
hemmet.

3. Det ar skillnad pa spel och spel

Det finns manga olika typer av spel och genrer. En del
spel kan man satta sig med nagra minuter och fa utbyte
av, medan andra kraver langre sammanhallen tid. Forsok
att ta reda pa lite mer om vilka typer av spel ditt barn ar
intresserat av, ar det t.ex. onlinespel? Eller bilracing pa en
tv-spelskonsol?

4. Kom 6verens om hur lang tid och vilka spel barnet
far spela
Bestam hur lang tid per dag och vilka tider pa dygnet



barnet far spela om spelandet borjar ta tid fran laxor, kom-
pisar och andra aktiviteter. Be barnet att komma med ett
eget forslag, oftast ar det mer restriktivt an vad vuxna tror.

5.Tareda pa I6pande kostnader

For vissa onlinespel tillkommer en prenumerationsavgift
per manad utéver det man betalar for att kdpa sjalva
spelet. Det finns dven onlinespel med "virtuell valuta” som
man koper for riktiga pengar, t.ex. via sms. Ta reda pa vilka
extra kostnader ett visst spel for med sig innan du koper
det.

6. Utbyt erfarenheter med andra vuxna

Prata med andra vuxna och féraldrar om vilka regler och
granser de anvander sig av och vilka spel som passar just
ditt barn.

Medieradet

Medieradet &r ett kunskapscentrum om barns och ungas medievardag.
Vi ér en kommitté inom Regeringskansliet som arbetar med fragor om
mediepaverkan och barns och ungas mediesituation, med syfte att
minska riskerna for skadlig paverkan. Radets uppdrag géller alla rorliga
bildmedier; film, tv, dataspel och internet.

Medieradet &r dven svensk partner i EU-nétverket Insafe, som arbetar
for en sakrare anvandning av internet bland barn och unga. Lds mer om

samarbetet inom EU pa www.saferinternet.org.

Medieradet genomfor ocksé omfattande studier av barns och ungas
mediesituation genom den dterkommande rapporten Ungar & Medier.
Vill du veta mer? Besok Medieradets webbplats pa www.medieradet.se.



Foraldrakontroll

Tv-spelskonsolerna ar utrustade med foraldrakontroll.
Anvands konsolen av flera personer kan det vara ett
satt att begransa mojligheten att spela de spel som ej ar
avsedda for yngre barn i familjen.

Nedan foljer en kort genomgang av hur det gar till att stalla
in fordldrakontrollen pa respektive konsol. For mer hjélp las
bruksanvisningen eller kontakta supporten.

Wii
I instéllningarna for Wii vélj “Parental Controls” och stéll
sedan in tillganglighet baserad pé PEGI. Aven internet,
handel pa Wii Shop och kommunikation online kan
regleras. Foraldrakontrollen skyddas med en pinkod som
du viljer.

Playstation 3

I menyn for installningar valjer

man "Security Settings” och sedan
"Parental Control”. Har finns flera
olika nivaer att valja mellan och som
ar kopplade till PEGI. Begransad
chat och kop pa Playstation Store

kan stéllas in genom att skapa nya
anvandarkonton som anvands av barnen
nar de spelar.

Xbox 360

Vélj systemmenyn och sedan “Family
Settings". Stéll sedan in tillgang genom
att valja PEGI-niva. Det gar dven att vélja
tillgang till spel som kan spelas online,
vilka man kan kommunicera med samt
speltid. Féraldrakontrollen skyddas av
ettI6senord som du viljer.



Fakta

M 70% av de som har barn som spelar kdnner igen alders-
markningen PEGI (TNS Gallup)

M 76% av foraldrarna till barn 9-12 @r bryr sig om alders-
rekommendationen (Medieradet)

B Endast 4% av foraldrarna uppger att de ej kanner till
aldersrekommendationer (Medieradet)

W 819 tycker det ar viktigt eller ganska viktigt att folja
aldersmarkningen nar de koéper spel (TNS Gallup)

Spelférséljningen i Sverige fordelad pa PEGI 2009

184ar 16%

34&r 31%

16 ar 16%

7 ar 10%

12ar 27% Dataspelsbranschen

De mest salda spelen i Sverige 2009
1. The Sims 3 (PC)
2. New Super Mario Bros Wii (Wii)
3. Modern Warfare 2 (PS3) [
4. Modern Warfare 2 (360) @
5. Wii Sports: Resort (Wii)
6. Modern Warfare 2 (PC) {[
7. New Super Mario Bros (DS)
8. Mario Kart Wii (Wii)
9. World of Warcraft: Wrath of the Lich King (PC)
10. FIFA 10 (PS3)

Dataspelsbranschen



Bakgrund

For att underlatta for konsumenten har dataspelsbrans-
chen pa uppmaning av EU tagit fram ett system for
rekommenderad alder pa dataspel. Pan European Game
Information (forkortat PEGI) inrattades 2003 och anvands i
29 europeiska lander.

Nar dataspelen slog igenom pa bred front i
mitten av 1990-talet radde det tamligen stor
forvirring kring méarkning av spel. Flera olika
organisationer, myndigheter och féretag for-
sedde produkterna med sin egen markning.
Markningen kunde vara allt fran aldersmark-
ning till “lamplighetsmarkning”. | takt med att
spelen salde mer och mer blev forvirringen
kring forpackningsinformationen allt
storre. 2002 kunde man i en stor
butikskedja i Sverige hitta spel
som pa forpackningen hade

en brittisk, en tysk och en ameri-
kansk aldersmarkning samt butikens egen
markning. Fér den svenske konsumenten
resulterade detta i att det var omajligt att
veta vilken markning som géller och vilken
markning som stammer bast 6verens med
ens egna varderingar.

Sjalvreglering

EU gav medlemsstaterna i uppdrag att
uppmana branschen till sjdlvreglering samt
att dterrapportera om vilka steg som tagits. Malet var att
branschen sjélv skulle 16sa problemen utan nationell-
eller EU-lagstiftning. Branschen boérjade undersoka
mojligheterna att genomféra en gemensam europeisk
markning som skulle ersatta den djungel av marknings-
system som uppstatt.



Europeisk harmonisering
Trots att medlemsstaterna i EU har mycket gemensamt
finns det ocksa stora skillnader, inte minst pa det kul-
turella och juridiska planet. Sverige har som regel en
avslappnad attityd gentemot grovt sprak, medan man i
England ser mer allvarligt pa det. Branschen hade alltsa
att hitta ett system som skulle éverbrygga saval kulturella
som juridiska skillnader mellan de lander som produk-
terna distribueras i. Genom att titta pa de olika landernas
aldersgrénser for vissa typer av skildringar pa film och
video enades man till slut om vilka alderskategorier
som bast stamde 6verens med samtliga landers
inhemska system. Enkelt uttryckt utgor dessa
L aldersindelningar grunden for PEGI-mérkningen.
'\ PEGI anvinds och &r erkint éver hela Europa och

stods av Europeiska kommissionen. Det anses
vara en modell fér europeisk harmonisering nar
det géller skydd av minderariga.

Vem dger och férvaltar PEGI?

PEGI-systemet &gs av den europeiska branschféren-
ingen Interactive Software Federation Europe. Systemet
administreras av det nederlandska institutet NICAM som
aven arbetar med klassificering av tv-program och filmer

i flera europeiska lander. Vidare finns en rad styrelser och
kommittéer for t.ex. rddgivning och éverklagande. Dessa
bestar av oberoende experter fran flera europeiska lander.

Hur aldersmarks spel?

Till att borja med fyller spelets utgivare i ett onlineformu-
lar som sands till NICAM. Det ifyllda formuldret granskas
sedan och ligger till grund for en specifik aldersmark-
ning. Dérefter granskas spelet for att kontrollera att den
angivna aldersmarkningen staimmer. Over 10 0oo spel har
klassificerats sedan 2003.



Mer information

Pa www.pegi.info och www.pegionline.eu finns det mer
information om PEGI som t.ex. hur markningen gar till,
mojlighet att soka vad ett visst spel har fatt for alders-

markning eller rapportera klagomal.

I DATASPELSBRANSCHEN

SWEDISH GAMES INDUSTRY =

Dataspelsbranschen &dr en samarbetsorganisation for MDTS och Spelplan-ASGD.

www.dataspelsbranschen.se
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