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Véldsskildringsradets nya vidgade uppdrag innebar bland annat att
radet ska “vara expert pa medieutvecklingen och dess konsekvenser
for barn och unga”. En dterkommande friga till rddet nir det géller
medieutbudet f6r barn dr tecknade filmer och program. Animerade
och tecknade program dr darfor temat for rddets nya skrift, och fokus
ligger pa det utbud som visas i TV, eftersom TV utgor det bildme-
dium som dominerar barns medievardag.

Det dr inte linge sedan tecknade/animerade program i TV ut-
gjorde exklusiva undantag i utbudet. Barn (och vuxna!) kunde hinna
langta till julaftonens tecknade Disney-program, eller till andra sill-
synta TV-stunder med tecknade program. I borjan av 1980-talet sin-
des 1-2 timmar animerade barnprogram under en vecka. Glada till-
rop som ”Skynda! Kom! Det dr tecknat pd TV!” horde till det nor-
mala i en barnfamilj.

I dag ér situationen annorlunda, utbudet dr ndrmast obegrinsat
genom tillkomsten av kabel- och satellitkanaler och speciella betal-
kanaler for barn. Globaliseringen av mediemarknaden har ocksa bi-
dragit till en 6kning av animerade program eftersom sddana pro-
gram anses internationellt gangbara, de kan ses av barn i alla lander
oberoende av kulturell bakgrund och sprék.

Hur ser da marknaden ut i Sverige, vad innehéller de animerade
program som visas pa TV och hur upplever och paverkas barn av in-
nehéllet i dem?



Vildsskildringsddet har gett lektorn och forskaren Cecilia von
Feilitzen i uppdrag att forsoka besvara dessa fragor. von Feilitzen ér
en av landets frimsta experter pa barn och medier och har varit knu-
ten till Véldsskildringsradet som expert sedan dess start 1990. Med
denna skrift utfér von Feilitzen ett pionjararbete. Med tidigare inter-
nationell forskning som grund och referensram beskriver hon da-
gens svenska situation kring inkopsrutiner for tecknade/animerade
program i TV samt analyserar en veckas utbud i de fem storsta kana-
lerna. Hon later ocksa barn och forildrar komma till tals om hur de
upplever de tecknade/animerade programmen.

Studien ger mdnga svar, men den vicker dnnu fler frdgor. En
nyfikenhet att i veta mer vicks stindigt och det finns onekligen
mycket kvar att forska kring. Skriften avslutas foljaktligen med en
lista 6ver omrdden som ir virda vidare uppmairksamhet ... det ar
bara att lata sig inspireras!

Som alltid i de skrifter Véldsskildringsradet publicerar star forfat-
taren for skriftens innehdll och slutsatser. Rddet ansvarar dock for
slutredigeringen av texten i samrdd med forfattaren.

Inger Segelstrom Ann Katrin Agebiick
ordforande kanslichef



Denna skrift presenterar en pilotstudie av animerade TV-program.
Studien bestdr av fyra delar:

en oversiktlig orientering om den internationella marknaden
for animerade TV-program samt ett avsnitt om inkop av ani-
merade program till ndgra TV-kanaler i Sverige

en genomgang av animerade TV-program sidnda under en
veckaiSVTI1, SVT2, TV4, TV3 och Kanal 5

siffror om barns tittande pa animerade TV-program samt
fragor till ett mindre antal barn om varfor de tycker om (inte
tycker om) sadana program

fragor till foraldrar om deras dsikter om animerade TV-pro-
gram for barn

Genomgdende tas ocksd upp exempel pa tidigare forskning pa omra-
det. Tidigare forskning utgor foljaktligen inte en samlad del utan ér
utspridd i texten.

Syftet med studien &r inte att ge definitiva svar utan i forsta hand



att ringa in fragor som kan vara intressanta att f6lja upp i framtida
undersokningar.

Mingden tecknade och pa annat sitt animerade TV-program och
filmer okar i virlden. Det giller framfor allt program och filmer for
barn, men ocksa for vuxna. En viktig orsak till 6kningen 4r de nya ani-
mationstekniker som digitaliseringen mojliggjort, men datoranima-
tion har ocksd underlittat traditionella animationsmetoder betydligt.

Kopplat till tekniken 4r ekonomin. Aven om animerade program
och filmer fortfarande ofta d4r mycket dyra att producera, ofta dyrare
an program/filmer med levande ménniskor, 4r datoranimation langt
mindre tidsodande (och dirmed billigare) 4n traditionell animation
dér filmen produceras ruta for ruta (24 rutor per sekund for vanlig
film, 25 for videofilm).

Det dr ocksd generellt sett mycket billigare att kopa in program
jamfort med att producera egna. Eftersom animerade program och
filmer i allt storre utstrackning erbjuds pa virldsmarknaden fér de,
om de kops av andra mediebolag, en storre publik, varfér den ani-
merade TV-produktionen eller filmen som sprids till flera linder kan
aterbetala sig mdnga génger om.

Ytterligare en orsak till 6kningen av animerade program, sam-
manvivd med tekniken och ekonomin, dr det allt mer globala TV-
flodet. Satellit-TV-kanaler som siander over flera linder sinder t.ex.
girna animerade barnprogram eftersom de antas kunna tas emot av
barn oberoende av kulturell bakgrund. Bara lokal spréklig versioner-
ing behovs — det vill sdiga dubbning, ‘voice over’ (berittarrost) eller
textning — och vissa animerade program gors ocksa utan tal med bara
ljudeffekter och musik.

Aven nationella TV-kanaler i manga linder sdnder i ganska stor



utstrackning importerade utlindska animerade barnprogram. Bort-
sett frdn lagre kostnader for sindningsritt 4n egenproduktion tror
man sig veta att barn sarskilt gillar tecknat/animerat.

Situationen har fordndrats 6ver lingre tid ocksa i Sverige. I bor-
jan av 1980-talet nir vi bara hade tva public service-kanaler i SVT
sindes 1-2 timmar animerade barnprogram och andra kortfilmer
sammanlagt i veckan (Andrén et al 1986). Enligt en undersokning av
utbudet i SVT:s bdda kanaler och i TV4 och TV3 under en vecka 1995
fanns ldngt fler animerade barnprogram, framfor allt i TV3 (von Fei-
litzen u a).

Som den hir studien kommer att visa dr utbudet animerat dnnu
mer utbrett i vissa av de storre TV-kanalerna i Sverige i borjan av
2000-talet. Det finns ocksd andra kanaler som sinder animerade pro-
gram. Uppmairksammade har t.ex. varit de tecknade programmen
Beavis and Butthead i MTV (en kanal som nar 46% av befolkningen
i Sverige, MMS 2001a). Vidare sands i Sverige bl.a. de fyra USA-ba-
serade barn-TV-kanalerna Cartoon Network, Disney Channel, Fox
Kids/Family Network' och Nickelodeon (av dessa kan Cartoon
Network ses av 11% av befolkningen i Sverige, medan firre prenu-
mererar pa de dvriga tre, ibid.)

Ett intressant resultat 1995 var att de animerade barn-TV-pro-
grammen i TV3 inte annonserades (eller av forskargruppen som ko-
dade programmen inte kunde avgoras) vinda sig till ndgon speciell
aldersgrupp — det vill sdga till forskolebarn respektive 7-12-aringar
eller liknande — utan var lagda i block riktade till alla barndldrar sd
som traditionen varit i USA:s storre TV-kanaler pa 16rdags- och son-
dagsformiddagarna (von Feilitzen u a).

Animerat innehall erbjuds, som namnts, ocksd i allt fler filmer pa
bio och video, liksom i 1990-talets nya stora barn- och ungdomsme-
dium — TV- och datorspel. En hel del programserier och filmer har
ocksd sina upphovide elektroniska spelen och sarskilt om det ar fraga



om storsatsningar finns det licensierade kringprodukter — leksaker,
mirken, kort, kldder, m.m. — som hor till programserien/filmen/spe-
let. Dessaanimerade program, filmer och spel, somisigblir reklam f6r
uppfoljarna i samma serie, har ocksd i allmanhet webbsidor, nyhets-
grupper och annat dylikt pa Internet for intresserade.

Tecknat och animerat i medierna har alltsd kommit att utgora en
allt storre del av barns vardag i Sverige. A andra sidan har barns las-
ning av vissa tidningar minskat, sett over de senaste decennierna, lik-
som i ndgon man deras bokldsning, varfor barn liser tecknat i serie-
tidningar, seriealbum och seriestrips i mindre omfattning dn forr
(Filipson 1999, Carlsson et al 2002, Nordicom-Sveriges Mediebarome-
ter 2002, MMS Barnbarometer 2002/2003).> Aven om sidan serielis-
ning tidigare legat hogt i Norden har den dock aldrig pa langt nir
kvantitativt sett motsvarat barns anvindning av animerat innehall i
visuella och digitala medier i dag.

Relativt lite forskning existerar om barn och hela denna vixande
animerade virld av rorliga bilder. Man kan ocksd utifrdn tidigare stu-
dier anta att en hel del forildrar inte dr sd bevandrade i animerade
TV-program eftersom foréldrar inte brukar titta sa ofta pa barnpro-
gram i TV. Redan nir vi hade firre TV-kanaler var det vanligare att
barn sdg pd barnprogram i TV ensamma eller tillsammans med an-
drabarn én tillsammans med fordldrarna (t.ex. Schyller 1989). Detta
forhéllande har med stor sannolikhet blivit annu mer utbrett och
torde mer dn tidigare ocksd gilla vuxenprogram. I dag har nimligen
den absoluta majoriteten barn och ungdomar tillgéng till mer dn en
TV-apparat hemma. T.ex. uppgav 2002 10-20 procent av 9-14-dring-
arna att de bara hade en TV-apparat i hemmet. Nistan 40 procent
hade i stillet tvd TV-apparater och nistan 50 procent tre eller fler TV-
apparater (Nordicom-Sveriges Mediebarometer 2002).

Det innebir ocksa att barn och unga ofta har TV i det egna rum-
met. 1997/98 sade 64 procent 15-16-aringar i sddra Sverige att de



hade TV isitt rum. Motsvarande siffror var for 12-13-dringar 51 pro-
cent, for 9-10-dringar 37 procent och for 6-7-aringar 25 procent (Li-
vingstone, Holden & Bovill 1999).

Mycket tyder pd att dtskilliga fordldrar inte heller ar sérskilt ori-
enterade om vad TV- och datorspelen innehaller (t.ex. Casas 2000),
eller f6r den delen spelen pa Internet eller annat barn och unga syss-
lar med pd Internet (Bjornstad & Ellingsen 2002, SAFT-projektet
2003). Diremot vet fordldrar antagligen mer om vad dtminstone de
yngre barnen ser pa video och bio, eftersom barns biogaende och vi-
deotittande kriver en storre insats fran vuxna.

I olika barnundersokningar utforda vid Publik- och programforsk-
ningsavdelningen vid Sveriges Radio under 1960-, 70- och 80-talen
var det ndstan ett mantra att fordldrar —i slutet av formulret eller in-
tervjun dar tillfille gavs att onska sig ndgot av TV for barn eller ge an-
dra synpunkter dn fragorna gillt — svarade: "Mer tecknat!”

Nu finns det otvivelaktigt mer tecknat i TV. Onskar férildrarna
fortfarande mer? Sannoliktinte. Enligt en notisiBerlingske Tidene den
18 januari 2002 hade barn-TV-kanalen Fox Kids ltit gora en gallu-
pundersokningiDanmark, ddr 404 fordldrar tillbarni3-12-arsaldern
fick prioritera bland femton pastienden om vad som dr bra barnpro-
gram. Enligt tidningens tolkning’ anser forildrarna att program som
riktar sig till barn ska uppmuntra barn till att tinka sjélva, att de ska
vara friafranvéld ochattdeinte firinnehalla daligt sprék. Fordldrarna
ska kunna kinna sig trygga sd att de kan lata barnen sitta ensamma
framfor TV-apparaten. ”Att en TV-kanal visar tecknad film hela da-
gen dr inte ndgot som gor den framgangsrik bland danska foraldrar.
Faktiskt dr det det virsta den kan gora, om man ska tro undersok-
ningen ...”* skriver tidningen (&tergivet i Medier i Norden 2002).



Troligtvis dr det i dag inte “mer tecknat” som foréldrarna efterly-
ser utan vissa typer av tecknat.

Och vad innebdr den storre miangden tecknade/animerade pro-
gram for barnen? De tidigare 6nskemalen om “mer tecknat” tyder
otvivelaktigt pa att barn gillar tecknat. Men detta behover inte alltid
stimma, i alla fall inte for yngre barn. Jag har hort om en 5-drig pojke
som grat over Tom & Jerry, darfor att han tyckte synd om katten. P
bio har jag varit med om att mdnga 7-dringar med forildrar i sallskap
bédde varit ledsna och inte forstatt Tintin-filmer, och en hel del barn
gick innan filmen var slut. Det ér riktigt att barn ofta har litt att ur-
skilja figurer i tecknade filmer och program, darfor att de ar tydliga,
och det tycker barn om. Detta innebar ocksa att de flesta barn i 5-ars-
aldern och som regel alltid i 6-arséldern har insett att tecknade pro-
gram/filmer 4r pa latsas eller fiktiva (t.ex. Rydin 1983). Barn tittar
ocksd ofta uppmirksamt pa tecknat — men inte sillan beror det pd
tempot, det vill siga att de maste titta uppmarksamt for att forsoka
hinga med. Detta dr inte detsamma som att barn alltid har positiva
upplevelser. Med ett allt storre utbud av tecknade program infinner
sig ocksa hos barn distinktioner — troligtvis tycker de, som forild-
rarna, att somligt dr béttre och somligt samre.

En sak dr vad barn upplever och uppfattar — en annan hur de pé-
verkas. Man kan tro att eftersom barn relativt tidigt inser att tecknade
program dr pd latsas, och dirfor kan hélla distans, behéver man inte
oroa sig for paverkan (av t.ex. vildsinslag). Ett sddant synsitt tycks
mig alltfor enkelt. Eftersom barn ménga ganger har latt att urskilja
tecknat/animerat kan man ocks4 tdnka sig att detta bidrar till storre
engagemang eller inlevelse — ndgot som kan forstirka de intryck man
tar (von Feilitzen & Linné 1974).

Maénga animationer dr dessutom snarare gjorda for vuxna eller
dldre ungdomar, inte for barn. Det var fallet med de tidigare anime-
rade 1900-talsfilmerna f6r bio — som dock med TV:s spridning sints






pa “barntillaten” tid. Det dr ocksa fallet med nyare animation, t.ex.
South Park i TV och flera langfilmer pa bio de senaste aren.

En annan viktig aspekt i sammanhanget ér att med den digitala
tekniken blir allt fler animationer allt mer realistiska, vilket innebir
att insikten om att det &r fiktion kan komma hogre upp i dldrarna
bland barn. Den distans som hianger samman med att man vet att det
ar pé latsas kan alltsd bli svarare att uppratthélla. Exempel pd mer re-
alistiska animerade filmer dr Jurassic Park (1993) och Disneys Dino-
saurier (2000).

Mot bakgrund av det vixande utbudet av animation &r det av in-
tresse att ndrmare studera sddant innehdll i rorliga bilder. Att valet
for den hir studien foll just pd animerade TV-program beror dels pa
att TV dr det medium barn anvander overldgset mest. Trots elektro-
niska spel, datorer och Internet visar ingen forskning hittills att barns
TV-tittande i genomsnitt minskat. Dels valdes animerade TV-pro-
gram snarare dn t.ex. videofilmer, eftersom man utifrdn undersok-
ningsresultaten ovan kan anta att manga vuxna inte alltid har sa stor
inblick i det animerade TV-utbudet.

Att animera innebdr att ge sjdl, att levandegora (av latinets ‘animus’
= sjil, ande, liv). Adam Marko-Nord (2001a, s. 12) ger foljande
definition avanimation: “En illusionsskapande framstdllning av ror-
liga bilder dir teckningar eller foremdl som dockor eller lermodeller
fotograferas for varje rorelsemoment.”

I den hir skriften anvdnds ‘animation’ som huvudbegrepp. Det dr
den professionella termen bland yrkesverksamma inom medierna,
men dven hos allmidnheten har det blivit relativt vanligt att anvinda
uttrycket ‘animerade’ filmer och program, medan man tidigare mest
talade om ‘tecknade’ filmer eller program. Det har alltid funnits fler



animationstekniker dn att ‘teckna’ men med tiden har, som nimnts,
allt fler animationsmetoder uppfunnits. Detta har dven péverkat
filmer och program som inte i huvudsak dr animerade. Ta som ex-
empel specialeffekter i médnga live action-filmer och program — spe-
cialeffekterna dr inte sillan animation. Animation finns alltsa i dag i
hog grad inom ldng- och kortfilmer och drama- och fiktionprogram
producerade med levande skddespelare. Animation ingdr ocksad i
mycket hog grad i rorliga reklambilder och till stor del i musikvideor.
Dessutom dr animationer vanliga i vinjetter, introduktioner och for-
och eftertexter till manga TV-program och filmer som inte i sig sjdlva
ar animerade, liksom i illustrerande inslag i faktaprogram (t.ex. ror-
liga diagram i nyheter).

Fragan om vad som egentligen ér skillnaden mellan live action-
film och animation har ocksa stillts, eftersom animerade special-
effekter numera blivit sd viktiga i "vanliga” spelfilmer och dramatise-
rade program. Det gar inte att forestilla sig vad utvecklingen inom
animationen kan leda till. Under ar 2001 lanserades langfilmen Final
Fantasy vilken bygger pa ett béstsiljande japanskt datorspel men &r
gjord enligt amerikanskt recept (Marko-Nord 2001b). Filmen, pro-
ducerad med tredimensionell datoranimation, dr det nirmaste man
kommit i fraga om att forsoka efterlikna spelfilmen. Ménniskorna i
filmen ser néstan “verkliga” ut (med porer, skonhetsflackar, hir som
fladdrar i vinden, naturliga skrynklor pa kliderna osv.). Man kan
undra om levande skadespelare kommer att behovas i framtiden nar
fotorealistiska, datoranimerade “skddespelare”, s.k vactors, utveck-
lats ytterligare.

Men viktigt att understryka dr att datoranimationen inte alls helt
och hillet ersatt tidigare animationstekniker — det finns i dag en upp-
sjo nyproducerade rorliga bilder som gors med sedvanlig animation
(se t.ex. Kleveland 2001). Inte bara olika innehdll utan ocksd olika
animationstekniker ger tittaren olika upplevelser.



Kanske annu viktigare att framhalla dr att malet med animationer
oftast inte &r att efterlikna verkligheten — i stillet 4r det tvirtom, ef-
tersom animationen som uttrycksmedel tillater i det nirmaste obe-
griansad fantasirikedom, mirkligheter, 6nskade konstgjordheter, sti-
liseringar och forenklingar. Animation kan alltsa ldta konstnirens
fantasi sprudla.

Det finns allt fler internationella foreningar, konferenser, tidskrif-
ter, webbsidor och festivaler for dem som gor och dr intresserade av
animation. I Sverige existerar bl.a. Foreningen for Animerad Film
(FFAF) med webbsidan Animatorget (http://www.animatorget.com)
som séger sig innehalla den utforligaste beskrivningen av svensk ani-
mation fran 1915 till i dag. Foreningen vill utveckla Animatorget
med bl.a. férdjupad historisk forskning, interaktiv animationsskola
och diskussionsforum. Svenska Filminstitutet har de senaste aren
haft arliga seminariedagar om animation. En av de mer prestigefyllda
internationella animationsfestivalerna dr Annecyfestivalen i Frank-
rike. En engelsk filmvetenskaplig bok om animation, som forfattaren
sjalv menar dr den forsta som studerar det speciella animationsspra-
ket och dess produktionsprocesser, hdvdar att animation ger storst
mojlighet att framhéva filmskaparens egenart och att utmana tradi-
tionella filmgenrer liksom live action-filmens forgrundsposition
(Wells 2002). Intressant i ssmmanhanget dr att — d&ven om Walt Dis-
ney alltid framhéllits som en mistare — det just i Japan finns manga
exempel pd den fran filmens omrade kinda auteurteorin (om regis-
sorens konstnarliga roll och betydelse for filmen) som kan tillimpas
pé forfattarna och formgivarna av datorspelen (Altgérd 2000).

Men animationstekniker utnyttjas inte bara i konstnarligt syfte
utan ocksd i stor utstrickning av mediebolag med kommersiella av-
sikter. Aven om animerade program och filmer, som nimnts, inte be-
hover vara billiga att gora, firdas de latt 6ver nations- och kultur-
grianser och dr darfor ofta inkomstbringande.



Animation &r alltsd ett vitt begrepp som omfattar médnga tekniker.
Foljande exempel dr himtade fran en lista med animationsglosor av
Marko-Nord (2001a, s. 12-14):

CGI ("computer-generated imagery”), datoranimation:
“Frdn det att de forsta kommersiella experimenten med dator-
genererade bildelement gjordes i Disneyfilmen Tron (1982), har
utvecklingen inom detta filt gatt mycket snabbt. I langfilmen
Toy Story (1995) skapades och animerades samtliga miljoer och
figurer med datorer.”

Cell-animation: "Det tekniska namnet for vad som vanligen
kallas ‘tecknad film’ och som kommer av de genomskinliga ark

o »

som anvdinds att teckna pd.

Chroma key: “En elektronisk metod for att lyfta ut vissa firg-
element i en videosignal och ersitta med andra. Pd detta sitt
kan flera olika bildelement kombineras till en enhet.”

Cut out-animation: *Vanlig animationsteknik ddr tvadimen-
sionella figurer av papper animeras mot en platt bakgrund.”

Direktanimation: "Teknik dir bild och ljud ritas direkt pa film-
remsan och dess ljudspdr.”

Dockanimation: ”Att animera med tredimensionella dockor 1
scenografiska miljoer.”



Leranimation: “Animation med elastiska lerfigurer vilka kan
omformas direkt framfor kameran.”

Multiplan: ”Animationsteknik ddr cell-animation, cut out eller
annat filmas i en speciell stillning uppdelad i flera lager av
glasskivor monterade i hojdled. Detta skapar en kinsla av djup
och perspektiv.”

Pixillation: "Animationsteknik ddr mdnniskor intar poser och
filmas en ruta i taget.”

Silhuettanimation: "En animationsteknik [...| ddr utklippta
papp- eller platfigurer belyses underifran. Influerad av de kine-
siska skuggspelen.”

Som framgar av listan kan animation vara bade tva- och tredimen-
sionell (2D respektive 3D).

Pa motsvarande sitt som animerade inslag ingdr i manga ldng-
och kortfilmer, reklam, musikvideor och illustrerande inslag i fakta-
program, vilka inte i huvudsak dr animation, finns en hel del barn-
program som kan upplevas som animerade trots att de inte dr det
(annat dn kanske i ndgot mindre avseende). Ett paradexempel ar
virldssuccén® The Teletubbies for barn mellan 2 och 5 &r producerad
av Ragdoll Productions for BBC. I centrum av programmet stir de
fyra "teletubbiesarna” som ser ut som rorliga, ja, ndstan levande lek-
saksdockor med en antenn pa huvudet, en TV-ruta pd magen och var
sin personliga sak. De bor i Teletubbyland vars natur dr mycket stili-
serad och framstar som artificiell (Brenner, Erdholm & Fahlstrom
2001). Manga vuxna jag talat med uttrycker sin forvéning over att
programserien inte dr animerad utan att “teletubbiesarna” gestaltas
av skddespelare i drikter.









RIKNAD



Det som de flesta i vdstvdrlden forst kommer att tinka pa i samband
med ‘tecknat’ eller ‘animerat’ dr antagligen Disney. Det finns numera
ocksd en omfattande forskning om bdde personen Walt Disney och
bolaget Disney, liksom analyser av Disneyprodukter. Dessa studier dr
savil beskrivande som analytiska, sdvil estetiska som ideologikri-
tiska (men har till helt nyligen utelimnat barns tolkningar och upp-
levelser). En hel del av den existerande forskningen om personen,
bolaget och dess produkter finns sammanfattad i Wasko (2001) och
Drotner (2003).

Att denna Disneyforskning blomstrat dr inte sd konstigt med
tanke pa att The Walt Disney Studio officiellt startade 1923 i USA
som en liten firma for tecknade kortfilmer att visas pa biograf for
vuxna fore huvudfilmen, fick ett stort genombrott 1928 med figuren
Musse Pigg i filmen Steamboat Willie (som var den forsta animerade
filmen med ljud) (Crafton 1993, cit. i Fransson & Rimforsen 2003),
gjorde den forsta tecknade langfilmen Snovit och de sju dvirgarna
1937 och direfter har utvecklats till ett globalt universum med mang-
der av kort- och ldngfilmer, serietidningar, seriealbum och sméd
bocker, temaparker, satellit-TV-kanalen Disney Channel (1983),
musik, Disney OnLine (1995), licensierade extraprodukter osv.
(Drotner 2003). I dag dr Disney det ndst storsta underhallningsfore-
tagetivérlden och virldens fjirde storsta medieforetag. Disneykong-
lomeratet omsatte ar 2000-2001 mer 4dn 25 miljarder US dollar (von



Bilden ur KALLE ANKA (Disney)



Feilitzen & Carlsson 2002). Eftersom tecknade filmer &r dyra att pro-
ducera dr en nyckel till framgangen — vid sidan av det kreativa teck-
nandet — att Disney redan 1930 upprittade licenskontrakt om ‘mer-
chandise’, det vill sdga forsiljningsvaror sasom fristdende
Disneyfigurer, andra varor med Disneybilder och liknande som ger
bolaget licensintikter. Bolagets stravan har ocksa varit, inte minst ef-
ter en omorganisation i mitten av 1980-talet, att 6ka antalet samar-
betspartners och bolagens synergi (Drotner 2003).

Disneys kortfilmsfigurer — som Musse Pigg, Kalle Anka och Knat-
tarna, Piff & Puff, Lingben och Pluto m.fl. — behover vil knappast
ndgon presentation, liksom inte heller de flesta av Disneys ldngfilmer.
Vid sidan om Disney finns flera andra bolag som tidigt borjade med
tecknad kortfilm, ofta dock med mer aggressiva och hetsiga figurer
an Disneys, som Tom & Jerry, Hacke Hackspett, Snurre Spritt, m.fl.
—alla i USA med start frdn 1930- och 1940-talen (Ronnberg 1983).

Men animerad film borjade inte med Disney — experiment med
animation dr titt sammanvivda med (och foregick i form av optiska
experiment) filmens uppkomst och framvixt i slutet av 1800-talet
och borjan av 1900-talet. Animerad film har inte heller bara funnits
i1 USA utan i hog utstrickning dven i Europa (inte minst Osteuropa)
och Asien. De forsta riktigt kidnda tecknade karaktirerna anses vara
Ko-Ko the Clown som skapades av Max Fleischer 1916 och Felix the
Cat som kreerades 1919 av Otto Messmer (Crafton 1993, cit i Frans-
son & Rimforsen 2003). I Sverige var Victor Bergdahl forst med att
gora tecknad film — 1915 om Kapten Grogg (Sterner i Nationalency-
klopedin 2000, cit. i Fransson & Rimforsen 2003). Och de animerade
filmerna har, som sagt, ofta inte varit riktade till barn utan till vuxna
eller till alla. Animation har ockséd i mangt och mycket varit kopplad
till konst och satir samt till intellektuella, politiska och revolutionira
idéer.



Den hir studien ér inriktad pd animerade TV-program som i under-
sokningsveckan (se nista kapitel) visade sig framfor allt vara riktade
till barn. Utvecklingen av animerade TV-program tog fart i och med
TV:s tillkomst och framviaxt och alldeles sdrskilt i och med satellit-
TV-kanalernas etablering fr.o.m. 1980-talet.

I och med satellit-TV:s etablering finns i de rikare delarna av virlden
ocksd allt fler TV-kanaler riktade till barn. Fran det att den forsta
barn-TV-kanalen Nickelodeon startade 1979 i USA och t.o.m. ér
2001 dok 113 sidrskilda kanaler f6r barn upp i Asien, Australien, Eu-
ropa, Latinamerika, Mellangstern och Nordamerika. Av dessa lan-
seringar har de "tre stora”, det vill siga de s kallade globala USA-ba-
serade barn-TV-kanalerna Nickelodeon, Disney Channel (inklusive
Fox Kids, se not 1) och Cartoon Network, svarat for niastan hilften;
de dgde 2001 helt eller delvis 54 barn-TV-kanaler runt om i vdrlden.
I lander ddr det inte dr mojligt eller lonsamt att etablera en hel barn-
TV-kanal sinder de tre stora ett block antingen i en satellitkanal eller
i en nationell kanal (Westcott 2002). I Sverige, som exempel, siander
Kanal 5 ett morgonblock, Cartoon Cartoons, fran Cartoon Network,
medan block frdn Disney linge har ingatt bade i SVT och TV3.

En viktig orsak till lanseringen av alla dessa barn-TV-kanaler och



block ir att barn allt mer ses som en kopstark grupp. I USA uppskatta-
des barn dr 2000 paverka kop enbart i det landet for omkring 500 mil-
jarder US dollar om dret och marknadsforingen till barn dér fordubb-
lades mellan dren 1992 och 2000 (Center for Media Education 2000).

Nir en TV-kanals sindningar okar och kanalen drar till sig mer
tittare, okar ocksd reklamintikterna for kanalen. Nickelodeon t.ex,
som sander 16 timmar om dagen varje dag har blivit den TV-kanal i
USA som fér flest tittare i dldrarna 2-11 ar och den inhostar mer dn
hilften av reklam-TV-intdkterna i USA f6r denna aldersgrupp. Car-
toon Network som &r en relativ nykomling, och som sidnder dygnet
om hela veckan, har ocksd sett omsittningen oka allt eftersom barn-
TV-sindningarna 6kar. Tillsammans uppskattas de bdda kanalerna
fa 80 procent av barn-TV-reklamkakan i USA. Men programmen ge-
nererar inte bara reklamintikter utan ocksa dnnu storre inkomster
fran licensierade forsiljningsvaror (videor, bocker, leksaker, kldder,
m.m). USA uppskattas sta for tva tredjedelar av den licensierade va-
rumarknaden i vdrlden, som har ett detaljhandelsvirde pd omkring
175 miljarder US dollar (Westcott 2002).

Man kan ocksa uttrycka det som den engelska tidskriften Screen
Digest gjorde nir den introducerade sin rapport The Business of
Children’s Television (1999) som dr menad att vara ett strategiskt in-
strument for barn-TV-marknadens aktorer:

Children’s television sells. Animation is one of the most exporta-
ble genres of programming, while pre-school phenomena like The
Teletubbies shift millions of licensed products from the shelves of
retailers ... [ ...] ... the main supporters of children’s television
— generalist broadcasters — are reducing their spending on the
genre as their audiences fragment and the battle for prime-time
audiences intensifies ... [...]. (Screen Digest 1999)



Nickelodeon, Disney Channel och Cartoon Network har spenderat
mycket pengar pa ny produktion for att fylla sina vixande sind-
ningar hemma och utomlands, och alla tre dger nu egna animations-
studior som producerar majoriteten av deras utbud (Westcott 2002).

De globala barn-TV-kanalerna har i USA medfort att de sedvan-
liga allmdnna TV-kanalerna— ABC, CBS och NBC —har dragit ner pd
sin produktion av barnprogram som framfor allt bestod av animerat
pa lordags- och sondagsmorgnarna. Om de alls sinder f6r barn
langre, &r ménga av deras serier producerade av de tre stora barn-TV-
kanalerna. ABC sdnder flera serier gjorda av Disneyigda studior,
CBS:s barnblock bestdr nu ndstan bara av program fran Nickeodeon
och NBC har slutat att sinda barnprogram och koncentrerar sig pa
tondringar pa lordagsmorgnarna (ibid). Public Broadcasting Service
(PBS) med manga forskolebarnprogram 4r den enda storre TV-ka-
nalen i USA som inte domineras av de tre stora. Emellertid har nyli-
gen kritik riktats mot att dven denna kanal, som har som mal att lara
och vara utvecklande, av ekonomiska skl borjat forlita sig pd alltfor
mycket likartad underhéllande animation till barn med dirtill ho-
rande forsiljningsvaror i stéllet for att sinda pedagogiska live action-
serier (McGinn 2002).

Fran flera andra hélli virlden har pa seminarier och i artiklar rap-
porterats om svarigheter for nationella TV-kanaler att uppratthalla
barn-TV-produktionen i och med konkurrensen fran satellit-TV och
barn-TV-kanaler med mycket animerat. Det har ocksa rapporteras
fran lander som aldrig haft ndgon stor egen barn-TV-produktion att
de mer eller mindre enda mojligheterna att komma 6ver eller ha rad
med barnprogram dr att kopa och sinda utlindska animerade sa-
dana (von Feilitzen & Hammarberg 1996, von Feilitzen & Bucht
2001).

En forskningsstudie av public service-kanaler i Europa visade att
proportionen utlindska (oftast amerikanska) animerade barnpro-



gram Okade i forhallande till andra barnprogram i nationella kanaler
under forsta hilften av 1990-talet (den period som studien omfat-
tade), sdrskilt i de public service-kanaler som helt eller delvis finan-
sieras genom sponsring och/eller reklam, samt i storre utstriackning i
sodra dn i norra Europa (Blumler & Biltereyst 1995). Med stor san-
nolikhet har trenden fortsatt och ar likartad i manga linder utanfor
Europa, men sévitt jag vet har inte motsvarande studier genomforts
senare eller i andra regioner. Daremot finns forskningsartiklar fran
linder i Afrika, Asien och Latinamerika som nidmner att barnpro-
gram, om de finns, ofta bestdr av utlindska animerade program bade
i nationell TV och i satellit-TV (t.ex. Goonasekera 2000, Morducho-
wicz 2002, Wai 2002).

De tre stora sinder namligen framfor allt animerade barnpro-
gram. I tabell 1 presenteras deras animationsproduktion och upp-
skattat antal barn-TV-timmar i deras respektive TV-bibliotek &r 2001.

Tabell 1. De tre globala barn-TV-kanalernas produktion och innehav av program 2001

Kallor: Westcott 2001a, 2002



Ur medieindustrins perspektiv dr animation en “attraktiv investe-
ring”, som tidskriften Screen Digest uttryckte det ndr den gjorde
reklam for sin nya rapport Animation. The Challenge for Investors
(Screen Digest 2001). I den rapporten kan man ldsa att anima-
tionsmarknaden har 6kat dramatiskt det senaste drtiondet, bade for
film och TV. Detta beror pd att sidana filmer och barnprogram siljer
over hela virlden. Figurerna ér ofta djur eller fantasigestalter varfor
de, liksom miljéerna, 4r mindre kulturbundna én i live action. Ani-
mation dr ocksd littare att dubba 4n program med levande skade-
spelare. Dessutom har animerade program lang livslangd, for de kan
repriseras oftare an ndgon annan TV-genre (den yngre barnpubliken
fornyas ju cirka vart femte ar). Animerade program kan ocksd, om de
ar bra, skapa stora sidoinkomster genom videofilmer, tryckta medier,
leksaker och andra licensierade aktiviteter. Vidare passar animation
idealiskt pa Internet (Westcott 2001b).

Det faktum att dgandet av transnationella mediekonglomerat
successivt har koncentrerats och det faktum att konglomeraten lag-
ger under sig allt fler TV-program och andra produkter har ytterli-
gare konsekvenser. Mediegiganterna ldgger ut delar av produktionen
pd en mangd mindre firmor i hela virlden, varfor det blir allt svarare
att forstd vem som egentligen har gjort den animerade TV-serien.
Dessutom koper konglomeraten upp copyrights (réttigheterna) som
alltsa forsvinner frén de ursprungliga manusforfattarna, animato-
rerna osv, och i forlingningen reduceras kraftigt de enskilda produ-
centernas yttrande- och informationsfrihet.



Kommer dd de s.k. globala USA-baserade barn-TV-kanalerna att helt
erovra varlden?

Det finns flera faktorer som talar mot det. Aven om USA domi-
nerar den internationella marknaden av animerade TV-program
har, framfor allt under senare hilften av 1990-talet, japansk anime
exporterats allt mer. Japan ar kanske detland dér tecknade tryckta se-
rier (manga) och animation (anime) alltid varit mest populdra och
ocksa har en stor vuxenpublik. Internationellt har det alltid funnits
en liten grupp fans till denna omfattande japanska manga- och
anime-kultur. Men det var forst med fenomenet Pokémon som den
japanska animationen fick sitt stora internationella genombrott. Po-
kémon-serien inspirerades av Nintendos TV-spel med samma namn.
Intressant dr dock, bor man tilldgga, att Pokémon forst bearbetades av
och importerades till USA och sedan fran USA har distribuerats 6ver
virlden (Tobin 2002).

Efter det har andra japanska TV-serier, som t.ex. Digimon och
Dragon Ball Z, importerats till USA och vidaredistribuerats darifrén.
De japanska serierna har i USA framf6r allt visats pd Warner Bros och
Fox marknit och pd Cartoon Network pé kabel-TV, ddr ett dussin ja-
panska serier sindes t.ex. under hosten 2000 (Rutenberg 2001). En
anledning till USA:s intresse for japanska TV-serier dr att de attrahe-
rar pojkar som har vixt upp med TV-spel och att spelen, leksaker och
andra produkter kopplade till TV-serien kan oka forsiljningen. Of-
tast ar det ndmligen USA-baserade konglomerat som skaffar sig rit-
tigheterna till bade distributionen och forséljningen av de japanska
animerade programmen. Och det finns, som ndamnts, visst samar-
bete dven under produktionen (t.ex. i form av "glokalisering”, det vill
sdga att "alltfor” japanska drag tvittas bort for att serien ska gd hem
bittre internationellt). En annan orsak dr att import av japanska se-



rier blir billigare ur ett amerikanskt perspektiv. En genomsnittlig
Pokémon-episod kostar for USA cirka 100 000 US dollar medan ge-
nomsnittskostnaden i USA att producera en egen orginalepisod av
ett tecknat program uppskattas vara cirka 500 000 US dollar (ibid).
Dessutom har nya USA-produktioner influerats av — eller mer eller
mindre kopierat — den japanska animationsstilen. Exempel dr serien
Batman Beyond (ibid) och filmer som Matrix och Disneys Atlantis:
en forsvunnen viirld (Marko-Nord 2002).

Vid sidan av det japanska internationella genombrottet pa ani-
mationsmarknaden, finns andra faktorer som talar mot att de tre s.k.
globala barn-TV-kanalerna och deras animation kommer att ergvra
virlden. Nir de tre stora har etablerat sig i andra ldnder 4r det trots
allt inte dessa systerkanaler eller deras block i andra satellit- eller na-
tionella kanaler som i allmanhet fitt de hogsta tittarsiffrorna om, och
det dr en viktig forutsittning, det finns nationella eller eventuellt an-
dra TV-kanaler i landet som erbjuder barnprogram. I manga lander
har inte heller alla tillgang till satellit-TV.

Konkurrensen frdn de tre stora har ocksd mobiliserat moteld. I
England, Frankrike och Tyskland t.ex, har man startat egna barn-TV-
kanaler. Dessutom gors allt mer animation medvetet som motstdnd
och med offentligt eller privat finansiellt stod i flera europeiska lainder
samt i Kanada och i Australien. Att ge offentligt stod till sdidan egen-
produktion dvervigs ocksd i bl.a. Kina och Sydkorea. Aven om flera
lander i Europa och vissa andra lander i virlden alltid gjort animation
har med dessa nya publika och finansiella initiativ médnga fler anime-
rade timmar producerats. I Europa gjordes t.ex. cirka 800 timmar ani-
mation under 1999 med Frankrike och Spanien som de storsta pro-
ducenterna, vilket troligtvis &r mer an man produceradei USA eller Ja-
pan (varifrdn statistik saknas). Denna europeiska produktion siljs
ocksa pé virldsmarknaden, varfor konkurrensen till den 6vervaldi-
gande USA-baserade produktionen hdrdnat (Westcott 2001b, 2002).



Situationen kan dock vara annorlunda for atskilliga sma linder som
inte har rdd med animerad egenproduktion. Ett av ménga exempel
utgor Grekland med cirka 10 miljoner invanare. Efter Disneys om-
organisation har Walt Disney International Company sedan slutet av
1980-talet utvecklat nya och aggressiva satsningar i Europa och i an-
dra linder som dven underlittats av de nationella “avregleringarna”
eller nyliberaliseringen av medierna i Europa. Medan Disney tidigare
i Grekland framst bestod av tryckt material och filmer i de storre sta-
derna innebar Disneys invasion i Grekland under 1990-talet en kom-
plett marknad av Disneyprodukter (se tidigare anm.) i massiv skala
over hela landet: bio- och videofilmer, TV-program, serietidningar,
bocker, album och flera tusen olika leksaker, kldder, skolsaker och al-
lehanda andra produkter med Disneybilder (se tidigare anm.) som
av forskare sammanfattats i meningen: “Bolaget dr budskapet” (Kai-
tatzi-Whitlock & Terzis 2001, s. 156). Direkt kopplad till denna inva-
sion var en kraftig nedgang i den grekiska egenproduktionen av
barn-TV-program och serietidningar, liksom en forandring i barns
och ungas konsumtions- och fritidsvanor. Som ett av manga tecken
kan ndmnas att Disneyinvasionen (se tidigare anm.) var en starkt bi-
dragande orsak till att biograffilmssdsongen i Grekland utokades till
arets alla tolv ménader (ibid).

En viktig omstandighet i forhdllandet mellan medieglobalisering
och sma lander dr ocksa de enorma ekonomiska promoveringssats-
ningar som gors av stora transnationella medieforetag. Ruth Zanker
(2002) har i ett forskningsprojekt ingdende visat hur det egenprodu-
cerade magasinprogrammet What Now? for 6-12-aringar i Nya Zee-
land under slutet av 1990-talet fick simre sindningstider pa grund av
den intensiva lanseringen av globala hits som The Rugrats (animerad
serie frdn Nickelodeon), The Teletubbies och Pokémon. Simre sind-



ningstider ledde helt naturligt till lagre tittarsiffror, samtidigt som
ansvariga pd det nationella TV-bolaget felaktigt argumenterade for
att de ndimnda globala serierna hade hoga tittarsiffror. Det lokala ma-
gasinprogrammet inkorporerades slutligen i en global kampanj for
Tazo-kort (for barn att byta med) och chips — med hjilp av Looney
Tunes (dldre tecknade kortfilmer frdn Warner Brothers) och The
Simpsons (animerad serie producerad av Saban Entertainment for
Fox Network).® Slutresultatet blev att den ursprungliga public ser-
vice-serien What Now? mer eller mindre kvivdes, samtidigt som den
mot producenternas vilja hade utnyttjats i ssmband med och for att
lansera globala TV-serier.

Hurdr ddldgetiSverige? Sverige dr ettlitet land som producerar yt-
terst fi egna animerade TV-program. I den tidigare namnda studien
av nationella TV-kanaler i Europa som visade att proportionen ut-
landska animerade barnprogram 6kade i forhallande till andra barn-
program i Europa under forsta halften av 1990-talet framkom att de
nordiska linderna var de som var minst paverkade av denna utveck-
ling. I Norden hade de nationella barn-TV-redaktionerna i storst ut-
strackning lyckats bevara den ursprungliga public service-idén och
hade fortfarande mycket egenproduktion, stor mangfald och jamfo-
relsevis liten andel utlindsk animation (Blumler & Biltereyst 1995).

Sedan den studien har det emellertid gatt ganska manga ar.

Svenska analyser av TV-utbudet som helhet visar att TV i Sverige
allmédnt importerar manga TV-program fran USA. Det finns dock en
skillnad mellan kommersiella kanaler, sdsom TV3 och Kanal 5 dir de
USA-producerade programmen dominerar, och public service-ka-
naler som har en betydande andel program fran andra europeiska
linder. Fran USA importeras framst TV-serier, sdpor, sitcoms och
langfilmer men dven ‘blandprogram’ och tecknade barnprogram
(Gustafsson 1995, Asp 2003).



Eftersom animerade TV-program som sinds i Sverige med fa un-
dantag dr inkopta fran andra lander, var det intressant att fa veta nd-
got om de svenska TV-kanalernas inkop av och policy for animerade
program.

Tidigare forskning om detta dr bristfillig. 1995 genomfordes en
studie i Sverige om inkopsprocesser i allmédnhet av program och
filmer pa dtta TV-kanaler som sidnder i Sverige — SVT, TV3, TV4, Ka-
nal 5, TV6, ZTV, TV1000 och Filmnet (Gustafsson 1995). 2003 gjor-
des ocksd en journalistisk rapport om vilka faktorer som bestimmer
fiktionsutbudet i SVT, TV3, TV4 och Kanal 5 (Grip 2003). Dessa stu-
dier urskilde dock inte sdrskilt barn-TV-program eller animerade
program.

Den forstnimnda studien visade, som alla som arbetat vid TV-
bolag vet, att det dr forvdnansvirt fd personer som stir for inkopen
av program trots att dessa program ofta utgor en stor andel av kana-
lens totala utbud. Vidare framkom att inkopsorganisationen ar storst
pa SVT. Inkoparna ddr ansvarar for vissa bestimda sprak- och gen-
reomraden. Mest handlade rapporten om hur inkopen gr till. Alla
intervjuade ansdg att konkurrensen pd marknaden har 6kat. Fastin
det finns manga program i virlden ar det andd f4 som inkoparna an-
sdg vara riktigt bra — och de programmen vill alla ha. Alla intervju-



ade betonade att de vill ha kvalitet pa de inkopta programmen. Kva-
litet bedomdes dock olika for olika genrer och pa olika kanaler. Kva-
litetskriterier som flera nimnde dr programmets och de medverkan-
des professionalitet, liksom dess popularitet hos en stor publikgrupp,
och det var inkdparna pd de kommersiella stationerna som var mer
bendgna att framhiva det sistnamnda. Ett annat kvalitetskriterium
ar trovdrdigheten nar det giller ménnisko- och miljoteckning. Andra
kriterier kan vara att det finns vilkinda namn eller stora, kinda,
sikra leverantorer bakom produktionen. Ater ett annat kriterium 4r
att det finns ett budskap som formedlas. Ett kriterium som flera in-
kopare nimnde var ocksd programmens ursprungsland, inte minst
engelsksprakiga produktioner (USA, England, till en del Australien
och Kanada). Man menade sig ha erfarenhet av att europeiska pro-
gram fran andra sprakomrdden och kulturer inte gdr hem hos den
svenska publiken. Planerad sindningstid och budgetstorlek dr andra
avgorande faktorer. Vid dyrare inkop kan systerkanaler (ingdende i
samma koncern) gd ihop, men det hinder dven att konkurrerande
kanaler kan samarbeta vid vissa inkop, t.ex. genom att man delar pé
stora programpaket. Det hade SVT och TV3 samt TV1000 gjort i
fraga om Disneypaket. Det hinder ocksd att nordiska kanaler gér
ihop om inkop.

De forskningsuppgifter som finns om inkép av barn-TV-pro-
gram i Sverige giller sd langt tillbaka som 1976-77 nir vi bara hade
tva SVT-kanaler (von Feilitzen, Filipson & Schyller 1977). En serie
undersokningar fran den tiden géller dven sprakliga bearbetningar
av inkopta program. Bl.a. visar de att barn upp till 9-10-drsdldern,
men dven manga 11-aringar, inte hinner med att ldsa nér de ut-
landska programmen ér textade (t.ex. Schyller 1972, 1977).



Eftersom ndstan alla i huvudsak animerade program i undersok-
ningsveckan for den hir aktuella studien dr barnprogram kontakta-
des vintern 2002 inkopare av barnprogram pa SVT1, TV4, TV3 och
Kanal 5 for intervjuer (i SVT2 sidndes inga huvudsakligen animerade
program — se nista kapitel — framst beroende pé att SVT:s barnpro-
gram ligger i SVT1). SVT1 stillde upp pé en personlig intervju som
bandades, medan TV4 och Kanal 5 valde att besvara samma fragor
per e-mail. Trots manga paminnelser — och vinliga svar och ursakter
—hade TV3 inte tid att besvara fragorna.

Svar finns darfor fran representanter for tre TV-kanaler: Annika
Cederborg vid SVT1, en av de bdda nationella licensfinansierade
marksanda public service-kanalerna, Ingrid Arai vid TV4, den nyare
nationella marksanda public service-kanalen som &r reklamfinasie-
rad men inte har reklam riktad till barn, samt Katarina Eriksson vid
Kanal 5, en av de stora privata reklamfinansierade satellitkanalerna
som liksom TV3 siander i Sverige frdn Storbritannien och har reklam
for savil barn som vuxna.

SVT1:s barnprogram var bade live action och animerade och sin-
des under veckan pa vardagar kl. 18-19.30, pa lordags- och sondags-
morgnarna, samt i viss man pa helgens kvillar. TV4:s barnprogram
var ocksa savil live action som animerade och sindes under veckan
framfor allt pd lordags- och sondagsmorgnarna. Kanal 5:s barnpro-
gram var (liksom TV3:s) helt och hallet animerade och sindes med
ndgot enstaka undantag varje morgon under veckan (se nidrmare
nista kapitel).

Det faktum att SVT:s inkopare intervjuades personligen innebar
att SVT:s svar dr langt utforligare 4n TV4:s och Kanal 5:s kortfattade
e-mail-svar. En annan mindre bidragande orsak till SVT:s lingre svar
kan vara att inkoparen dir har arbetat lingre tid 4n inkoparna vid



TV4 och Kanal 5.

Att ocksd veta vid lasningen av svaren dr att SVT har tva inkopare
av barnprogram, varfor vissa SVT-svar kunde ha blivit annorlunda
om bdda eller den andre intervjuats. Vid TV4, Kanal 5 (och TV3)
finns endast en inkdpare av barnprogram vid respektive kanal.

Som ndmnts tidigare ér studien av barn och animerade TV-pro-
gram en forstudie. Det har inte varit mojligt att inom ramen for stu-
dien gora uttommande och/eller uppféljande intervjuer med inko-
parna. Lisningen av deras svar vicker i stdllet nya vdsentliga fragor
att ga vidare med i framtida studier.

Fragorna aterges ordagrant nedan men har grupperats i delvis annan
ordning 4n i intervjuguiden, beroende pd att det inte alltid gick att
hélla isdr svaren efter fragornas formuleringar. Detta har dven med-
fort ett fatal redigeringar av svaren som dock inte inverkat pa sak-
innehallet.

Vilka linder/produktionsbolag i viirlden dominerar forsiljning/distri-
bution av animerade program globalt sett?

SVT

— Globalt sett dr det USA som dominerar. Sarskilt maste man nimna
Disney och de Disneypaket som flodar 6ver hela virlden. Nickelo-
deon och Turner dr exempel pa tvd andra stora som producerar och



distribuerar animerad film. Den japanska manga-animationen &r
ocksa stor i virlden. Det finns ocksa en vixande produktion av ani-
merade program i Europa.

TV4

— Vissa lander producerar mycket animerat, sisom USA, Asien, Spa-
nien, Frankrike, mycket beroende pa att dessa linder har en annan
syn pd animation dn vad vi har i Sverige, en tecknad kultur som gér
langt tillbaka.

Kanal 5
— Utan att veta sikert skulle jag tro att det 4r USA och Japan.

Har du ndgon uppfattning om hur utbudet av animerade program pd
virldsmarknaden fordndrats de senaste 10-15-20 dren?

SVT

— Ja, det har blivit otroligt manga fler animerade program pa virlds-
marknaden de senaste 20 aren. Men utbudet ér valdigt likartat. Jag
brukar kalla det mainstream. Det som dr mainstream, det dr mycket
av det som gar pa 3:an och 5:an, serier som &dr innehdllsmassigt lika-
dana i 52 eller flera avsnitt. En annan sak som har forindrats dr att
det i dag ér allt fler samproduktioner med ett flertal bolag involve-
rade. Sa var det inte forr. Nu dr det ofta svart att siga att ett visst en-
staka program kommer fran ett visst land.

TV4

— Har bara jobbat med detta i dtta ar och har ingenting att jamfora
med. Kanske kan man séga att fler serier med lidngre avsnitt produ-
ceras nu, troligtvis mycket beroende pd att det dr billigare att produ-
cera tecknat nu dn for 20 dr sedan.



Kanal 5
—Nej, inte direkt mer 4n att program av typen Pokémon/Digimon har
blivit vildigt populira.

Om du jamfor over tid, hur har utbudet av animerade program fordn-
drats pd din kanal (omfattning, policy, dldersgrupper/mdlgrupper, sti-
lar, innehdll och dylikt)? Foljdfraga: Om du ser ndgon fordndring i din
kanals utbud av animerade program, vad beror den pd?

SVT

—SVT sidnder mer barnprogram 6verhuvudtaget nu jamfort med vad
vi gjorde forut. Vi sinder barnprogram varje dag mellan kl. 18 och
19.30. Vi hade till kl. 20 nyligen men den sista halvtimmen for ung-
dom har vi skippat; det var svart att hitta program f6r ungdomar som
lockade vid den s@ndningstiden — vi fick laga tittarsiffror. Vi sainder
nu ocksa pa 16rdags- och sondagsformiddagarna men det dr mest re-
priser. Férut hade vi bara morgonprogram under julen och pa som-
marlovet. Sa de tecknade programmen har blivit fler. Men de har nog
inte blivit procentuellt fler — barnutbudet har 6kat. Ndgon annan for-
indring kan jag inte se. Mélsdttningen med de program vi koper ér
att de ska vara bra. Men det finns ett 6nskemdl om att det ska finnas
atminstone en tecknad halvtimme i veckan i SVT pd torsdagar kl.
18.00. I ar har vi ocksa startat Allra mest tecknat, ett en timme ldngt
program dir vi vill visa svenska och nordiska animerade program.
Sen finns ocksd andra korta animerade program som ingar i maga-
sin, t.ex. Bjornes magasin. Det sainds ocksd en hel del animerat pa [61-
dags- och sondagsmorgnarna.

TV4
— Policyn har hela tiden varit densamma. [Se vidare nedan under
“Malsittning”]



Kanal 5
—Nej, det har inte varit ndgon direkt forindring i utbudet.

Vad har den 6kande konkurrensen fran andra TV-kanaler betytt for in-
kop och sindning av animerade program pa din kanal?

SVT

—Vikoper helt olika saker sa det dr ingen storre konkurrens oss emel-
lan. Det kan finnas ndgon enstaka serie som TV4 tagit eller fatt ddr-
for att vi pa SVT inte velat eller kunnat kopa tillrackligt manga avsnitt
eller liknande, men det dr férsumbart.

TV4
— Inga alls. Vi har en annan inriktning 4n 6vriga kanaler sd det ar
mycket sillan vi har konkurrerat om samma program.

Kanal 5
— Ingenting.

Ungefiir hur stor andel av din kanals barnprogram dr animerade? Ar

andelen olika for olika dldersgrupper/mdlgrupper ni vinder er till?

SVT

— Vi har ingen tillforlitlig statistik. Men de flesta barnprogram ér live
action. Avjust inkopta program for yngre barn dr dock det mesta ani-
merat, det kan jag nog siga utan statistik. Om du koper frén andra
delar av virlden &r det littare att gora en svensk version om den ér



animerad. Det dr svart att dubba live action-serier. Nir vi koper live
action maste det faktiskt vara for barn som kan lidsa undertexter. Dd
ar du uppe i 9-10-arséldern i bista fall (somliga barn kan ju inte ldsa
sd bra da heller). Man kan forstds bearbeta smabarnsprogrammen
med voice over, dvs. att ldgga en berittare 6ver hela programmet. Vi
koper sddana program ocksa, men det dr mycket svarare att gora en
bra svensk version av det. En animerad film ser ju ut som en svensk i
och med att du har 100 procent svenska roster pd den. Men var mal-
sattning dr ocksd att visa program frdn andra kulturer, frdn hela virl-
den. S vi jobbar hart pa att ocksd hitta program diar man verkligen
kan ldra om andra kulturer men som vi — eftersom de ofta ar live ac-
tion — kan bearbeta pa ett vettigt sitt for svenska barn.

TV4

— Numera dr alla inkpta program animerade (forutom Teletubbies
som fungerar som animation) — medan alla egenproducerade pro-
gram dr skddespelade. Orsaken till detta 4r att barn 5-9 dr dnnu inte
kan hinga med i den Gversatta texten. Tidigare nir vi sinde senare pa
morgonen samt pd eftermiddagarna och hade en malgrupp pd 7-12 dr,
hade vi dven inkopta skidespelade serier som var textade pé svenska.

Kanal 5
— Alla vira barnprogram ar animerade.

Gor ni ndgra egna animerade program? Vilka? Ndgra samproduktio-
ner? Foljdfrdaga: Sdljer ni ndgra av era ev. egenproducerade animerade
program? Hur stor andel av din kanals animerade program dr inkopta?

SVT
— Nej, vi producerar inte midnga animerade program sjdlva. Vi sam-
producerar en del med véra nordiska grannar. Vi sdljer forstas inte



mycket egenproducerat animerat, eftersom vi inte gor sd méanga sd-
dana program. Diremot koper vi ibland FST:s (svenska delen av TV-
kanalen Yle, Finland) versioneringar [sprdkbearbetningar] av ani-
merade program och de koper vara. Sa gott som alla vara animerade
program ar alltsa inkopta.

TV4
— Vi producerar inga egna animerade program, det dr en kost-
nadsfraga. Samtliga vra animerade program &r inkopta.

Kanal 5
— Vi producerar inga animerade program. 100% av vara animerade
program dr inkopta.

Vilka ldnder foredrar ni att kopa animerade program ifrdan? Vilka pro-
ducenter/ distributirer?

SVT

—Jag sjdlv koper fran Europa (storre delen), Norden, Baltikum, Ryss-
land och lite grann Afrika eftersom det dr fransmannen som séljer af-
rikanska program. Minkollega, denandrainkoparenavbarnprogram
pa SVT, koper fran Nord- och Sydamerika, Asien, Tjeckien, Balkan-
linderna. Vihar delatin virldeni territorier. S han har fler storre dis-
tributorer. Var malsittning dr att hitta program fran absolut hela virl-
den, nagot som vi verkligen jobbar pa. Nir man ser till inkopta pro-
gram som faktiskt sinds i SVT totalt 4r det andd mest frdn Kanada,
USA och Europa, fastdn jag tror att ndr det giller Barn och Ungdom ar
det nog mest fran Europa, bl.a. av kostnadsskal. Kanada dr inte lika
dyrt som USA. USA ir dyrast. Aven om det inte alltid blir s& manga
program fran andra delar av virlden ligger vi som sagt ner enorm tid
pd att forsoka hitta de péarlorna. Det produceras inte sd mycket i de



flestaldnderiAfrika, Asien och Latinamerika och det dr inte sa mycket
som passar oss. Men det finns sidana program dd och dd. Jag dr glad
att jag just nu kunnat kopa tre dokumentérer (inte animerade) om
pojkar i 10-15-drsaldern som 6verlever pé gatan i olika delar av virl-
den och som hittar trddarilivet att overleva efter och som har en tro pa
framtiden, trots att de dr utslagna fran borjan. Av det som sindsiSVT
och som kommer fran ldnder utéver de sedvanliga star Barn och Ung-
dom for omkring hilften. Den nya programdirektoren betonade ny-
ligen att vi ska visa program fran hela vdrlden. Jag har aldrig hort na-
gon uttala det sa tydligt forut. Kul att hora, faktiskt.

TV4

—TV4 koper bl.a. fran Storbritannien och Australien. Om man ser pa
vad olika linder koper in sd beror det helt och héllet pa det inko-
pande landets kultur och allmédnna instéllning. T.ex. sa koper vii Sve-
rige mycket fran England och Australien och mycket litet fran Spa-
nien, Italien, Frankrike, frimst for att vi inte delar samma humor.

Kanal 5
— Warner Bros i USA for vi har ett storre avtal med dem.

Hur krdsen kan man vara? Mdste man kopa paket eller kan man vraka
och viilja enstaka program? Kan ni se hela serierna i forviig eller bara pi-
lotprogram? Om ni mdste kopa paket/hela serier — sinder ni allt/det
mesta eller viljer ni ut bara vissa program for sindning?

SVT

—Pabarnsidan har vi bara behovt kopa paket fran Disney. I 6vrigt har
vi tidigare kunnat plocka ut dtta program av 13 episoder, om vi tyckte
de var lampliga. Det kan vi fortfarande gora ibland. Men pressen pa
oss har blivit storre eftersom man i dag inte gor serier/program om



tretton avsnitt utan kanske 52 eller 104 avsnitt. P4 SVT vill vi fortfa-
rande helst titta pd alla och vilja ut de avsnitt som vi vill ha. I dag far vi
kanske inte kopa endast tretton episoder, eftersom det da dr svart for
distributoren att sélja resten av serien till nagot annat TV-bolag, utan
madste kopa 26 eller kanske 52. (Det ér alltid gdnger 13, dvs. 13, 26, 39,
52 osv,antagligen darforatt 26 veckor dr ungefir en sisong.) Vitvingas
alltsa i dag att gora storre kop dn vad vi behovde forut. Vi har just va-
ritien situation dir jag kopte 13 avsnitt av Bob the Builder och sedan
ville vi ha 13 till och da tvingades vi kopa 26. Men det var OK. Serien
arpopulir. I de flesta fall, om de tvingar migatt kopa 26 avsnitt, sd bru-
kar jag i alla fall fi titta igenom alla 26. Men man far inte vilja precis
hur som helst. Ndgon gang har jag inte heller fatt chansen att se alla i
forvig. Dasdtter jag migdirekt och tittarigenomalla programmen nér
devildrinkopta. Och det hidnder att jag tar bort ndgra i efterhand. Jag
kdnner ett otroligt ansvar. Om jag tvingas kopa 26 och tre inte ér bra,
dé kastar jag dem rakt av, omedelbart, innan vi ens borjar bearbeta
dem. Ett exempel: For linge sedan blev det en schism mellan produ-
centen och distributéren som var ett schweiziskt bolag om serien
Pingu, sa vi fick inte sinda serie fem for producenten havdade att dis-
tributoren inte hade ritt att silja den. Sa den lag hir i flera ar. Men
plotsligt kopte ettannatbolag den. Och da fick visdnda den for vihade
jukopt den en géng tidigare. Jag satte mig nyligen och tittade igenom
de 13 avsnitten och valde bort tre. For i ett fall klipper mamman till
Pingu ganska rejdlt och det vill inte jag visa. Och sa var det tvd stycken
som hade ett for magert innehall. Jag tycker att programmen ska vara
bra. Det gér forstas inte alltid att forutsdga nar smé barn blir rddda. Jag
hart.ex. hortombarn som inte tycker om Babar eller Mumin pa grund
av att de dr stora figurer. Barn kan helt individuellt bli radda for saker
som vuxna intekan forutse. Den risken tar vi hela tiden, att ndgotbarn
kan bli radd for ndgonting. Men vivill inte propagera for att sldss. Och
det sdger viju OK till, om vi visar nér figurer slass.



Bilden ur PINGU (HIT Entertainment)



TV4

— TV4 koper bara enstaka serier, aldrig i paket. Det ar sillan barn-
program siljs i paket 6ver huvud taget. Fa kanaler har behov av sa
mdnga program. Jag brukar se ett eller tva avsnitt av en serie och be-
stimma mig pa det.

Kanal 5
—Jag har inte tid att screena hela serier. Vi koper bara helt firdiga se-
rier dd de mdste ha svensk dubb. Vi sinder alla avsnitt av serien.

Hur bearbetar/versionerar ni de animerade programmen? Vem gor be-
arbetningen — ni sjilva eller ndgon utomstdende firma?

SVT

— Ibland bearbetar vi helt sjélva, ibland lagger vi ut bearbetningarna
pé stan men overvakar dubbningen, och ibland limnar vi ut bear-
betningen till ett bolag pa stan och 6verlimnar hela ansvaret pa det
externa bolaget. Vi ligger ner mycket tid pa bearbetningen, mycket
mer, vagar jag sdga, dn t.ex. 3:an och 5:an. Framfor allt mirks det péd
manuset, tycker jag. Manuset édr for daligt i animerade program i
manga TV-kanaler. Det dr inte genomarbetat, de gor en ren dversitt-
ning, sedan fir skadespelaren den i handen och far ldsa rakt av. Men
pd SVT gar producenterna igenom varenda munrorelse, varenda re-
plik och jobbar vildigt mycket med manus. Vi tycker det lonar sig
med bra kvalitet. Eftersom man nu ofta maste arbeta med, sig 39 av-
snitt, sd tar det ganska ldng tid att dubba en sddan serie. Vi forsoker
hitta nya sitt att arbeta pa for att det ska bli rationellt samtidigt som
vi bibehdller kvaliteten, t.ex. att vi sjdlva dubbar tretton avsnitt och
sedan lagger resten av serien pd ett dubbningsbolag pa stan sé att de
kan fortsitta i samma anda sjilva.



TV4
— Vi lagger ut dubbningen pé dubbstudior.

Kanal 5
— Ingen bearbetning sker.

Vad kostar i genomsnitt en halvtimmes egenproducerad animation?

SVT

— Vet inte alls vad egenproducerad animation (eller egenproducerad
live action) kostar i genomsnitt. Det kan kosta hur mycket som helst
och hur litet som helst. Jag vet inget snittpris. Det dr inte heller stor
mening att jamfora.

TV4
— Cirka 100.000 kronor.

Kanal 5
— Har ingen aning.

Koper niiallmdnhet det animerade programmet eller sandningsrditten?
Har ni animerade program i lager som ni sinder i repris?

SVT

—Vikoper sindningsritt och brukar begira tre drs licenstid. For vissa
program —om de ir jittebra — koper vi kanske ett par sindningar och
fem ar. Om programmet dr bra, kan man fornya sindningsritten ef-
ter licenstiden. Pa Barn och Ungdom tycker vi det dr viktigt med re-



priser av bra program. Det kommer ju nya barn vart fjarde, vart
femte ar. S& programmen kan gd i repris med flera rs mellanrum till
dess att man tycker de kidnns gamla.

TV4
— Sandningsritt. I de fall vi koper sindningsritt med reprisritt sd
sander vi givetvis reprisen innan saindningsratten gar ut.

Kanal 5
—Sdndningsritter. Vi sander i repris. Vi forsoker att forhandla till oss
sd manga visningsritter som mojligt.

Allmdnt sett — vad kostar i genomsnitt (sindningsritten for) en halv-
timmes inkopt animation (inklusive bearbetning)?

SVT

— Det beror pa vilken sorts program det édr och frén vilket land det
kommer (och hur ldng tid sindningsritten giller och hur manga
sandningar det dr friga om). Detblir billigare med textat in med dub-
bat. Det kostar ocksd mer fran USA &n t.ex. frdn England, sdrskilt i
fraga om live action. Men dven amerikanska tecknade program ir lite
dyrare dn de europeiska. Det har mycket att gora med dollarkursen
och den svaga kronan. Vi dr inte fullt sd svaga gentemot europeisk va-
luta. Jag vdgar miginte pd att géra ndgra jaimforelser om snittpris. Nar
det giller sjdlva bearbetningen dr det mycket billigare att lata enstaka
vuxna forvranga rosterna och forsokaldta barnsliga dn att arbeta med
barnroster och flera skadespelare. 3:an och 5:an satsar bara en brakdel
av vad vi ldgger pa bearbetningar. De samarbetar kanske med Nicke-
lodeon eller liknande och d far det kosta 10-15 000 kronor per halv-
timme, medan vi oftabetalar mer an det dubbla fér bearbetningen. De
kostnader jag namnt giller alltsd bara bearbetningen — dessutom till-



kommer kostnaden for licensen/sdndningsritten [inkopet] och tek-
niska kostnader [sindningen].

TV4
— Det dr en foretagshemlighet.

Kanal 5
— Cirka 1 000 dollar.

Hur har prisutvecklingen varit over tid?

SVT
— Det dr ingen direkt skillnad i prisutvecklingen for animerade pro-
gram jamfort med andra program.

TV4
— I stort sett stilla.

Kanal 5
— Stabil.

Hur mdnga dr ni som koper in animerade program?

SVT

— Vi dr tvd personer som koper in barnprogram. Allt som allt dr vi
cirka 40 personer som arbetar med programinkop — inkopare, bear-
betningsproducenter och administratorer. Dessutom finns det ytter-
ligare 4-5 inkopare pa andra avdelningar d4n Programinkop. Och vi
star for ungefir en tredjedel av SVT:s totala utbud. Programinkép



hor till Planeringsavdelningen. Vér nya planeringschef lyfter fram
inkopta program mer 4n tidigare planeringschefer. Av oss tvd inko-
pare av barnprogram dr den andra en man. S& eftersom jag ar kvinna
och vi har totalt olika uppvixt tycker vi ibland olika — man ér ju en
produkt av sin milj6 — samtidigt som vi tycker samma i mycket ocksa.
Det dr viktigt med utrymme for oliktinkande.

TV4
— Det dr bara jag.

Kanal 5
— En person.

Hur linge har du sjilv arbetat med att képa in animerade program?

SVT

—Jag borjade med att bearbeta 1973 och min forsta méssa var 1976 i
Cannes. 1976 borjade jagkopain. Jaghar alltsd kopt ini26 &r. Den an-
dra inkoparen har varit med sedan i borjan av 1980-talet. Forut var vi
tresomkopteinbarnprogram men den tredje gickipension forradret.
Sa nu har vi delat upp hans arbete pa oss ocksa. Samtidigt dr jag sjdlv
inte lingre gruppchef utan arbetar endast som inkopare. Jag tycker
nogattvi hinner med ganskabra, aven om virlden inte blir lika nitiskt
granskad som den blev tidigare. Det dr ofrdnkomligt att man priorite-
rar sddana distributorer som man vet att man far mycket av.

TV4
— Atta ar.

Kanal 5
— Atta ar.



Hur gdr inkopen till? Hur litt ir det att hitta bra animerade program
pd midssor osv?

SVT

—Man dker pa festivaler och massor. Annecyfestivalen t.ex, dr sdrskilt
viktig f6r animerade program. Pa MIPCOM i Cannes finns alla typer
av program. Dit kommer néastan hela varlden i dag. Pé festivalerna
och missorna fir du kataloger med alla program plus adresser till
distributorerna. S& dven om du pa festivalen eller missan inte hinner
titta pa alla dessa program kan du efterdt ta kontakt med den som sil-
jer genom de stora katalogerna. Katalogen blir sedan var bibel. Aven
om vi inte kan dka till jordens alla horn far vi alltsd kontakter. Man
mailar och bestiller hem kassetter. Jag sitter ofta hir och tittar pé pro-
grammen. Jag har kontakt med alla distributorer. Och de dr inpro-
grammerade pa att hora av sig. Alla stora distributorer hor av sig sd
fort de har ett program som de tror passar mig. Det dr en dialog som
vi har kontinuerligt. Dels skickar de programmet till mig sa fort det
ar klart, dels hinger jag pa det jag tror dr extra intressant, sd att de
programmen inte gar ndgon annanstans. Da och da dker man ocksa
pd mer uppsokande resor. Den andra inkdparen reste nyligen runt till
tyska bolag och pratade med folk pd barn- och ungdomsredaktio-
nerna. Annars tréiffar vi bara distributorerna. Far man kontakt med
producenter, kan man hitta andra program. Och det hinder ocksd att
man triffar folk ndr man dr ute som leder till nya kontakter. Vi for-
soker pa alla mojliga kreativa sitt att hitta nya bra program. Sex eller
sju resor om dret gor jag, ungefir en vecka per gdng. Vad man mest
gOr ndr man 4r pa inkopsresor ér att sortera bort. Man spar faktiskt
pd administrationen genom att vara ute, forutom att man tréffar nya
ménniskor och far nya ingéngar. Vi jobbar ocksa vildigt intimt inom
Norden. De nordiska uppkoparna utvixlar reserapporter, tipsar va-
randra, hjélper varandra. S& mellan oss finns det knappast ndgot



barn- och ungdomsprogram i viarlden som inte nagon av oss har sett.

TV4
—Det finns ett enormt utbud och det blir mycket tittande for att hitta
det bista.

Kanal 5
—Koper oftast via distributorer vi har storre avtal med, da vi inte sat-
sar speciellt mycket tid eller pengar pa barnprogram.

Diskuteras de inkopta animerade programmen pd redaktionen?

SVT

—Javisst, ofta visar jag dem for producenterna som ska bearbeta pro-
grammen. Jag kan t.ex. se ett intressant program som kriver en spe-
cialvariant nir det géller bearbetningen. D4 ger jag det till producen-
ten innan jag koper in programmet och fragar: "Kan du gora nagot
bra av det hiar?”. Vi har vildigt titt samarbete.

TV4

— Ja, bdde fore inkop och efter.

Kanal 5
— Inte sdrskilt ofta.

Har annonsorer/reklambyrder ndgot inflytande pd de animerade pro-
grammen i Kanal 5¢ (Frdgan var bara aktuell till Kanal 5)

Kanal 5
— Inte direkt.



Vilka dldrar/malgrupper vinder ni er till med olika animerade
program?

SVT

—Det dr som med andra barnprogram. Vi tinker i termer av smébarn
4-7 ar (kl. 18.00-18.30), 7-10-dringar (kl. 18.30-19.00) och 10-14-ar-
ingar (kl. 19.00-19.30). Pa lordags- och sondagsmorgnar var det
forut mest repriser frdn veckan men nu har vi dndrat lite. For nérva-
rande gdr t.ex. forst for smabarn en live-underhallning med lirande
inslag och manniskor i kostymer [alltsd inte animerat]. Idealdldern
ar 6-7 ar men jag tror det dr 4-10-aringar som tittar. Sedan gar en
tecknad serie for lite dldre barn.

TV4

— Aldersmissigt har vi forindrats successivt med hur programmen
[vare sig de dr animerade eller skadespelade] varit placerade i tablan.
Tidiga morgnar sitter fler sma barn framfér TV:n medan eftermid-
dagarna har en dldre mélgrupp. 1996 slutade vi med barnprogram pa
eftermiddagen och sidnder endast pd morgnarna. Vi startar tidigt pa
lordags-/sondagsmorgnar med Teletubbies som dr for barn, 2-4 &r.
Direfter gar vi, under de tva timmar barnprogrammen siands, uppat
i aldrarna. Generellt kan man séga att vi sinder program for barn
mellan 5-9 ar.

Kanal 5
—5-124r.



Vilken policy/madlsittning har ni for de animerade programmen?
Vilka kriterier anvinder ni vid inkdp, dvs. vilka aspekter gor att ni
koper/undviker att kopa programmen?

SVT

—Det ska vara ndgon mening med programmen. De ska berdra pd na-
got sitt. Man ska komma ihdg programmet efterdt. Barnen kan
skratta, grata, identifiera sig, bara det blir ett engagemang, det ar det
absolut viktigaste. Det dr bra om programmet underhaller och jat-
tebra om man ldr sig ndgot ocksa. Man kanske ldr sig ndgot om det dr
en konflikt mellan mor och dotter, om att samarbeta om en l6sning,
det kan vara vad som helst. Men girna att man skrattar, for det finns
alldeles for fa program med humor i. De hir kriterierna skiljer sig inte
frantidigare, detdr de somvialltid haft pa Barn och Ungdom. Detsom
ar mainstream [se ovan under ”Omvirld och forandring”] forsoker
jag undvika. Vi vill ge upplevelser och en varierad kost och inte bara
hamburgare varje morgon. Jag tycker att varje program ska ha nagot
sarskilt att berdtta. Det ska inte bara vara skurkar som jagar, vitt och
svart, ont och gott. Det ska tillfora ndgot mer. Man ska, som sagt,
komma ihdg vad man sett. Det ska inte vara de hir serierna som dr in-
nehallsmissigt likadanai52 avsnitt. Det dr klart att ungarna gillar det,
for det nots juin i dem. De fér ju se s& manga avsnitt sd ofta, sa jag for-
star att de blir populdra. Men man tillfor egentligen ingenting. Totalt
settivirlden dr mdnga av de hir serierna, alltsd Pokémon och Digimon
och en mingd andra, inte ndgra markvirdiga program men anda slar
de sd enormt. Jag tror att det har mycket att gora med méngden. Jag
tror att det ir samma sak med vissa ddliga Disneyserier— SVT har kopt
in serier i paket for att fi kopa Jul-Kalle, sd dir ér vi lika de andra ka-
nalerna. Disney producerar i dag inte vad de producerade forr i tiden
utan detharblivitattdet ondaslass mot det godaistindigajakter, man
jagar hela tiden. Eftersom Disney dessutom producerar sidana mang-



der, blir manus utslitat. Det dr inte alls samma historier, samma finur-
ligheter, som i de gamla Kalle Anka-filmerna t.ex.

TV4

— Policyn har hela tiden varit densamma. Vi har forsokt undvika de
allra valdsammaste serierna, med blandat resultat. Nar det giller in-
nehdéllet har vi hela tiden forsokt att ha fantasidrivna program, inte
verklighetsbaserade, inga undervisande program, vi vill roa och un-
derhalla. Vi ser till humor och det allmidnna underhéllningsvardet.

Kanal 5
— Attde ska folja ITC-foreskrifter,” att de ska vara dubbade till svenska.

Kan man tala om olika genrer bland de animerade program som din ka-
nal sinder?

SVT

—Knappast i frdga om barn. Det dr sillan vi t.ex. koper in animerade
faktaprogram for barn. Det kan rora sig om ndgra 5-minutare pa ett
ar.

TV4
— Ne;j.

Kanal 5
— Nej, inte direkt.

Vilka olika animationstekniker dr vanliga bland de animerade program
som din kanal sinder? Foljdfrdaga: Gors ndgra av de animerade pro-
grammen med datoranimation?



SVT

— Vi koper mest in klassiska tecknade filmer som dr 2D, tvddimen-
sionella. En del dr ocksd t.ex. leranimation eller dockor. Vi koper
aven 3D (tredimensionellt) som dr mer tydligt datoranimerat. Men
dven inom 2D i dag anvinder man mycket datoranimation for farg-
laggningar, for att minska antalet rutor man behover rita osv. 3D ér
datoriserat pd ett annat sitt. Man ser valdigt snabbt skillnaden mel-
lan den klassiska 2D och den nya 3D. 3D ir ofta lite kallare, lite kyli-
gare. Men 3D har utvecklats ocksa pd senare tid.

TV4
—2D och 3D.

Kanal 5
— Tecknat, inga program gors sérskilt med datoranimation.

I vilka huvudsakliga avseenden tycker du att de animerade program-
menidin kanal skiljer sig fran dem i SVT, TV4, TV3 och Kanal 5? (jiim-
forelser gjordes inte med den egna kanalen)

SVT

— Dels dr vér bearbetning mycket bittre. Sedan ldgger vi ner otroligt
mycket tid pd att vilja ut program. De andra kanalerna sinder ju flera
mdnader i rad samma programserie, de har en helt annan program-
sittning dn vi har. Hur de far sina program vet inte jag. Men jag tror
att det kops i stora paket. Vad jag forstér sa letar de inte alls program
ivirlden pa det sitt som vi gor.

TV4
(ej svar)



Kanal 5

— SVT kénns ”snillare”. [Kanal 5 har] ganska likvirdigt utbud som
TV4 och TV3 frénsett att TV3 har Disney som ir ett mycket starkt
varumirke.

Hur ndjd dr du med de animerade program som din kanal sinder? Bra
exempel? Sdmre exempel?

Vet du ndgot om vilka av de animerade program som din kanal sinder
som enligt tittarsiffror dr mer populdra? Mindre populdira?

Vilka animerade program har ni sdrskilt fatt spontana tittarreaktioner
pa? Fran barn? Fran vuxna? Positiva? Negativa?

SVT

— En serie som heter Sagor frdn andra linder ar av otroligt hog kvali-
tet. Det dr ett virldsomspdnnande samarbete som ett bolag frén Wa-
les héller i. UNICEF dr inblandat. Men vi har inte rad att gora ett ani-
mationsavsnitt i den serien, det skulle kosta 1!/> miljon sd vi kan inte
gd med. Sagorna kommer ofta fran smé linder. Zimbabwe kanske har
tagit fram en saga, och om de inte kan producera filmen s& gors den
kanske i ett annat land ddr man har produktionsresurser. Och alla sa-
gor har testats pé lokala barn. Tva serier a 13 episoder har produce-
rats. Av de forsta 13 valde jag ut dtta. De andra var helt obegripliga for
svenska barn. Det dr inte sa konstigt, for sagorna gors utifrdn mycket
olika forutsittningar och en del 4r vildigt vildsamma. Frén de andra
13 valde jag ut sex. Det ér otroligt vilgjorda och fina sagor. Sagorna
sands nu pa tisdagar i SVT kl. 18.15. De ir jéttefina. Ett populédrt pro-
gram vi har dr Bob the Builder. Vi far spontana reaktioner genom
Programupplysningen och jag tittar lite dd och da pa tittarsiffror for
att se hur det funkar. Plus att det har varit en stor kampanj utanfor



SVT samtidigt, eftersom det finns massor med leksaker och andra sa-
ker att kopa ute pa stan — pa sd sétt far vi hjilp, kan man siga. De dr
inte de absolut bista programmen i virlden, de dr inte som Sagor frdn
andra linder, men ungarna gillar dem. Varken jag eller den andra in-
koparen koper sdnt som vi inte tycker om, sd det dr svért att komma
pa ndgot exempel pd vad som varit simre. Det enda som vi sinder
som jag inte tycker dr bra dr Disneyserierna. 3:an har ju ocksd Disney.
Om du frigar ”Vad tycker du om Bolibompa?”, skulle barnen och for-
dldrarna siga det dr bra ocksa. Fast Bolibompa dr bara en ram. Det har
blivit lika etablerat, for det sinds varje dag. Bade Disney och Boli-
bompa har sints i aratal. Atta Sagor frdn andra linder har foraldrarna
aldrig sett — det dr alldeles for lite! Men gar man in pa Programupp-
lysningen och laser dr det ocksd manga som tycker att Disneyserierna
ar botten. ”Varfor dr inte Disney som forr?” m.m. Det dr alltsa vildigt
mycket gnill pa Disney, att de dr skraimmande och vdldsamma och
sd. Men nu har vi bara en halvtimme Disney i veckan dven om det
kommer att komma lite Disneyserier pd sommarlovet. Men i stillet
for att sinda Disney 90 minuter sa sinder vi nu Disney bara 30 mi-
nuter. Det dr vi tacksamma for. Betrdffande Pokémon sa har ju barnen
héllit pé att byta kort och det finns massor av Pokémongrejor och da
har forildrarna lockats att titta pd Pokémon for att se vad det &r, och
sd blir de besvikna. De hade inte tittat pa det ddr Pokémon-program-
met om det inte hade varit en del av barnets hela kultur.

TV4

— Mycket nojd, bra program, bra tittande.

(tittarsiffror?)

— Det vi sainder nu dr mycket populdrt rakt av.

(spontana tittarreaktioner?)

— Ménga positiva reaktioner pa Pokémon, bade frdn barn och dldre.



Kanal 5

— Hyfsat njd.

(tittarsiffror?)

— Batman och Superman dr mest populira.

(spontana tittarreaktioner?)

— Manga positiva reaktioner fran barn och vuxna pé Oggy och kack-
erlackorna.

Har din kanal ndgra framtidsplaner ndr det giller animerade program?
Hir framkom inga direkta svar frdn nagon av kanalerna.

Ovrigt viktigt som du kommer pd?
Inte heller pd denna frdga kom ndgra svar.

Trots att utforligheten i svaren varierar markant mellan de tre kana-
lerna framkommer i vissa fall tydliga skillnader som har att gora med
om TV-bolaget dr ett public service-foretag eller om det ar re-
klamfinansierat. Bilden blir tydligare i nésta kapitel som tar upp vilka
animerade TV-program som faktiskt sindes under en veckaide olika
TV-kanalerna.
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Som ndamnts har de animerade program som gatts igenom sdnts
under en vecka 1 SVT1, SVT2, TV4, TV3 och Kanal 5.
Syftet var att fd en 6vergripande bild av hur mycket och vilka typer av
animerat som forekommer under en vanlig vecka. De fragor om
dessa program som forstudien gillde var:

Mingden animerade program

Animationstekniker och, i ndgon mén, genrer

Produktionsland och produktionsar

Malgrupper och sindningstid

Sprakbearbetning och tempo

Milsittning och innehall

Typ av huvudfigurer (manniskor, djur, fantasivarelser, barn-
vuxna, kon)



© Forhallande till land, nationalitet och klass samt andra
vdrderingar

© Fysiskt vald

Resultaten och reflexionerna ska betraktas som mojliga underlag for
kommande undersokningar.

VAL AV TV-KANALER O0CH UNDER SOKNINGSPERiIOD
Skilet till att valet f6ll pa SVT1, SVT2, TV4, TV3 och Kanal 5 var att
barn, den huvudsakliga malgruppen for de animerade programmen,
ser mest pa dessa fem TV-kanaler. 3-14-dringars totala tittartid en ge-
nomsnittlig dag under forsta halvaret 2001 da undersokningsveckan
infoll fordelades enligt Mediamitning i Skandinavien AB (MMS)
som i tabell 2:

Tabell 2. TV-kanalernas marknadsandelar (tittartidsandelar) bland 3-14-aringar en
genomsnittlig dag under perioden 1.1-1.7 2001, totalt och efter alder (horisontell %)

Kalla: MMS (2001b)
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Utifrédn all tid som hela 3-14-drsgruppen tittade pa TV blir rangord-
ningen av de storsta kanalerna alltsd foljande: SVT1, TV4, TV3,
SVT2 och Kanal 5. Enligt mer finférdelade dldersgrupper inom in-
tervallet 3-14 ar 4r trenden att barn med 6kad dlder ser allt mindre pa
SVT1 och allt mer pd de kommersiella kanalerna, i forsta hand TV4.

Vad doljer sig bland ”6vriga kanaler” i tabellen? Pa 6-10 plats kom
dessa, rangordnade efter 3-14-dringarnas tittartid (vars andel anges
inom parentes): TNT/Cartoon Network (1,8%), ZTV (1,5%), Euro-
sport (0,9%), MTV (0,7%) och TV1000 (0,7%). Sedan f6ljde en ling
rad andra TV-kanaler med allt ligre marknadsandelar (tittartidsan-
delar) bland barn (MMS 2001Db).

Ur aspekten animerade program skulle ddrfor TNT/Cartoon
Network (sedd lite mer av 3-10-aringar med en tittartidsandel
bland dessa aldrar pd cirka 2,4% och tillganglig hos 11% av Sveriges
befolkning) och MTV (sedd lite mer av 11-14-dringar med en tit-
tartidsandel i dessa aldrar pd 1,3% och tillgidnglig hos 46% av Sveri-
ges befolkning) (ibid) vara mest intressanta att undersoka av de 6v-
riga kanalerna. Emellertid arkiveras dessa kanalers saindningar inte
regelmissigt av Statens Ljud- och Bildarkiv. Att kopa eller sjilv
banda en hel veckas utbud bedomdes alltfor dyrt/tidskrivande da
tittandet bland barn pa dessa kanaler dnda var sa jamforelsevis litet.
En hel del animerade program som ingar i Kanal 5:s barnprogram-
block dr ocksd desamma som sidnds i Cartoon Network, varfor
denna kanal dndd delvis dr representerad i urvalet. Nir det giller
MTYV forklarade en representant att kanalen sjdlv inte arkiverar sina
sindningar per dag utan i stillet som separata musikvideor, vilka
varvas i olika blandningar i rutan, varfor det inte litt gick att dter-
skapa vad som sints under en viss vecka. Dessutom sades att man
funderade pé att dra ner pé tecknade inslag (Beavis and Butthead) i
MTV.

Den vecka som valdes for studien lag i manadsskiftet januari — fe-



bruari 2001. Vid Statens Ljud- och Bildarkiv finns referensband av
alla saindningar fran de storsta TV-kanalerna — men de ar tillgingliga
tidigast sex médnader (ofta senare) efter det att programmen sénts.
Valet foll pa den nimnda veckan darfor att den var tillgianglig och
dérfor att den var en “normalvecka” (inga sirskilda programsats-
ningar pa grund av lov eller helger, inga sa stora nyhets- eller sport-
hindelser att de forskot den sedvanliga programlidggningen osv.).
Dessutom hade motsvarande vecka ingdtt i innehallsanalyser tidi-
gare dr (t.ex. Cronstrom 1999), varfor kopierat material skulle kunna
anvindas vid mer noggranna forskningsjamforelser i framtiden.

Det bor understrykas att en kalendervecka inte dr representativ for
ett helt dr. Syftet med studien har dock, som namnts, inte varit att ge-
neralisera till hela utbudet animerade program utan i stillet att ringa
in forskningsfragor for framtiden. For detta syfte kan en vecka anses
tillrackligt, speciellt som de 6vergripande monstren i programmens
innehdll och sindningstider inte radikalt har forandrats.

Givetvis har programéndringar skett fram till i dag. Flera av de
animerade programserierna som sindes da gar inte langre, utan an-
dra i stillet, men det finns samtidigt en hel del animerade program-
serier som dr desamma nu som da. Under hosten 2003 siands t.ex. i
TV3 och Kanal 5 serierna Jim Guldknapp, Disneys frukostklubb, Ed,
Edd + Eddy, Cow & Chicken, Dexters laboratorium, Max Steel, Oggy
och kackerlackorna, Superman och Batman som ir serier som ingar,
ofta med flera program vardera, i undersokningsveckan 2001.
Maénga animerade programserier produceras i stort omfing. De an-
ses ocksd ofta ha en lang livslingd, eftersom handlingen och figu-
rerna dr relativt oberoende av tid och kultur, och programmen kan






dédrfor ménga ganger repriseras for nya barngenerationer (se forega-
ende kapitel).

Omfattningen av animerade program och tiden pa dygnet de
sands dr relativt likartade. SVT har samma huvudtider for sina barn-
program 2003. Det har dock tillkommit ett magasin om en timme in-
riktat pa svenska och nordiska animerade program, Allra mest teck-
nat,1SVT1.TV3 har 2003 sina programtider for de animerade barn-
programmen nagot tidigare pd vardagarna och har dragit ner lite pa
sandningstiden da, vilket kompenseras av ett lingre programblock
pé lordagar och sondagar. Kanal 5 har ocksa tidigarelagt sitt barn-
programblock pé vardagar och har forlangt lordags- och sondags-
blocken med vardera en timme. Om nagot, tycks det snarast fore-
komma fler animerade program i de aktuella kanalerna nu @n i den
undersokta veckan och grundstrukturen i programtablderna dr i hu-
vudsak densamma.

Som sagts inledningsvis i denna skrift forekommer animationer i
vart och vartannat program och i de allra flesta programvinjetter osv.
Hur skulle ett animerat TV-program definieras? Bortsett fran de tyd-
liga animerade programmen, sdsom alltigenom tecknade program,
dock- och leranimationer och dylikt, kunde det tinkas att exempel-
vis musikvideor, ldngfilmer, science fiction-serier och annan fiktion
med ménga specialeffekter som bygger pa animation borde inga.
Kanske skulle dven reklam tas med — den dr ofta animerad. Ett
mycket stort antal TV-program av dessa och andra typer (faktapro-
gram, kulturprogram m.m) sags ddrfor igenom innan den pragma-
tiska definitionen gjordes att minst hélften av programtiden skulle



besta av animation for att programmet skulle anses som animerat.
En vidare definition skulle innebéra att de flesta program i veckan
undersoktes vilket inte var mojligt utifrdn de resurser som avsatts for
studien. Det dr alltsd i huvudsak animerade program som studerats,
vilket ocksd sammanfaller med hur inképare och informatérer pé
TV-kanalerna uppfattat uttrycket “animerade program”

Fragan uppstod emellertid genast vad som ir att betrakta som ett
program. Om det i en dokumentir om Astrid Lindgren ingdr ett av-
snitt av nagon av de tecknade langfilmer som bygger pa hennes
bocker — skulle da inslaget betecknas som ett program? Eller om det
i Kulturnyheterna ingick ett avskiljbart avsnitt med en konstnirlig vi-
deoanimation? Eller om ett ungdomsprogram omfattade en eller
flera hela musikvideor som var i huvudsak animerade? Animerade
kortfilmer finns ocksa i bl.a. magasinprogram for barn, sdsom t.ex.
Lilla Sportspegeln som i 6vrigt har ménga live action-reportage med
sportande barn. Beslutet blev att sédana animerade kortfilmer eller
animerade tydligt avgrinsade och sammanhingande avsnitt med en
borjan och ett slut ocksé skulle ses som program och medriknas i
studien. Kortfilmen eller den enskilda musikvideon har alltsd be-
traktats som ett program i programmet. Detta innebir att den hir
studien har letat efter i huvudsak animerade program eller ”i huvud-
sak animerade avskilda sammanhdngande programavsnitt med en
borjan och ett slut i andra program”. For enkelhetens skull kallas sa-
dana avsnitt eller inslag ocksd for program i fortsittningen.

Men det finns alltsd en odndlig méngd animationer i TV som in-
gdr i program och som inte tagits med i studien. Det giller sidana
som snarare dr redskap for narrativet, som t.ex. ett rorligt diagram i
nyhetsrapporteringen, en anfallande tio meter lang orm som med
hjilp av specialtekniker fatts att anfalla mdnniskor i djungeln i en
fiktionfilm, sekvenser i science fiction-filmer dir vi ser rymdskeppet
utifrdn, eller skddespelare i en TV-teaterpjis som forsvinner liksom i



en drom med hjilp av chroma key. Det giller ocksa alla animerade
vinjetter till program som i 6vrigt inte dr huvudsakligen animerade
samt alla animerade trailers. Vidare giller det all animerad reklam i
de kommersiella kanalerna (iven om reklam och trailers saledes ute-
slutits, gors senare i texten en berikning av hur mycket animerad re-
klam och animerade trailers som ligger mellan de animerade avsnit-
ten och programmen just i de sarskilda barnprogramblocken i TV3
och Kanal 5).

Sammanfattningsvis: eftersom studien inriktar sig pa i huvudsak
animerade program, dr andelen animation i TV 6verhuvudtaget be-
tydligt underskattad i studien.

Det bor ocksd pdminnas om att program med levande skadespe-
lare utkladda i drakter till fantasifigurer, djur och dylikt inte dr ani-
mation, som t.ex. i The Teletubbies, Bjorne i Bjornes magasin och
figurerna i Bananer i pyjamas, en typ av program som det fanns flera
aviundersokningsveckan. Inte heller dr tecknade program med still-
bilder animation — en sddan berittelse fanns ocksa. I TV-fantasins
varld blandas stillbilder, olika typer av animerat, live action, specia-
leffekter, levande manniskor utkladda till djur osv, och en mer strikt
definition av vad som egentligen dr animerat upplevs antagligen inte
pa samma sitt av publiken.

For att hitta de i huvudsak animerade programmen och de klart
avskilda animerade kortfilmerna/programavsnitten (i programmen)
sag jag igenom programtablder i Aftonbladets TV-bilaga, gick ige-
nom datorarkivet pa Statens Ljud- och Bildarkiv och ringde pro-
gramfortrogna vid samtliga undersokta TV-kanaler. Eftersom TV-
informatorerna dock i allmdnhet endast angav program som 1i sin
helhet var animerade och i flera fall bortsdg frdn animerade
kortfilmer som ingdr i andra program eller programblock sdgs for
undersokningen igenom alla barn- och ungdomsprogram och alla
program under veckan som kunde tinkas vara i huvudsak animerade



eller inkludera animerade avskilda, sammanhdngande programav-
snitt med en borjan och ett slut.

Genomgdngen av programmen har helt och héllet skett vid Sta-
tens Ljud- och Bildarkiv (SLBA) ddr de anstillda varit mycket gene-
rosa med att ta kopior av alla program som jag 6nskat se.

Dock finns i undersokningen ett bortfall: de referensband som
sants till SLBA fran TV3 borjade vid tre tillfillen f6r sent pa morgo-
nen. Dirfor saknas tvd program i serien Blomsteraffiiren och ett pro-
gram i f6ljetongen Jim Guldknapp. Genom SLBA:s dator och MMS:s
tittarsiffror kunde jag utrona att programmen verkligen siants och
mycket information om dem kunde jag sluta mig till frén de andra
program i serierna som forekom under veckan. De har dirfor kun-
nat kodas i fraga om lingd, produktionsuppgifter, malgrupp, anima-
tionsteknik m.m. Diremot har jag inte kunnat se igenom dem for att
avgora just deras specifika handling.



I de fem TV-kanalerna under veckan forekom 192 i huvudsak ani-
merade program (eller tydligt avskiljbara programavsnitt med en
borjan och ett slut). Inget animerat program var ett singelprogram
utan samtliga ingick i serier, dvs. i 53 dldre eller nyare dito. 13 pro-
gram forekom bara en gdng under veckan medan den serie som re-
presenterades av flest program, Oggy och kackerlackorna, forekom 15
ganger (fem block a tre avsnitt vardera). 8 av de 192 avsnitten var re-
priser under samma eller i forhéllande till foregdende vecka.

Samtliga programtitlar aterfinnsibilaga 1. I texten hir har lagts in
ndgra illustrerande programexempel i separata rutor.

Lingden pa de animerade programmen varierade frdn 1/2 minut
till 29 minuter. De fa program som var 1/2-1 minut var framst ‘quick-
ies, en mycket kort inskjuten, ofta humoristisk episod. Den vanligaste
programlidngden var cirka 7-8 minuter, vilket ofta utmirker en sed-
vanlig tecknad kortfilm (‘cartoon’ eller ‘toon’), men ganska manga sa-
dana kortfilmer var ocksd omkring 10-11 minuter. De dnnu lidngre
programmen hade oftare karaktiren av mer utforliga berittelser —sa-
gor for mindre barn (t.ex. Mumindalen och Babar), dventyr for mel-
lanbarn (t.ex. Jim Guldknapp och Oliver Twist) eller actionserier (‘ac-
tion cartoons’) (t.ex. Batman, Superman, Pokémon, Max Steel och X-
Men). 1 ett par fall var dessa berittelser explicita foljetonger. Det ling-
sta programmet var Mosquito som presenterar en blandning av gamla
och framfor allt nya animationstekniker (se ruta 1).
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Den sammanlagda tiden f6r de animerade programmen i veckan var
ndrmare 34 !/> timmar eller i genomsnitt ndstan 5 timmar per dag. I
praktiken fanns dock mer animerat pé l6rdag — sondag (da det sin-
des 6ver 7 timmar per dag) dn pd vardagarna, dd det sindes drygt 3
till knappt 5 timmar om dagen. Tiden animerat under de olika da-
garna i de fem TV-kanalerna visas i tabell 3.

Tabell 3. Animerade program under en vecka i fem TV-kanaler 2001, totalt, efter
TV-kanal och efter veckodag (timmar, minuter)

* Av tiden animerade program i SVT11ag 1timme och 10 minuter i block fran Utbildningsradion (UR). Vidare var
av tiden i SVT11timme och 39 minuter repriser fran samma eller foregéende vecka.

Som ocksa framgar av tabellen férekom inget i huvudsak animerat
program i SVT2. Visserligen siandes barnprogrammen i SVT1, men i
SVT?2 fanns t.ex. ungdomsprogram, bl.a. med musikvideor. Ingen
musikvideo var dock just denna vecka i huvudsak animerad. Aven
om rorliga digitala bilder och annan animation férekom bestod
dessa musikvideor i huvudsak av live action med specialeffekter,
dubbelexponeringar och snabba klipp. Inte heller férekom nédgot
vuxenprogram i SVT2 som var animerat enligt den definition som
anvinds i studien.

Av de 6vriga kanalerna fanns farre animerade program i TV4 och
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flest i Kanal 5 och TV3. SVT1 ldg ddremellan.

En berikning gjordes av mdngden animerad reklam och anime-
rade trailers som sidndes i eller mellan just de animerade barnpro-
gramblock som forekom i TV3 och Kanal 5 pa morgnarna (reklam
och trailers som ir i huvudsak live action uteslots alltsd). Under en
vanlig vardagsmorgon i TV3 t.ex, med ett ssmmanhingande block
om 2 timmar och 10 minuter for barn, fanns fyra avbrott mellan pro-
grammen som kunde variera mellan 1!/> och 5 minuter men oftast
var 3-4 minuter. I ett sdidant avbrott fanns kanske sex animerade re-
klamspottar och en animerad trailer. P4 16rdag och sondag med
lingre programblock fanns fler sidana avbrott. Situationen var lik-
nande i Kanal 5 men dér fanns dessutom stindiga animerade trailers
for program som skulle komma om en stund inom det block av pro-
gram som samlats under rubriken Cartoon Cartoons som hérror fran
Cartoon Network.

Om alltsd nagra barn till aventyrs ser ett helt morgonblock i TV3
eller Kanal 5 blir andelen animeratldngre. I TV3 blev deti genomsnitt
under veckan cirka 10 minuter mer animerat per dag och i Kanal 5
drygt 15 minuter mer animerat per dag (men alltsa lite mindre pa var-
dagar och lite mer péd helger). Och till veckans hela utbud av animerat
ide undersokta TV-kanalerna kan vi addera drygt 3 timmar.

Av alla animerade program eller programavsnitt under veckan var 88
procent tecknade och 12 procent gjorda med andra animationstekni-
ker—dockanimation, leranimation, cut out-animation och tydlig tre-
dimensionell datoranimation (se exempel pa det sistnimndairuta?2).
Som ndamnts kan datorer mycket vil ha bidragit ocksa i tvadimensio-
nella tekniker, t.ex. genom att producera ett stort antal mellanrutor,
bidra med farglaggning osv. Detta mirker ofta inte en vanlig tittare.



(2]

Programmen i serien MAX STEEL i TV3 paminner om ett datorspel
med ganska "fotorealistiska", digitala, vuxna "manniskodockor"
som ror sig stelt. Sondagsprogrammet, cirka 211/2 minuter langt,
borjar med en rorig vinjett med ett par inslag ur det kommande
programmet, liksom blixt-, sport-, rymd-, skurkinslag m.m. som
pa I6rdagen. Talet &r dubbat till svenska. | det har programmet
anlander kinesen Chang och hans kumpaner till foretaget N-TEC
dar Max Steel arbetar och lyckas komma dver en diskett med da-
taprogrammet Seraf. Det innehaller ett krypteringsprogram som
kan knécka alla dataprogram, t.o.m. kdrnvapenkoder, pa nagra mi-
nuter. Chang ar dock mer intresserad av pengar an av globalt
kaos och man far veta att han ténker auktionera ut disketten till
hogstbjudande pa en bat i Shanghais hamn under kvéllen. N-TEC
sander dit Max Steel som, efter att ha tranat kinesiska pa resan,
anger att han ar representant for sefior Martinez, en av dem som
ska delta i budgivningen (i sjdlva verket en utkladd representant
for N-TEC). Max lyckas komma in pa kinesens bat och smyger om-
kring i osynligt Idge. Budgivarna under auktionen framtrader pa
sex monitorer. Under budgivningen upptacker kinesens robotvak-
ter med hjalp av dataskarmar att det finns otillaten kroppsvarme
pa baten men Max Steel lyckas smita. Till slut har N-TEC:s repre-
sentant lagt det hogsta budet. Chang hamtar Max Steel, nu van-
tande i en hytt i vanlig kostym, for att eskortera honom till valvet
dar disketten ligger. Just nar disketten har overlamnats kommer
tva cyberdrakar och sager att sefior Martinez gjort en fake-over-
foring - inga pengar har satts in pa banken i Schweiz.



Max Steel binds och kastas i vattnet och disketten ldggs till-
baka i valvet - men Max har bytt den mot en falsk. En kvinna
(Dragonelle) i maskopi med kineserna har dock forstatt att Max
kommit dver den riktiga disketten och klar ut sig till en av N-TECs
kvinnliga representanter (Sofia) for att ta tillbaka den. En vald-
sam strid med olika laservapen och slagsmal utbryter, men Max
Steel klarar av det hela med hjalp av sina superkrafter och efter-
som han slar om till turbolége, vilket innebér att han kan klattra
pa vaggar m.m. Till slut bryter han med flit sonder disketten.
Historien avslutas med att Max anlander till en vdns brdllop (en
bi-historia som lopt genom berdttelsen) som det varit osdkert om
Max skulle hinna till. Credits ges till Adelaideproductions 2000
(som tycks vara franskbaserat) och avsnittet foljs av logotypen
Columbia Tristar Television, a Sony Pictures Entertainment Com-
pany (USA). En hemsida anges ocksa (www.maxsteeltv.com, dar
man kan kopa figurer och andra produkter, ladda ner kort m.m
som hor till TV-serien).

De animerade programmen i sdrskilt SVT men dven TV4 visade prov
pd storre variation i frdga om animationstekniker. I SVT var t.ex. tva
tredjedelar av programmen tecknade och en tredjedel representerade
alla de andra ovannimnda animationsmetoderna (dock-, ler-, cut
out- och tydlig tredimensionell datoranimation).

I TV3var 95 procent av de animerade programmen tecknade. Det
fanns ocksa en dockanimation och tvéd tredimensionella datorani-
mationer (Max Steel). I Kanal 5 var samtliga program tecknade.

Genreindelningar dr komplicerade och kraver ingdende analys.
En sddan vore intressant att gora framover. Har ska kortfattat kon-
stateras att drygt halften av de animerade programmen kan karakte-



riseras som kortfilmer med forsok till humoristiska knorrar. Ungefir
en femtedel av programmen kan snarare betraktas som sagor och
vardagsberittelser. Ungefir en femtedel av programmen var i stéllet
spanningsbetonade i form av dventyr eller action. Vissa program var
tydliga blandningar av humor och édventyr/action. Det gillde t.ex.
Kalle Anka 1 TV3 ddr Kalle trasslar in sig och misslyckas pa komiska
satt samtidigt som Knattarna ar upptagna av att motarbeta skurkar,
rymdmonster m.m. i ofta omvilvande action. Det gillde pd liknande
satt ocksa Powerpuffpinglorna i Kanal 5 (se exempel i ruta 8). Slutli-
gen kan cirka 5 procent av de animerade programmen kategoriseras
som “9vrigt” (ett enstaka reportage, spel med datorspel, program om
animation m.m).

Det ska emellertid podngteras att denna genreindelning inga-
lunda dr solklar trots sin enkelhet. Delvis kan svarigheten att klargora
genrer bero pd att de dndrar sig 6ver tid och att ménga av dagens ani-
merade TV-program inte langre passar in i de tidigare genrerna. Be-
rittandet har efter andra varldskriget genomgitt stora férandringar
och de klassiska filmgenrerna har gradvis upplosts pa grund av det
fragmenterade TV-flodet och datoranimationens “hypertexter” (se
t.ex. Lindholm 1993). Historierna i dag dr ddrfor inte alltid "histo-
rier”. De kan i stéllet vara narrativ som inte lagger tonvikt vid logiska
ligesmarkeringar, tydliga motiveringar, sannolika f6ljder, huvudka-
raktirens utveckling eller subtila relationer. De kan i stillet handla
om att man som tittare (eller interaktiv deltagare) hamnar i ett nytt
rum ddr man snirklar sig fram och utforskar en okind virld (Ken-
nedy 2003). Och dven om vi skulle anta att den mesta TV-animatio-
nen dnda fortfarande haller sig inom en mer sluten eller traditionell
berittarform med ganska sedvanlig rumslig och tidsmissig trovar-
dighet osv. visar en undersokning av sju tecknade Disneyfilmer 1937-
1995 att dessa sagofilmer blivit mer komplexa 6ver tid med allt fler
olika delberittelser som antingen avloser varandra eller I6per paral-



lellt och med huvudkaraktirer som har allt fler roller, mer komplice-
rade egenskaper, flera olika typer av interaktioner m.m. (Fransson &
Rimforsen 2003).

Samtidigt tycks mig tolkningar om tidsmissiga genreforand-
ringar ibland vara alltfor pretentiosa i forhdllande till somliga av de
animerade TV-programmen i undersokningsveckan. Skilet till var-
for vissa alster dr svéra att genreklassificera kan ocksa var att histori-
erna dr pédhittade utan storre eftertanke. Kanske har datoranimatio-
nen bidragit till att man som producent ibland alltfor latt forlitar sig
pd animationsformen utan att egentligen ha nagot att berdtta? Vissa
program i TV3:s och Kanal 5:s morgonblock verkar, for att anvinda
Marten Blomkvists (2000) ord, vara ”snabbtecknat”.

Intressant for framtiden vore ocksé en estetisk studie av firg och
form. Med det stora utbudet animerat i dag finns en omfangsrik pa-
lett av nya tecknarstilar och firgkombinationer, varav vissa kan fram-
sta som “fula” och 7slarviga” om man skulle ha den vilkinda Dis-
neystilen som norm. Och medan Disneys animationstradition ar
“rundare” dr t.ex. den i Pokémon “plattare”. Somliga animerade serier
ar mycket enkla och stiliserade medan andra har stor detaljrikedom
osv.

Som ndmndes i forra kapitlet ("Marknad”) dr det numera ofta svart
att utifrdn endast TV-tittande avgora produktionsland for manga
animerade program, som ju ocksd ofta dubbas till det landets sprik
till vilket programmet importerats. Ibland star inga produktions-
uppgifter alls, ibland anges i credits (for- eller oftast eftertexterna) en
mingd olika medarbetare eller firmor med namn som visar att olika
lander medverkat vid tillkomsten av programmet — men det ir ofta
oklart om dessa personer och firmor dr underleverantorer till ett
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storre bolag eller om det dr frdga om en reell ssmproduktion. Mdnga
firmor har dessutom internationella namn och det anges inte var i
virlden de dr baserade. Vanligt 4r dven att programmet bara avslutas
med en logotype tillhorande ett bolag utan niarmare produktions-
uppgifter.

Som ocksd framkommit tidigare koper stora underhallningsbo-
lag och TV-kanaler ofta upp animerade barnprogram inklusive rt-
tigheterna, bl.a. darfor att sidana program anses kunna siljas 6ver
virlden och har ling livslingd eftersom de snart kan repriseras for
nya barnkullar. Det innebir att det bolag for vilket logotype visas i
rutan inte behover ha gjort programmet utan kan vara dgare av det.
Det innebir ocksa att det artal som kan sta i slutet av ett animerat
program inte behover vara produktionsdret utan det dr nér ett nytt
bolag fatt copyright, fastin programmet i sjilva verket producerades
tidigare. Inte sillan framstod programmet som dldre dn det drtal som
angavs (nér det angavs). Vid nagra tillfillen bekriftades detta genom
att programmet uppgavs ha "bearbetats” av ett nytt bolag. Det kunde
ocksa ha ”forpackats” i ett block tillsammans med andra program pa
ett "nytt” sdtt.

Konsekvensen dr att uppgifter om produktionsland och produk-
tionsdr kan saknas och att — nir ett bolag och dr anges — det kan vara
svart att skilja producent och dgare samt om drtalet stir for produk-
tionsar eller for den senast forvirvade rittigheten till programmet.

En uppskattning dr énda att cirka tre fjardedelar av de animerade
programmen i veckan emanerar frdn USA och cirka en fjardedel fran
ovriga virlden, dir olika linder i Europa och Kanada var mest fram-
tradande. Ett par program kom dven fran Japan och ett fran Israel. Av
de europeiska programmen var ndgra gjorda i Sverige men de flesta i
Frankrike.

SVT1 hade en varierad produktion av animerade program med
avseende pa land. De flesta av SVT1:s animerade program var frin



olika bolag i Europa inklusive ndgra fran Sverige. Programmen frdn
USA, som alltsa var i minoritet i SVT1, var samtliga frdn Disney. De
angivna drtalen var oftast fran andra hélften av 1990-talet och fran ar
2000, men det fanns dven nagra édldre program (t.ex. Pluto).

Aven TV4 sinde en varierad animerad produktion under veckan
med ursprung i savil Frankrike, Kanada, Japan, Storbritannien som
USA. Dock dr ju TV4:s animerade program klart farre dn de andra
kanalernas, eftersom TV4 har firre barnprogram generellt. For de
flesta av TV4:s animerade produktioner angavs ar fran sent 1990-tal.

De animerade programmen i TV3 var oftast frdn USA och dar-
nist av fransk-kanadensiskt ursprung. Manga var inkopta fran Sa-
ban International (som numera dgs av Disney) och vissa fran Disney.
Atminstone hilften av programmen hade &r fran 1980-talet och bor-
jan av 1990-talet, medan halften hade senare drtal.

Samtliga program i Kanal 5 kom fran USA utom Oggy och Kack-
erlackorna som ir en fransk produktion av Gaumont Multimedia
(numera Xilam). De produktionsbolag som angavs for de amerikan-
ska programmen i Kanal 5 ingdende i blocket Cartoon Cartoons var
framst Hanna Barbera, Warner Bros och Metro Goldwyn Mayer som
ags av Cartoon Network (som ingdr i AOL-Time Warner). For sa gott
som samtliga program angavs drtal frdn andra hilften av 1990-talet
men nagra hade artal fran borjan av 1990-talet och nagra (Snurre
Spritt och Tom & Jerry) fran slutet av 1950-talet.

Sammanfattningsvis hade SVT och TV4 med avseende pd pro-
duktionsland ett mer blandat utbud av animerade program utan
overvikt av USA-produktioner, medan TV3:s och Kanal 5:s anime-
rade program var overvigande nordamerikanska.



Vem vinder sig programmen till? Utgdende fran sindningstider och
intervjuerna med inkdpare av barnprogram (se foregdende kapitel)
kan man dra slutsatsen att alla i huvudsak animerade program under
veckan vinder sig till barn eller yngre ungdomar — med undantag av
fem program.

De fem program som vinde sig till vuxna eller dldre ungdomar
var Futurama under torsdagen kl. 23.15-23.40 i TV4 och Toonsylva-
nia natten mellan torsdagen och fredagen kl. 02.35-03.00 i Kanal 5
(fyra kortare episoder).

Futurama dr en amerikansk tecknad serie, textad pa svenska och
med en jamforelsevis vuxen framtoning. Programmet i undersok-
ningsveckan innehéller en del fysiska 6vergrepp liksom hot och psy-
kiskt overvald, men direkta vdldsamheter i bild ir fa. Jamfort med
mdnga tecknade barnprogram forekommer har mindre manifest fy-
siskt vald och i stillet 1dggs tonvikten i hogre grad 4n i barnprogram
pa tal och sexuella anspelningar (se ruta 3).

©

Det aktuella programmet (del 2 av 16) ar 21 minuter och heter
""Nya FP-hogkvarteret Neutrala Zonen". Den unga ménniskokillen
Fry, roboten Bender och den 25-ariga méanniskoliknande kvinnan
Leela, som endast har ett cyklopdga, lever pa ett rymdskepp till-
sammans med Professorn och utnyttjar slotider till att stada
rymdskeppet. Handlingen utspelas i framtiden. De olika planeter-
nas befolkningar ska framja freden. Fry, Bender och Leela



aker ivdg i ett mindre rymdskepp med uppgift att klippa av invig-
ningsbandet i en sal dar utomjordingar och manniskor samlats for
att etablera nya FP-hdgkvarteret (motsvarande FN "forr i tiden").
Den illasinnade manniskan Zapp Brannigan sager emellertid att
han dcklas av neutraliteten och skar av bandet med en laser-
strale, varmed det nya hogkvarteret springs. Handlingen forflyt-
tas till Férra hogkvarteret dar Brannigan atalas for dadet. Juryn
domer Brannigan skyldig och den kvinnliga domaren beslutar att
han mister sin kaptensgrad och anstallning. Under forhandling-
arna har Leela vittnat, men eftersom hon &r under ed blir hon
dven tvungen att erkanna att hon haft sex med Brannigan.

Brannigan och hans tidigare betjant maste nu tigga sig fram.
Senare ringer de bada lodisarna pa rymdskeppet och Professorn
erbjuder dem arbete pa grund av deras misér. Under ett nytt rymd-
uppdrag, dar Leela &r hardfor kapten och tvingar alla att arbeta,
lyckas Zapp intrigera, ta over kaptenskapet och arrestera Leela i
tvattstugan. Hans plan ar att ta upp kampen mellan det goda och
det neutrala och angripa Neutrala Planeten. Nar Fry och roboten
inser planens hela vidd lyckas de gora Leela till kapten igen, och
anfallet pa Neutrala Staden avvirjs. | en ny domstolsférhandling
skyller Zapp pa Leela, bl.a. genom att siga att "Leela greps nog
av mensrelaterad panik”. Av nagon anledning haller Leela med,
varpa Zapp erkanns ha utfort hjaltedadet och far tillbaka sin
anstallning och kaptensgrad. Programmet avslutas med att Fry,
roboten och Leela stadar rymdskeppet. Credits ges till The Curio-
sity Company och copyrights innehas 1999 av Twentieth Century
Fox Film Corporation, USA.



Toonsylvania ar ocksé tecknat och presenteras i Kanal 5 av en rost
som sdger: "Nu nattens sista program. En av mina tecknade favoriter
— Toonsylvania. S luta er tillbaka och njut. For det tinker jag gora.
Godnatt!” Inte heller detta program innehaller fler valdsinslag dn
manga av de animerade program som sinds pd barnprogramtid,
snarare tvartom. Diaremot har det troligtvis bedomts som oldmpligt
for barn, eftersom vissa episoder handlar om doden och det som ar
dott. Spraket ar ocksd vuxet, ibland filosoferande, men inte nodvin-
digtvis alltid svdrare eller mer vuxet 4n i flera av de program som
sands under barnprogramtid (se ruta 4).

4 ToONSYLVANIA
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huset hyrts ut till skummisar och en mangd forvecklingar sker.
Doden sjalv marker egentligen inget av detta utan vill bara vara i
fred och ldsa boken REST IN PEACE. Men for att undvika att Doden
ska upptdcka vad som sker bakom hans rygg slapas han il
simbassangen for motion, tvingas han att spela olika spel (dar
han kastas omkring, skadas, plattas till) och liknande. Han
bestammer sig trott for att doda folket pa vardshuset, eftersom
han inte far vila. Men da han misslyckas med detta, inser han att
han maste skaffa nytt jobb. Han klar sig i kostym och blir larare,
vilket slutar med att alla barn bérjar kasta saker pa honom.

Nasta program ar drygt 7 minuter och heter "Promenad med
dod hund"”. Nu ar talet amerikansk engelska. En pojke i cirka 8-
arsaldern kommer hem och séger att det inte gick bra i fotbolls-
matchen, huvudet ramlade av och han fick en boll i 6gat. Mamman
haller pa lange och vil med att dra ut bollen ur huvudet med en
sugkopp, medan pappan pratar om att det viktiga inte &r att
vinna utan att delta. Pojken gar sedan ut med hunden Frisky
rullande pa en platta. Han leker i parken med den och tar av den
fran plattan - och det visar sig att det &r en dod hund. Darefter
tar han hunden till en hundutstéllning. Man végrar forst att lata
honom stélla ut en dod hund - men ingenstans hittas nagon regel
om att det skulle vara forbjudet, varfor hunden dnda tillats tavla.
| alla grenar far Frisky O podng av juryn. Men i den sista tévlings-
omgangen "Vem som kan sta still Iingst” far Frisky forsta pris.

Efter ytterligare tva kortare program ges credits till en rad
medarbetare. Producent ar Steven Spielberg och copyrights har
1998 Dream Works LLC. Credits foljs av en animerad logotype for
Dream Works SKG.



Alla 6vriga animerade program i veckan var alltsa for barn eller yngre
ungdomar. SVT1 har en uttalad policy att ligga program for olika al-
dersgrupper pa olika saindningstider (http://www.svt.se). Pd vardagar
kl. 18.00-18.30 sinds program for 3-6-dringar, kl. 18.30-19.00 for 7-
10-dringar (Bolibompa k1. 18.00-19.00 vinder sig alltsa i forsta hand
till 3-10-dringar) samt kl. 19.00-19.30 for 11-14 dringar. Pd l6rdagen
och sondagen sidndes i SVT1 i undersokningsveckan barnprogram
béde pd morgnarna och kvillarna (dock mindre pé sondagskvillen),
och dven hir hade man sokt tinka i termer av dldersgrupper.

I SVT1 fanns klart fler animerade program for yngre barn 3-6 ar
an for dldre barn 7-10 ar eller for alla dldrar 3-10/12 ar (som t.ex.
vissa Disneyprogram). For 11-14-aringar fanns dnnu firre anime-
rade program (ndmligen De tre vinnerna ... och Jerry, Mosquito samt
UR-programmet Framtidssdpan gjort av skolklasser).

Det bor dock understrykas att majoriteten av SVT:s barnprogram
inte dr animerade utan live action (samt i den aktuella veckan ett still-
bildsprogram). Av samtliga barn- och ungdomsprogram i SVT1 och
SVT2 (18 timmar och 20 minuter under veckan) var drygt en tredje-
del animerat. Raknar man bort ungdomsprogrammen i SVI2 och
UR:s program i SVT1 och bara beaktar SVT1:s vanliga barnpro-
gramtider, blir andelen animerat ocksa ungefir en tredjedel.

Aven TV4 har olika dldersgrupper i tanke med sina séndningsti-
der for barnprogram, si att kanalen pd lordags- och sondagsmorg-
narna borjar med program for yngre barn och sedan tanker uppat i
aldrarna ju senare sindningstiden dr. Men generellt vinder sig TV4
till barn 5-9 ar, vilket dven giller en kvart Lattjo Lajban k1. 7.15-7.30
i Nyhetsmorgon pa vardagarna. Eftersom det inte féorekom sd ménga
animerade program i TV4 under veckan ér det inte helt latt att uttala
sig om ifall det fanns fler sddana program f6r yngre dn for dldre barn
inom detta dldersintervall. Inte heller majoriteten av TV4:s barnpro-
gramtid bestdr av animerade program. Sddana utgjorde — liksom i



SVT — ungefir en tredjedel av alla barnprogram under veckan.

Nir det giller TV3:s barnprogram var ddremot samtliga anime-
rade. I de olika morgonblocken (vardagar kl. 6.30-8.40) var det svart
att urskilja ndgon programliggning utifrdn dlderstinkande, annat dn
att programmen fr.o.m. kl. 8.10 under samlingsnamnet Gustaf ¢ Co
var textade, varfor vi kan tdnka att blocket fr.o.m. denna tidpunkt
framfor allt ar dgnat personer 10-11 ar och uppét (fr.o.m. den dldern
hinner barn med attldsa undertexterna, se Schyller 1977). For en van-
lig tittare framstar det sdledes som om program for dldre och yngre
barn som sdnds fore denna tidpunkt 4r dldersmassigt blandade, dvs.
att de programmen tycks vara riktade till alla barniédldrarna 5-12 &r. I
sa falldr detett monster som hdmtats fran de traditionella TV-bolagen
1 USA. TV3:sbarnprogram var i 6vrigt dubbade till svenska (med un-
dantag for ett program som var producerat i Sverige och hade svenskt
tal samt en leranimation som inte alls hade tal). Ett visst dlderstin-
kande framtridde emellertid i blocken pa lordagen (kl. 7.00-9.30)
och sondagen (kl. 7.00-10.00) bland de program som var dubbade till
svenska, eftersom actionserierna Max Steel och X-Men sédndes sist. Ett
undantag frdn dubbandet fanns ocksd, namligen serien The Simpsons
vars bdda program dessutom siandes en helt annan tid — under tidig
sondagskvill. The Simpsons hade amerikanskt tal och var textat pa
svenska, vilket markerar att programmen vinder sig till dldre barn.

Aven alla Kanal 5:s barnprogram var animerade. De sindes kl.
6.55-8.30 pd vardagar, kl. 8.00-10.00 pa l6rdagar och kl. 8.00-10.30
pé sondagar. Pa liknande sitt som i TV3 tycktes inte Kanal 5:s pro-
gramldggning priglas av dlderstinkande. Littare och svérare pro-
gram varvades om vartannat och slutsatsen ér att dven Kanal 5:s pro-
gram dr avsedda for alla barn cirka 5-12 ar, vilket bekriftas av e-mail-
intervjun med Kanal 5:s inkopare (se tidigare kapitel). Det bekriftas
ocksd av den inledande presentationen av barnprogramblocken. Ef-
ter det att en rost hilsat god morgon och talat om att kanalen borjar



med tecknade barnprogram foljde alla dagar utom séndag upptakten
till dessa program bestdende av en animerad grafisk vinjett for Car-
toon Network och en manlig forcerad rost som sade: *Tecknat frdn
topp till td for bade stora och sma! Nu ér det dags for Cartoon Car-
tooooons fran Cartoon Network!”. Alla Kanal 5:s program var ocksa
dubbade till svenska med undantag av Oggy och kackerlackorna som
inte har tal alls. Lordags- och séndagsmorgnarna utgjorde dock del-
vis ett undantag i malgruppshédnseende eftersom Batman och Super-
man, som inte dr for de allra yngsta men ocksé dr dubbade till sven-
ska, 1dg sist i blocken. Ett undantag fran dubbandet fanns. Séndagens
morgonblock avslutades med science fiction-serien Invasion jorden
som hade amerikanskt tal och var textat.

Det dr mojligt att vissa eller mdnga animerade program egentli-
gen vinder sig till sdvil barn som vuxna. Viktigt 4r exempelvis tankar
om att badde barn och fordldrar, eller olika familjemedlemmar, ska
kunna fa ut ndgot (men kanske pd olika plan) avsamma program och
dérfor garna ser programmen tillsammans. Mdnga barn-TV-pro-
gram under drens lopp har varit populéra bl.a. dédrfor att de lyckats
uppnd detta. Men dven om en sddan mélsittning sakert ar ett onske-
madl frén alla parter uttalades den varken i TV-kanalernas program-
presentationer eller i TV-tablder i pressen — eller i de intervjuer/
e-mail-svar som erhallits i denna undersokning (se tidigare kapitel).
Man maste ocksd komma ihdg att sindningstiderna talar sitt sprak.
Att sinda barnprogram pa tidig kvillstid, som i SVT, innebdr storre
forutsattningar for TV-tittandet att inga i en familjegemenskap dn
nér det giller program som sinds pd morgnarna.

For att sammanfatta i friga om barn och yngre ungdomar har
SVT ett tydligt malgruppstankande med sarskilda program for barn
iolika aldrar vid olika sindningstider. Ett liknande men inte lika tyd-
ligt monster finns i TV4. TV3 och Kanal 5 vinder sig i stdllet till alla
barn med ett par enstaka undantag pa helgmorgnarna.



Huruvida blandningen av program for “stora och smd” i TV3 och
sdrskilt i Kanal 5 attraherar barn i olika aldrar och kanske dven vuxna
ar en empirisk fraga. For yngre barn kan det ofta vara tillrdckligt att
uppmairksamma och tycka om detaljer eller enstaka figurer for att
programmet ska vara roligt. En fraga att ta upp i framtida undersok-
ningar dr 4nda ifall varje program bor ha element som uppskattas av
olika aldrar for att dra till sig publik eller om det racker att program
for yngre och for dldre varvas i samma programblock. Ett antagande
ar att de yngre barnen tréttnar nir det kommer ett eller flera alltfor
vuxeninriktade program eller program i alltfér snabbt tempo, samti-
digt som madnga dldre barn eller vuxna uttrdkas av alltfor manga
barnsliga program. Om man inte alls hinger med — eller om nivan
mellan programmen aker berg- och dalbana — blir det kanske inte
tillrackligt attraktivt. Det kanske mer blir en frdga om att ha TV:n pa,
horaljud i bakgrunden och titta till dd och dd — vilket i och for sig kan
vara tillrackligt ur annonsorernas synpunkt.

En subjektiv bedomning gjordes av programmen ifall de skulle ga
att ndgot sdnir hinga med i (eller fa ut ndgot roligt/spannande av) i
de éldrar de var avsedda for. En enkel “skala” anvindes: ja, tja/kan-
ske, nej. For ungefir en femtedel av programmen blev svaret nej och
for ytterligare en tredjedel av programmen var jag tveksam (”ja”
gillde alltsd knappt hilften av programmen). De program for vilka
svaret var nej sindes sd gott som uteslutande i TV3 och i Kanal 5 —
och av dessa alldeles sirskilt i Kanal 5. Bedomningen &r inte veten-
skaplig utan pekar bara pa att det kan finnas anledning till forskning
i fragan.

En subjektiv bedomning gjordes ocksa av programmets tempo —
om handlingen var langsam, medel eller snabb. Enligt den bedom-
ningen hade cirka en tredjedel av programmen snabbt tempo, unge-



far halften ett medeltempo och cirka 15 procent ett langsamt tempo.
De snabba programmen ldg sd gott som uteslutande i TV3 och
sarskilt i Kanal 5. Framfor allt 1dg de snabba programmen i Kanal 5:s
block Cartoon Cartoons.

Det var inte sd att de program som bedomdes som svara att hinga
med i ocksa alltid var de som hade ett snabbt tempo. Exempelvis
fanns under veckan kortfilmer ddr mindre och storre djur jagar eller
retar varandra (flera olika typer av program a la Tom & Jerry). Dessa
program bedomdes i allmdnhet inte svara trots att en del hade snabbt
tempo. Program som bedomdes bade snabba och svara att hinga
med i var exempelvis ur serierna Blomsteraffiiren, I.R. Baboon —I am
Weasel och Ed, Edd + Eddy (se ruta 5,6 och 7).

(5]

BLOMSTERAFFAREN i TV3 inleds av en lang tecknad vinjett med
sangen "Kom till var blomsteraffar” samtidigt som vi ser en
pojke, véxter, fragment av manga olika handelser, krasch och bom
... i snabbt tempo. Det tecknade tisdagsprogrammet, bearbetat
med svenska roster och cirka 20 minuter langt, handlar om
Seymor - en spinkig pojke i malbrottsaldern med glaségon och
bakatvand skirmmdssa - inledningsvis sittande pa en parkbank
med en stor krukvéxt, Junior, som har en gasmask pa sig. De kla-
gar pa den daliga luften och man ser mycket rék, avgaser och
skrép i stadsbilden. Parken dr i daligt skick. En storvéxt fotbolls-
spelare fragar om Seymor vill vara med i hans lag men Seymor far
strax bollen hart i magen. Snart ligger han trétt och utslagen pa
marken. Fotbollsspelaren sager att ingen vill ha med dig i sitt



lag, "din hjdrnlésa idiot”, och hanskrattar. Vaxten och Seymor gar
hem. D&r provar systern Audrey, for att tréna sin siljteknik, sma
skor pa sin pappa (som talar med brytning). Skon aker av och slar
pappan i huvudet. Seymor hélsar sin pappa med ""Hej, aldring” och
vaxten snor sig delvis runt pappans huvud, varvid pappan skriker
som en tokig och hoppar bort pa ett ben med ond fot.

Véxten sager att den ska prova fotbollsskor. Barnen och vax-
ten befinner sig sedan i en skoaffar dar véxten ater upp skor och
ett skoluftskepp flyger i taket. Véxten sjunger en lang rap-lat i
snabb takt om att den maste ha riktiga skor. Nir Seymor kommer
hem med nya skor sitter pappan med foten i en balja och ber Sey-
mor leverera blommor for en vigsel. Pappan skriker till av ilska
nar blomsterkorgen tornar emot hans ansikte. Seymor forsoker
cykla ivdg men en arg bulldog biter tag i cykeln. Den ilskna fot-
bollsspelaren trycker ner Seymors huvud och skjuter ivdg cykeln
sa att Seymor ramlar. | den efterféljande réran har fotbollsspela-
ren sonder cykeln och borjar &ta upp den. Men véxten Junior far
Simon att flyga med de nya skorna, for de har riktigt gummi och
Junior har magisk kraft i fraga om véxtriket. Seymor skriker ef-
tersom det gar for fort och han &r pa vig mot en végg. Vaxten ser
dock till att han aker upp och ner mellan husen i en vildig fart.
Efter fortsatt skrikande blir Seymor till slut glad och barjar
sjunga med faglar. Tvétt pa tork dras med, en skylt gar sonder,
en vagg krossas. Till slut far den argt vantande bruden blomster-
buketten - men nu vill brudgummen inte gifta sig eftersom en
match bérjat pa TV, varvid bruden slinger blommorna i huvudet
pa brudgummen.

Seymor hamnar sedan i diverse otdcka situationer. Skorna



6 ILR.BABOON - | AM WEASEL




vilda babianen”, talar Weasel om att han var i djungeln och
filmade djur; han ville dokumentera en babian - den sista av en
viss art som ar kand for att placera sina husvagnar i oléndiga om-
raden och alltid lukta pa sitt finger. Historien som foljer dr snabb
och svarbegriplig. Det &r ocksa ofta svart att hora vad babianen
och vesslan sager. Babianen bombarderas av golfbollar, &r pa en
skjutbana och langtar efter mamma. Det pangar och boomar.
Efter ett antal explosioner flyttar han. Weasel som foljer efter
fragar varfor och Baboon svarar att han vill bli av med Weasel.
Baboons husvagn far i ett huj ner for ett vattenfall. Men babianen
klarar sig och hittar andra babianer. Weasel hamnar i stallet i
fangelse. Plotsligt ar vi hos COW & CHICKEN (figurer i en annan
programserie) och det avsldjas att alla haft en Weasel-drom.

De @r samlade i en sdng och skrattar. Weasel vander sig mot TV-
rutan och ber nagon av TV-tittarna att aka hem och vicka honom.
Nagon credit ges inte har men copyrights har Hanna Barbera.

Den tecknade serien ED, EDD + EDDY i CARTOON CARTOONS i Ka-
nal 5 inleds med en vinjett dar tre pojkhuvuden dyker fram - upp
och ner i 6verkanten av TV-bilden. Under jazzmusik och melodisk
vissling hoppar pojkarna ner, gor grimaser, stoter bort varandra,
blir groteskt forvridna. De ar "fult ritade”, standigt grimase-
rande och i mellanaldern och deras slarviga "klddstil” &r at hip-
hop-hallet. Vid programtiteln i vinjetten framgar att serien ar



skapad av Danny Antonucci. Ett program som ar cirka 12 minuter
langt och troligtvis bendmnt "HYPNO-ED" av den svenska rosten
("LOOK INTO MY EDS") borjar med att en massa barn leker buss
pa gatan. Barnen stiger pa och en av Eddarna drar medan en annan
Ed &r kusk. Kusken far dock tradkvistar i huvudet och forlorar kon-
trollen dver bussen som dessutom hamnar i nedforsbacke och kdr
over Ed som drar. Alla barn blir ridda och skriker. Darefter far en
av Eddarna en psykologihandbok "for att studera onormalt mansk-
ligt beteende”. Eddarna far dven tag i ett hypnoshjul. Genom pro-
grammet hypnotiseras Eddarna och flera andra barn. Man blir vad
man alltid velat bli. En borjar dansa, en annan beter sig som ett
djur och borjar dta pa en Ed. En liten pojke blir stark, en flicka bor-
jar ata insekter och vara som en kameleont. En dldre pojke (som
talar med brytning) blir elak som vilda djur osv. Eddarna hypno-
tiserar dven barn for att samla in pengar fran dem. Sedan "blir"”
Eddarna bundna hundar och en kvinna sldnger en sko pa dem. Pro-
grammet som antas aterge barns fantasilekar &r svart att hinga
med i och bitvis otdckt. Det &r dven svart att urskilja de rorliga
tecknade bilderna och ofta vad som sdgs. Credits ges till Cartoon
Network, a.k.a. cartoon, 1999.

Vad som i mdngt och mycket kan bidra till eller hindra upplevelsen
av humor, spanning eller fantasi eller annat i programmet ar sprak-
bearbetningen — om det dr svart att hora vad rosterna sidger, om de
talar for fort, om spraket har manga vuxenassociationer osv. Som re-
dan framgdtt var de allra flesta animerade program under veckan
dubbade med svenska rgster. I en minoritet av fallen hade program-
met i stillet svensk “voice over” (berittarrost) och i ndgra fall auto-
matiskt svenskt tal (ifall programmet var producerat i Sverige). To-



talt hade dirfor omkring tre fjardedelar av programmen péd ndgot sitt
svenskt tal. Cirka 10 procent av programmen hade inte alls tal utan i
stallet ljud i form av t.ex. kackel, mjau-ljud, smallar, plopp-ljud, bara
illustrerande musik eller dylikt. Slutligen var cirka 15 procent av pro-
grammen pd andra sprak men textade till svenska och dirfor sanno-
likt avsedda for dldre barn (eller, som ndmnts, i ndgra fall f6r dldre
ungdomar/vuxna).

Hurdant tal hade d& de svensktalande, dvs. framfor allt de dub-
bade programmen? Eftersom dubbningen var mycket olika mellan
de olika kanalerna gjordes bl.a. en bedomning av ljudnivdn — var den
horbar, normal, hog eller skrikig? Det subjektiva utfallet var att i en
femtedel av fallen var ljudnivdn hog eller skrikig och det gillde i
nagra fall TV3 (vissa program i serierna Blomsteraffiren och
Monsterfarmen) men oftast Kanal 5 (nagra program i serien Dexters
laboratorium men framfor allt i Powerpuffpinglorna, Cow & Chicken,
L.R.Baboon — I am Weasel och Ed, Edd + Eddy). 1 Kanal 5 var dven
rostpresentationerna mellan programmen mycket hogljudda och
forcerade, och stundom nistan skrek man fram det kommande pro-
grammet.

I en del fall var det dessutom mycket svart att hora vad de svenska
rosterna sade. Jag hade andd mojligheten att stanna videon, spola till-
baka och forsoka hora om och om igen, men kunde trots det inte ut-
rona allt vad figurerna sade i t.ex. flera program i serierna I.R. Baboon
— I .am Weasel och Ed, Edd + Eddy i Kanal 5. Svdrigheten att hora vad
som sades gillde 6 procent av alla program. Utover dessa till stor del
ohorbara program fanns cirka 4 procent av programmen med en stor
mingd svdra ord (huvudsakligen i TV3 och Kanal 5). Att ett program
innehaéller svira ord behover inte vara nagon nackdel. Om hand-
lingen i 6vrigt dr intressant kan de ibland vara stimulerande for titta-
ren. Hir avses ndr andelen svéra ord staplas pd varandra och dirmed
blir "alltfor” stor.



Det maste understrykas att bedomningarna av ljudnivan respek-
tive alltfor manga svdra ord — vilket totalt sett alltsé skulle gilla cirka
en tiondel av de animerade programmen — dr subjektiva. Hur tittarna
uppfattar detta, och om det spelar ndgon roll f6r dem, kan bara av-
goras genom fragor och liknande till dem sjilva.

Tillaggas kan att SVT och TV4 har synliga "halldor” eller pro-
gramledare som presenterar programmen (eller programavsnitten
om det dr magasinprogram eller block). Nagot enstaka undantag
fanns dir en animerad kortfilm ovéntat dok upp i ett magasinpro-
gram. I TV3 och Kanal 5 syns inga presentatorer alls i rutan utan man
hor bara roster. I ett block av animerade program siger rosten ofta
vad det nya programmet heter — men detta skedde inte genomgaende
under den undersokta veckan, vilket ibland gav ett forvirrande in-
tryck.

Dock hade TV3 och Kanal 5 producerat var sin sirskild barnvin-
jett som inledde och avslutade barnprogramblocket och ofta (men
inte alltid) anvindes 1 kortform nir det skulle komma reklam. TV3-
morgonens barnvinjett var cirka 1/2 minut av huvudsakligen live-
action, dér barn siger "Gomorron och vilkommen till Barntrean”,
varefter de sjunger och spelar. Sdpbubblor far omkring och ibland ser
man genom dem. Sedan springer barnen till en jdttestor TV-soffa.
I Kanal 5 forekom en cirka 20 sekunders live action-vinjett ddr en
flicka och en pojke i forskoledldern leker med byggklossar och mélar
med hinderna till lugn klassisk musik. En tredje, yngre pojke tittar
upp mot kameran och en kvinnlig vuxenrdst sdger ndgon variation
av: ”Gomorron och vilkommen till Kanal 5. Vi borjar som vanligt
med tecknade barnprogram.” Man ser nu att barnen har mélat siff-
ran 5 och lagt klossar i ring omkring.

Reklamen var allmint sett ldttare att uppfatta 4n mdnga anime-
rade program. Reklamspottarna mellan (och ibland i) barnpro-
grammen i blocken i TV3 och Kanal 5 pd morgnarna var av traditio-



nell karaktir och gick ut pa att tydligt presentera en produkt. Sedan
ar det en annan frdga att yngre barn inte forstir det bakomliggande
syftet med reklamen, se t.ex. Jarlbro 2001. Samma reklaminslag upp-
repades dessutom gang pa ging, varfor det var ytterst svart att missa
huvudbudskapet. Reklaminslagen var ocksa oftast desamma i de tva
kanalerna (se inramad text).

90 procentav alla 160 reklaminslag mellan de animerade barn-
programmen i TV3:s morgonblock bestod av 10 produkter
som aterkomigenomsnitt minst 7 gdnger under veckan, dvs. en
gang per dag, men ofta tvd-tre ganger samma dag i blocket.
Dessa tio produkter var rangordnade efter hur ofta de presen-
terades: den tecknade langfilmen Kejsarens nya stil (av Disney)
som snart skulle ha premiir pd biograferna, Hemglass, den
tecknade serietidningen Kalle Anka (av Disney), barnfilmer i
TV1000, Bionicle-figurer (plastleksaker), Kelloggs Frosties
(fling-zor), mat frdin McDonalds (som Disney samarbetar
med), den tecknade langfilmen Térnrosa (av Disney) tillging-
lig pa kopvideo, Lordagsgodis med tuggummit Extra samt
CD:n Kalles favoriter (med musik fran Disneys langfilmer).

I Kanal 5:s morgonblock for barn forekom ibland pé 16r-
dagen och sondagen reklamavbrott dven i de animerade pro-
grammen. Dessutom “presenterades” 1ordagens och sonda-
gens barnprogramblock ”i samarbete” med chokladidgget Kin-
der, vilket innebar nya trailers. Denna typ av reklam har jag
hir bortsett ifrdn.



99 procent av alla 205 reklamspottar mellan och i pro-
grammen i Kanal 5 under veckan bestod av 10 produkter som
aterkom i genomsnitt minst en gang per dag men ofta tva-fyra
gdnger om dagen i blocket. Dessa reklaminslag var i méngt och
mycket desamma som i TV3, dvs. i rangordning: den tecknade
langfilmen Kejsarens nya stil (av Disney), den tecknade
langfilmen Térnrosa (av Disney) pa video, Hemglass, den
tecknade serietidningen Kalle Anka (av Disney), Bionicle-
figurer (plastleksaker), Kelloggs Frosties (flingor), Lordagsgo-
dis med tuggummit Extra, CD-albumet McWorld, Vol. 1 ("den
ultimata hitsamlingen”) innehdllande viardekuponger frin
McDonalds (som Disney samarbetar med), mat fran McDo-
nalds samt Bliimchens avskedsplatta (en CD).

Utifran denna enda vecka gir det inte att dra slutsatser om
vad som fraimst annonseras till barn i TV. Som framgar dr det i
den hir veckan friga om: andra medieprodukter, godis/mat
samt leksaker — och mer dn hilften av reklaminslagen hade an-
knytning till Disney. De flesta tidigare undersokningar om
vilka varor som annonserastillbarniTV dr fran USA och 1970-
och 80-talen. Enliten studie gjordes 2002 i Danmark om TV-re-
klam for barn palordags- och sondagsmorgnarnaidanska TV2
och TV3 (samma kanal som i Sverige). Urvalet spreds under
fleraveckor for att fd ett mer varierat underlag men eftersomre-
klaminslag som aterkom sorterades bort terstod @ndé bara 80
inslag. De vanligaste produkterna dér var: mat/restauranger,
leksaker, teknologi/medieprodukter, sport/spel, klider/per-
sonlig hygien samt semestermél/evenemang (Niss 2003).



Sammanfattningsvis foreslas fortsatta undersokningar med tittare
om svérighetsgraden i vissa animerade program, liksom om hur
blandningen av svdrare och littare program om vartannat i TV3 och
Kanal 5 uppfattas. Mitt antagande dr att somliga program dr for svara
for att attrahera malgruppen och att blandningen av svart och litt bi-
drar till att ménga tittare ger upp. En hel del program i dessa bada ka-
naler och sirskilt i Kanal 5 hade ocksé snabbt tempo, ibland i kombi-
nation med en komplicerad handling, hog ljudniva, svarbegriplig
oversdttning och/eller ohorbart tal. Det dr mojligt att morgon-
blocken med animerade program i ménga hem darfor blir en ljudta-
pet i vilken programmen snarast fungerar som stod for eller trans-
portstrackor till reklamen som manga ganger 4r littare att forstd, ofta
ar animerade och inte sillan har komiska, suggestiva eller pd annat
sitt lockande innehall.

Pa SVT:s hemsida (http://www.svt.se) kan man ldsa f6ljande om
barnprogrammen allmént:

“Vivill gora program for barn i alla genrer, dvs. drama, anima-
tion, nyheter, fakta, kultur, musik och underhdllning. Alla olika
barn ska kunna identifiera sig med vira program. Vi stdr pd en
bas av egenproduktion (cirka 2/3) och vill erbjuda den typen av
program som de kommersiella kanalerna aldrig kommer att
satsa pa.
Hiir dr ett utdrag ur virt mdldokument:

Vivill inspirera till lek, skratt och fantasi.

Vi vill stirka barns identitet bade for sig sjilva och i sam-

hiillet.



Vivill uppmuntra till kritiskt tdnkande.

Vivill vara ett forum for barns egna tankar och dsikter.
Vi vill medverka till okad forstdelse mellan grupper

i ett mangkulturellt och klasskiktat samhiille.

Vi vill vara utmanande och utbildande.”

Liknande formuleringar om barnprogrammen har jag inte hittat pa
de 6vriga kanalernas hemsidor. TV4 siger generellt att kanalen vill
sdtta publiken i centrum och att kvalitet och varumirke ocksa dr cen-
tralainriktningar (http://www.tv4.se). Vid e-mail-forfragan till inko-
paren av TV4:s barnprogram (se tidigare kapitel) namndes att kana-
len vill undvika de allra valdsammaste serierna och férsoker ha fanta-
sidrivnabarnprogramisyfteattroaoch underhélla. PATV3:shemsida
sigs bla. att syftet med kanalen 4r att underhdlla tittarna
(http://www.tv3.se). Kanal 5 vill 6verraska, beréra och vicka kdnslor
och ”dr den nyfikna tittarens underhéllningskanal”
(http://www.kanal5.se).

Dessa olika malséttningar aterspeglas ndgot i kanalernas utbud av
animerade barnprogram. Inte sd att SVT:s animerade barnprogram
alla tydligt uppfyller samtliga SVT:s ovanndmnda malsittningar —
animation innebdr trots allt uttrycksformer som lampar sig sarskilt
val for fantasi. Men dd man studerar de animerade programmen i
SVT1 den aktuella veckan fanns inte bara renodlat sagoaktiga, hu-
moristiska och spinnande program utan ocksé flera program som
samtidigt var pedagogiska och syftade till att lira ut ndgonting, pro-
gram som var filosofiskt finurliga och tankevickande, mer vardags-
néra program som inbjuder till funderingar om sociala och praktiska
problem man moter mer eller mindre dagligdags, program besta-
ende av utpriglat estetisk animation och ett par program med syfte
att inspirera barn att sjilva gora animation.

Nu var situationen dnd4 inte sddan att TV4:s, TV3:s och Kanal 5:s



program bara var underhallande, dvs. humoristiska, spinnande
och/eller fantasidrivna. Aven bland dessa kanalers animerade pro-
gram fanns exempel pa program med syfte att vara tankevickande,
pedagogiska och/eller inbjudande till identifikation med vardags-
problem. Men sdvitt jag kan bedoma var exemplen pa sddana pro-
gram inte lika manga i dessa kanaler som i SVT.

Emellertid bor man komma ihag att ett program sillan, om na-
gonsin, kan vara bara humoristiskt, spinnande eller fantasifullt. Un-
derhallning 4r snarare en form. Sagor, humor, fantasi och spdnnande
berittelser kan, om inte annat si pé ett omedvetet plan, bidra till att
tittaren bearbetar problem eller inser hur minniskor och omvirlden
ar beskaffad. Humor kan 6ppna 6gonen for invanda stereotyper
m.m. Det viktiga dr alltsé inte formen ("underhallning”) utan vilka
tankar, normer och virderingar som ingar i programmet, hur kon-
flikterna loses osv. Ideologier finns alltid. Det viktiga blir ddrfor —
oberoende av om program dr underhallning eller information — att
inte forestillningar om orattmaitig makt eller illegitima hierarkiska
strukturer forstirks eller skapas. Man ldr sig ndgot av alla TV-pro-
gram, sarskilt dem man berors av. Det géller alltsd snarare att fundera
over vilka virderingar som finns dolda i programmen och vad de en-
skilda programmen — liksom det 6vergripande monstret i den stora
helheten av program — egentligen formedlar f6r underliggande bud-
skap.

Dirtill reagerar olika madnniskor olika, ldgger olika tolkningar i
programmen och fér ut olika saker av dem, varfor man bor gora em-
piriska undersokningar av vilka intryck skilda tittare verkligen far av
programmen.

I det foljande gors nagra reflexioner over ett fatal aspekter av in-
nehéllet i de animerade programmen.



HuVUDFRGURER

Tabell 4 visar andelen av de animerade programmen under veckan
som hade djur, médnniskor, fantasifigurer m.m. i huvudrollerna. For-
minskligade djur hade huvudroller i omkring tvd tredjedelar av pro-
grammen, manniskor i drygt hilften av programmen, superperso-
ner/rymdvarelser/mutanter i en knapp tiondel av programmen och
andra fantasivarelser i en knapp tiondel av programmen. I omkring
en tredjedel av programmen var bade ménniskor och djur/superper-
soner/fantasivarelser i forgrunden, varfér summan av procenttalen
overstiger 100.

Tabell 4. Animerade program med olika typer av figurer i huvudrollerna
(procent av programmen)

BARN ELLER VUXNA?

Eftersom djuren dr forminskligade framkommer ganska ofta om de
ar barn eller vuxna och detsamma giller superpersoner/rymdvarel-
ser/mutanter. Fér médnniskokaraktdrerna gir det ganska litt att av-
gora alder i grova drag. Omkring hilften av programmen (déar al-
dersdimensionen gick att applicera) handlade om bade vuxen- och
barnfigurer (upp till cirka 18-drsdldern). Det nist vanligaste var att
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den animerade vdrlden befolkades av bara vuxengestalter (i cirka en
tredjedel av programmen) och sedan fanns en mindre andel pro-
gram som bara handlade om barn.

Bortsett fran i en liten minoritet av programmen gar kon att avgora
for de flesta huvudfigurer. Mansdominansen ir overvildigande.
Grovt sett hilften av de animerade programmen befolkades av bara
pojkar eller mén i de framtradande rollerna medan grovt sett hilften
befolkades av figurer av bada konen. I endast ett par fall handlade
programmen i den studerade veckan enbart om flickor/kvinnor —
men dd var det antingen en vintande flicka i rullstol (Solen dr en gul
giraff) eller en kycklingflicka i forskoledldern som gor fel (leranima-
tionen Koki).

Pojkarna och méinnen hade i allmanhet mycket mer aktiva roller
4n flickorna och kvinnorna, vilka ocks3 ofta mest framstod som séta,
fornumstigt formanande eller retliga. Det fanns ocksé exempel pa
grabbiga program dir kvinnofigurer behandlades ytterst krankande.

Men bland programmen med bdda kénen fanns dndd ndgra un-
dantag fran den traditionella genusordningen. Exempel: I ett avsnitt
av De tre vinnerna ... och Jerry i SVT1 drivs med konsrollerna efter-
som tre pojkar ska sitta barnvakt, vilket de kapitalt misslyckas med,
medan flickorna ér pa idrottstavling. Johnny Bravo i Kanal 5 handlar
om en sjélvfixerad, korkad muskelbyggare som tror att han ér snygg
och attraktiv men sdvil sméflickor som unga kvinnor nonchalerar el-
ler driver med honom. I programmet f6r dldre i TV4, Futurama (se
ruta 3) dr Leela med cyklopogat den mest drivande personen. Mona
Vampyr, likasd i TV4, dr en flicka som i det hir fallet ordnar upp Alla
hjdrtans dag (som hon egentligen tycker dr larvig men som gor vuxna
glada), en dag som Cupido har glomt detta ar ddrfor att han sjalv dr



olyckligt kir. Rogue i X-Men i TV3 ér en kvinnlig aktiv mutant. Po-
werpuffpinglorna i Kanal 5 dr forskoleflickor med superkrafter (se
ruta 8). Aven Cow i Cow & Chicken i samma kanal fir d3 och d4 su-
perkrafter (se exempel i ruta 9). Och Lisa i The Simpsons i TV3 tycks
vara den klokaste i familjen (se ruta 10).

Trots detta dr perspektivet anda oftast manligt 4ven i de program
dir starka flick- eller kvinnogestalter skapats. Det framstar som om
ytterst fd kvinnor dr producenter eller regissorer for animerade pro-
gram och filmer.

8 POWERPUFFPiINGLORNA
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eftersom de tre flickorna gar i forskolan), delvis hor vi den
manlige beréttaren. Det &r ofta svart att uppfatta vad de olika
figurerna sdger och Powerpuffpinglorna anvander ocksa en hel
del svara ord. Avsnitten handlar nastan alltid om hur staden
Townsville far problem med brottslingar eller inkrédktande
monster och liknande och hur Powerpuffpinglorna klarar av dem.
Ofta tackas de av borgmastaren.

I programmet "Fréckis Blackis" som &r cirka 10 /2 minuter
langt, har staden forst attackerats av tre drakar som de sma
Pinglorna klarar av och bérjar hoppa hopprep med. De filmas pa
TV och ses av den hemske skurken Han. Av nagon anledning borjar
Blomman och Buttran gréla pa vdag hem fran borgmastaren och
Bubblan grater darfor att de andra tva brakar. Vil hemma sitter
en blackfisk i sangen. Blomman och Buttran slass inbordes och
ytterst hotfullt med laserkrafter; man ser monster, hor hdga ljud,
skrik och explosioner. Bubblan fragar Blédckis vad man kan gora.
Da blir Bldckis stor och Bubblan forstar att det &r Han. Blickis
blir allt storre, ger sig ut i staden och slar sonder bilar och hus.
Bubblan flyger ut for att stoppa honom men blir fangad av honom
och skriker. Blomman och Buttran kommer da till hennes hjalp.
Hemska strider mellan flickorna och Blackis utbryter. Till slut
brinner Bldckis upp alltmedan han skriker ""Nej!". Powerpuffping-
lorna blir vanner. Berattaren ropar forcerat att staden &n en gang
ar raddad pa grund av Powerpuffpinglornaaa!!! Avsnittet innehal-
ler mycket vald, hdga ljud och handlingen forlper i snabbt
tempo. Credits ges till Cartoon Network, Hanna Barbera
Cartoons, A Time Warner Company 1998. Manga personer anges
ha varit med i produktionen.



9

I vinjetten till den tecknade serien COW & CHICKEN i Cartoon
Cartoons i Kanal 5 rimmas om Cow och Chicken som &r syster och
bror, tva barn med ménskliga foraldrar - hur kunde det bli s&? Sa
framtrader manga figurer och valdsamma handelser under dans
och sang till rockmusik i véldig fart.

Ett cirka 7 /2 minuter Iangt program i serien, vilken ar
dubbad pa svenska, heter "Galna bioklipp". Cow (en uppritt-
gaende ko som r mycket storre an Chicken men ér lillasyster)
och Chicken (en kyckling som i ett annan program under veckan
sades vara elva ar) ser pa TV och retas. | rutan visas korta ama-
torvideofilmer som ska vara sa idiotiska som méjligt och som folk
skickar in for att vinna en tévling. Ofta innehaller video-filmerna
vald. Cow och Chicken beslutar att sjalva spela in idiotiska video-
filmer for att vinna pengar. De klistrar fast Chicken pa Cows
huvud och spelar in en film - men sedan kan de inte komma loss
fran varandra och en massa valdsamma handelser intraffar nar de
sitter ihop. Slutligen kommer deras film till final i TV. Man far se
de tre filmerna och finalisterna. Cow och Chicken vinner. "Hon ar
fet och dcklig”, sager den manliga programledaren om Cow, "en
fet ko, varfor visar hon den varldsdelen?" (programledaren syftar
hér pa Cows enorma och svajiga juver som dessa program ofta an-
spelar pa ur ett manligt perspektiv, eftersom Cow gar uppritt pa
tva ben). Cow blir da en arg Supercow och slar stark och valdsam
ner programledaren. | slutet av programmet har Cow och Chicken
kommit hem fran Kanadaresan som de vunnit. De &r arga efter-
som kanadensiska pengar &r lite virda. De har ocksa lossnat



10 THE SiMPSONS




tobaksbolag anlander och erbjuder massor av miljoner for den ly-
sande tobatidén men Lisa och Bart tycker inte de ska anta erbju-
dandet, da cigarettbolag tjanar pengar pa andras lidande. Barnen
blir ocksa alltmer negativa till sjélva plantorna. Plétsligt har dju-
ren itit hela odlingen och blir aggressiva da det bara finns en
planta kvar. Lisa tanker forstora den men da kommer tobaksbola-
get i helikopter och knycker plantan. Ett aggressivt far hoppar
efter plantan upp pa helikoptern som blir for tung pa grund av allt
plutonium faret fatt i sig, och kraschlandar. Familjen ser ingen
annan utvég an att aka hem igen for att vara med om duellen. Men
mamman bjuder pa kottfirspaj och oversten skjuter darfor
Homer bara lite i armen, varefter han slar sig ner for att ta.
Credits ges till Grace films 1999 i samarbete med ©20th Century
Fox Televixion, A News Corporation company.

I animationens virld lever figurerna oftast i fantasimiljoer bdde ute
och inne, bade i stad och pa land, i vildmarken, pé havet, i luften el-
ler i rymden. Miljoerna dr ocksa ofta sd allmédnna att det kan vara mer
eller mindre var som helst pa jordgloben. I en tiondel av program-
men angavs dock ett specifikt land eller en virldsdel for handlingen
och det var oftast USA och England. I ndgra fall framkom ocksa att
berittelsen utspelade sig i Sverige. Vidare namndes i var sitt fall
Afrika, Grekland, Japan, Kanada, Kina och Sydamerika.

Givetvis har de flesta animerade figurer inte heller ndgon uttalad
nationalitet. De nationaliteter som dock framkom var desamma som



ovan forutom att Snurre Spritt i ett fall irriterar sig pa en fransman
som bygger en damm ovanfor ett vattenfall ddr Snurre vill duscha,
och ett fall dar djurfigurerna i Oliver Twist har en sorts affirer ihop
med en rysk ravkvinna.

Utan att nagra ingdende analyser har gjorts har jag stott pa exem-
pel pé diskriminering av nationaliteter. Dessa fall har samtliga varit i
USA-producerade program sinda i TV3 och Kanal 5: den dumme
fransmannen som forstor Snurres duschande talar med brytning,
den korkade pappan i Blomsteraffiren dr invandrare och bryter, en
snéll men dum kioskinnehavare i Kalle Anka bryter och en hotfull
kvinna som planerar att beharska viarlden och spranga Ankeborgiett
annat Kalle Anka-program omges av dsteuropeisk musik.

Vidare: I ett program i actionserien Max Steel (se ndrmare ruta 2)
kdmpar Max mot kinesiska skurkar. I ett program i serien Dexters
laboratorium beger sig Dexter och hans syster Dee Dee till Sydame-
rika for att leta efter ett borttappat monster. Sydamerika framstélls
skrimmande och 6dsligt med bara brikande getter och misstank-
samma bybor. I ett Oliver Twist-program bjuder den ryska ravkvin-
nan Anushka (som bryter) hunden Oliver, grisen Charlie och kani-
nen Filuren pd pudding efter ryskt recept. Puddingen dr emellertid
mycket seg, i det nirmaste odtbar. Ytterligare ett exempel dr ett
Johnny Bravo-program dir handlingen tilldrar sig ”djupt, djupt in i
det morkaste Afrika” och en liten vit babypojke dr den som géng pd
gang riddar alla forminskligade och ménniskoklidda vuxna djur
som bor i djungeln, och genom sin godhet ocksd vinner kampen mot
den elaka apkungen, Mr Monkeyman.

Pa liknande sétt som de flesta animerade figurer 4nda ar befriade
fran nationalitet och land framstills de ocksé relativt sillan tillhora
ndgon sirskild samhallsklass. I omkring en tiondel av programmen
framtrader emellertid ndgon form av ganska tydlig arbetarklassmiljo
eller att figurerna har det mycket fattigt. Det finns t.ex. ett program i



den kanadensiska serien Richard Scarrys dventyrsvirld i SVT1 som dr
ensaga om hur den forsta Olympiaden kom till {o6r mer 4n tusen ar se-
dan. Femkillingarien singiGrekland ska fyllaar ndstadag (de dr fem-
lingar) och kan inte sova av upphetsning. Men foraldrarna dr bekym-
rade eftersom familjen 4r fattig och de inte har ndgra presenter. Nista
dag har pappan dock hittat pa nya lekar som de kan fira dagen med,
som t.ex. hur langt man kan kasta en tallrik, hur fort man kan springa
osv. Borgmistaren raven blir forst arg (eftersom tallrikarna hamnar
hos honom) men nir han far hora att familjen firar fodelsedag tycker
han att alla byar ska vara med. Spelen uppkallas efter mammans
namn, Olympia, och detsdgs att de olympiska spelens fem ringar sym-
boliserar de fem killingarna Alfa, Beta, Tri, Kvart och Qvint.

Andra mer nutida arbetarklassmiljoer giller t.ex. program i de
béda serierna Nisse och Cats ¢& Co i TV3 dér bl.a. ett antal ungdom-
ligt kladda katter framstélls som hemldsa och mestadels héllande till
i skrotupplag. Det giller serien Ed, Edd + Eddy i Kanal 5 ddr pojkar i
skoldldern och deras kamrater fordriver tiden pd gatan. Det giller ett
program i Lyckliga familjer i TV3 dér en flicka onskar att hennes
pappa inte var sopgubbe. I ett program i I.R.Baboon — I am Weasel i
Kanal 5 bor babianen i en husvagn och har ingen mat medan vesslan
grillar en god middag i sin villatradgard alldeles intill. I ett program
i serien Lusfamiljen i Kanal 5 mdste 16ssen arbeta idogt och pa 6ver-
tid &t herr Fisting som kallar dem “arbetarldss”. Den tondriga dot-
tern sjunger en protestsang i soulstil. Lusdottern och en loppa upp-
dagar senare att fortryckaren Fisting har tillférskansat sig omatliga
rikedomar p4 arbetarnas bekostnad och en motstaindskamp pabor-
jas. En annan mindre uttrycklig klasskamp ingar i en leranimation i
SVT1, Roffiga Robert, dir de sjilvgoda och nedldtande Rav och Bjorn
samt fyra arbetarklassiga grodor ska tivla om vem som kan springa
snabbast. En underfundig kortfilm om klasshierarkier sammanfattas
ocksdiruta 11.



1)

En tecknad programserie i SVT1 heter BOB OCH BOBEK och det
cirka 7 minuter Ianga programmet under veckan har namnet
"Besoket fran rymden”. Det handlar om tva vita kaniner som gér
morgongymnastik, men en ar somnig och hoppar tillbaka i sang-
en/natten. De soker jobb och far ett odverstigligt arbete att
hugga och saga ner trad i skogen for en manniska, en omansklig
skogsagare som ar aggressiv och hotar med vapen. Pa natten ser
kaninerna i skogen en rymdfarkost med prickiga kaniner. En
prickig kanin gloms kvar men hamtas senare av rymdfarkosten.
De vita kaninerna far pa sa vis veta hur det &r pa de prickiga kani-
nernas planet. Dar ar det kaniner och inte manniskor som be-
stammer och pa TV ser de prickiga kaninerna t.ex. pa ménniskor
som hoppar. Filmen innehaller inget fysiskt eller psykiskt vald
mellan de olika kaninerna. Temat &r pa ett filosofiskt plan det
strukturella valdet - de vita kaninerna far insikt i fortryck och
skillnaden mellan hierarki och demokrati. Detta ar dock inte
nagot som uttryckligen papekas. Och kanske ar det bara en fanta-
sifull drom ... Credits ges till tjeckiska televisionen i Prag 1993.

Klassmarkeringar i 6vrigt anger (ndr de finns) oftast medelklass. I
nagra fall forekommer overklasspersoner och de dr i allménhet
odrigliga. Det dr fallet med herr Fisting ovan eller den bortskimda
prinsessan som kommer till Powerpuffpinglornas dagis och vill ha su-
perkrafter som de har. Det dr ocksé fallet nidr monstren i Monsterfar-
meniTV3kidnappar en 6verklasspojke for att fa pengar. Men pojken
beter sig avskyvirt och monstren tvingas till slut att betala sjalva for



att bli av med honom. Ett fjarde exempel ingdr i ett program i Cats ¢
Co 1 TV3 dir flickkatten Cleo &r arg eftersom hon inte blivit bjuden
paé flickkatten Muffies fest av skilet att Cleo inte har nagon stamtavla.
Anda riddade Cleo Muffie nir de var barn. Cleo tar hjilp av manliga
kattkamrater och himnas genom att stoka till det pa festen. Ett femte
exempel utgor den onde kiarnkraftsverksigaren Mr Burns i The
Simpsons i TV3. Nar det gar utfér med hans ekonomi och han férlo-
rar kdrnkraftverket utnyttjar han Lisas foretagsamhet att samla skrap
for atervinning och lyckas dirigenom till slut kopa tillbaka kirn-
kraftverket. Lisa som dndd hade trott honom om gott och forsokt
hjilpa honom kan ingenting gora men river sonder den check pd ett
mycket stort belopp som han ger henne.

Det ska tilldggas att det dven finns en god sagoprinsessa i gammal
stil och hennes pappa kungen i Disneyserien Bumbibjérnarna i
SVT1.

Sammanfattningsvis existerar en mycket uttalad mansdominans i de
animerade TV-programmen, liksom exempel pa rasism och etnisk
diskriminering. Detta visar att olika grupper virderas olika i samhal-
let, vilket indirekt uttrycks i de animerade programmen och tar for-
men av ett strukturellt symboliskt véld.

I friga om samhillsklass dr de fa programexemplen under veckan
tvartom vanligtvis emot den illegitima 6vermakten.

Ett stort antal program innehaller tydligt ocksd andra virderingar
som framhadlls som 6nskvdrda i vdr kultur. Det finns t.ex. en hel del
pedagogiska berittelser som visar hur man ska vara och hur man kan
uppnd saker tillsammans, som vinner och pd fredlig vdg. Det finns
finurliga drommar och idéer om hur man som barn kan klara av sa-
ker och géra nagot for andra och samhillet. Det finns komiska djur-



fabler som driver med egenskaper som sjilvgodhet, inbilskhet, ego-
ism, avundsjuka och fortryckartendenser. Och det finns spannande
aventyr och actionserier som nistan alltid handlar om kampen mel-
lan det onda och goda och dir de riddande hjiltefigurerna star pa det
godas sida.

Animerade TV-program har knappast uppmirksammats i forsk-
ningen. En del kvantitativa innehallsanalyser, men sarskilt kvalitativa
textanalyser av serietidningar och animerade filmer har dock varit av
kritisk karaktir och gillt ideologiska stereotypiseringar av kon, klass,
ras/etniska minoriteter, liksom olika typer av virderingar som ro-
mantik, individualism, imperialism, konsumism, kommersialism
m.m. [ detta sammanhang har sarskilt Disneys vdrld fokuserats (t.ex.
Field 1942, Dorfman & Mattelart [1971]1975, Schickel 1985, Smoo-
din 1994, Bell, Haas & Sells 1995, Bryman 1995, Byrne & McQuillan
1999, Wasko 2001).

Ett par studier och betraktelser (Ronnberg 1983, 1993, 2001,
Drotner 2003) har i stillet sokt anldgga barnperspektiv pa de anime-
rade filmerna for att soka forstd vad barn fir ut av dem. Nagot om
dessa studier omndmns i nista kapitel ("Barn”).

Animerade TV-program har i stillet frimst uppmairksammats i
kvantitativa innehéllsanalyser av véldsinslag. Oftast har det da varit
fraga om innehéllsanalyser av storre delar av TV-utbudet och flera
genrer (t.ex. all fiktion, alla typer av program osv.). Resultatet brukar
vara att tecknade eller animerade TV-program ér en av de genrer som
innehaller flest valdsskildringar. Sddana undersokningar har gjorts i
ett flertal linder. For att bara ta ndgon enstaka illustration: i en un-
gersk innehallsanalys 1998 av all fiktion under morgontimmarna och
under bidsta sandningstid pa kvillen i tvd public service-kanaler och



tvd kommersiella TV-kanaler framkom att 77 procent av
langfilmerna och 71 procent av de tecknade kortfilmerna inneholl
valdsinslag. De tecknade kortfilmerna inneholl mer tid, fler sekven-
ser och fler handlingar med vald dn nagon annan fiktiv program-
genre. ”Vald for valdets egen skull” eller vald med rent destruktiva
motiv ddr utévarna njot av valdet var ocksa vanligast i tecknade
barnprogram (Szilady 1999). Aven en studie ar 1997 av sex TV-ka-
naler som sinder i Sverige (de fem som ingér i den hir aktuella stu-
dien samt TV1000) visade att de valdsinslag som finns i barnprogram
till storsta delen var tecknade valdsskildringar (oftast frin USA) och
att valdssekvenser i barnprogram upptog lika mycket tid som valds-
sekvenser i fiktionprogram som riktar sig till en dldre publik (Cron-
strom 1999).

I dessa studier har véldsinslag i allmédnhet definierats som det av-
siktliga fysiska véldet, eller hotet om det, riktat mot levande varelser
och foremadl, liksom konsekvenserna av detta vald. Olyckor och lik-
nande brukar alltsd inte inkluderas. Inte heller har studierna tagit
upp psykiskt véld eller strukturellt véld.

I den hir aktuella undersokningen framkom att 82 procent av de
animerade programmen inneholl konflikter. Konflikter i sig ar
nistan alltid en forutsittning for fiktion och drama och en mer rele-
vant frdga dr om konflikterna lostes med fysiskt vald. En genomgang
gjordes ifall de animerade programmen under veckan inneholl fy-
siska valdsinslag enligt definitionen ovan och resultatet blev att 71
procent gjorde det, ett resultat som alltsé liknar exempelvis den ung-
erska undersokningen.

Nagra ingdende analyser av antalet valdshandlingar, lingden pa
valdssekvenserna, typen av vildshandlingar (vem som utovar dem,
vem som utsitts for dem, motiven till dem, konsekvenserna av dem
osv.) har inte gjorts i denna studie. En subjektiv bedomning (som
alltsa inte bygger pa noggranna métningar) gjordes av om det fore-



kom relativt lite, ganska mycket eller mycket vdld. Den visade att — av
programmen som innehdll fysiska védldsskildringar — knappt hilften
hade relativt lite vald, medan en tredjedel hade ganska mycket vild
och knappt en fjardedel mycket véldsinslag. Omréknat for alla ani-
merade program hade dérfor cirka 40 procent skildringar med gan-
ska mycket eller mycket véld.

Det var stor skillnad mellan kanalerna. I SVT1 inneholl de flesta
av de 40 animerade programmen inga valdsskildringar. Nar vélds-
skildringar forekom var det lite vild utom i fyra fall da det bedémdes
vara ganska mycket véld. Alla dessa fyra program var producerade av
Disney.

Aven i TV4, som ju siinde firre barnprogram, hade de flesta av de
14 animerade programmen inget eller lite vald. Det fanns dock tvé
Pokémon-program under veckan, varav det ena bedomdes ha ganska
mycket vald och det andra mycket vald (se ruta 12).

Q

Ett av de tva tecknade POKEMON-programmen i TV4 heter
"Eevee-broderna”, &r drygt 22 minuter langt och versionerat
med svenska roster. Efter en introducerande sang om vikten av
att fanga flest pokémon (fickmonster), triana dem var dag, bli
bast, tillsammans vara ett lag och radda varlden om igen, talar en
berattarrost om att vara hjiltars resa fortsatter. Ash, Misty och
Rock (tva pojkar och en flicka i dldre skolaldern) vandrar i skogen
tillsammans med musen Pikachu och upptacker ett litet bundet
djur som blivit Iimnat ensam. Genom en handdator far de veta att
djuret Eevee kan utvecklas till en av tre pokémon beroende



pa vilken sten som anvinds mot den. De tar med sig Eevee och
kommer snart till ett sorts garden party med olika manniskor,
pokémon och vatten-, eld- och askstenar. Det illasinnade Team
Rocket (de unga Jessie och James som dr mot sanningen och kar-
leken, samt deras katt) &r dar for att bade ta stenar och fanga
pokémon. Genast upptécker nagra pa festen lilla Eevee och tar
djuret fran vara huvudpersoner. Eevee hoppar fram till en liten
pojke, Mickey, som lyfter upp honom i famnen. Mickey blir ut-
skalld av sina tre dldre broder, som ar tranare av storre Eevee-
pokémon (de har var sin typ) darfor att han inte haller reda pa

sin Eevee. Men Mickey svarar att han inte bryr sig om att tavla
och inte vill utveckla sin pokémon. Genom en kupp lyckas Team
Rocket fa tag i lilla Eevee och alla tre typer av stenar. Men hjal-
tarna kommer ikapp och en lang, valdsam fight utbryter, dir dven
olika pokémon &r inblandade. Till slut slass @ven Mickey och lilla
Eevee och Team Rocket overvinns. Mickeys broder ar imponerade,
eftersom Mickey inte har utvecklat sin Eevee. Mickey sager nu att
han ska bli Eevee-tranare. Mickey ger Misty en blomma - de ar
vanner for alltid. En avslutande berattarrost sager att Team
Rocket &n en gang besegrats och att alla pokémon &r hos sina rik-
tiga tranare. Mickeys broder fick sig en riktig laxa. "'Vi maste alla
ha modet att ga var egen vdg.” Efter den avslutande sangen (den-
samma som i inledningen) anges (1997, 1998 Nintendo Japan) och
ett flertal samarbetsbolag. Av manga uppgifter anges ocksa att
programmet &r baserat pa en historia av Satoshi Tajiri. Program-
met handlar om kampen mellan det goda och det onda men pa ett
annorlunda och mer kollektivt satt &n vi dr vana vid fran vaster-
landska berattelser.



I TV3 hade de allra flesta av de 66 animerade programmen under
veckan lite eller ganska mycket véild och ndgra mycket vald. 23 pro-
gram bedomdes ha ganska mycket vald och 6 program mycket vald —
ett i Blomsteraffiren, tvd i Kalle Anka, ett i Cats & Co, ett i Max Steel
och ett i X-Men.

I Kanal 5 bedémdes de allra flesta av de 72 animerade program-
men innehdlla lite, ganska mycket eller mycket vald. 23 program be-
domdes visa ganska mycket vald och 23 program mycket vald. De
sistnaimnda var f6ljande: tre i Powerpuffinglorna (se exempeliruta 8),
ettiEd, Edd + Eddy, ett i Dexters laboratorium, tva i Johnny Bravo, ett
i Cow & Chicken, tvia i Tom & Jerry, tva i Snurre Spritt, atta i Oggy och
kackerlackorna (se exempeliruta 13 och 14), ett i Batman, ett i Super-
man och ett i Invasion jorden.

13 0GGY 0CH KACKERLACKORNA |

120



F, I

Bilden ur JOHNNY BRAVO (Cartoon Network)



forvandlats till en bomb/ballong som darfor borjar flyga hit och
dit med en valdig fart. Den exploderar till slut ut i en annan bild
dar det star "0ggy” och en bla fantasikatt aker runt. Flera figu-
rer presenteras med namn hastigt under snabb, rytmisk musik.
Serien &r enkelt och stilfullt tecknad med vackra farger pa hela
falt. Det finns inget tal, bara sparsamma illustrerande ljud. Alla
program &r cirka 7 minuter langa.

Ett program heter "Jack-in-a-box". Det bdrjar med att Jack
(en gron katt som &r vén till den bla katten Oggy) arbetar med en
stor maskin. Den fortsatta historien gar ut pa att flera av figu-
rerna med avsikt laggs i maskinen och krossas. T.ex. klimmer
Jack ner en ko i maskinen (eftersom kon &tit av det grona haret
pa hans huvud). Ur maskinen kommer i stéllet ostar, forpackade
kottbitar, skor, en vdaska m.m. (men sedan aker produkterna bak-
langes i maskinen och blir till kon igen). De tre kackerlackorna
medverkar och gapskrattar. Bl.a. slapper de ut burkar pa golvet
som Oggy ramlar pa, varvid Oggy upptécker att burkarna &r bitar
av Jack och later dem aka bakldnges i maskinen. Ut kommer Jack
- men utan skelett. Det har kackerlackorna behallit och givit till
hundgrannen som Oggy ér i standig fejd med, och hundgrannen
har borjat dta pa skelettet. | nya aktioner fran kackerlackornas
sida framkommer ur maskinen blandningar av Jack och kon m.m.
Slutligen blir Jack raddad och lagger de tre kackerlackorna i ma-
skinen. De kommer ut som tre platta "linjaler". | en avslutande
vinjett med musik och valdsam jakt dir Oggy och kackerlackorna
jagar varandra ges credits till Xilam-Gaumont-Les Prontions
Coquerelles Inc., France 51999. Vinjetten inkluderar ocksa en
allmén logotype fran Xilam.



(1)

Ett annat program i samma serie benamns "0ggy's Bag". Det bor-
jar med att Oggy badar och sjunger i badkaret - utan badvatten
eftersom han slickar sig ren. Han gar insvept i ett badlakan till
kladskapet som &r tomt sa nar som pa en strumpa. Allt ligger i
smutskorgen som han drar till tvattmaskinen. Nar han 6ppnar den
dversvdmmas han av vatten och bubblor. Dar inne sitter de tre
kackerlackorna i skumbad och blir arga dver att storas. Oggy be-
ordrar dem att ga ut. De passar pa att springa ivdg med tvitten
nar han héller i tvattmedlet, varpa de gapskrattar. Han springer
efter dem men de sldnger en strumpa framfér honom sa att han
ramlar och glider ivag i hdg fart. Kackerlackorna borstar framfor
honom som man gor framfor curlingklot. Darfor far Oggy in i cen-
trifugen och kackerlackorna satter pa den. Medan Oggy pressas
runt sprider kackerlackorna ut hans smutsiga klader och kryper
ner i en vdska. 0ggy kommer efter dem, ramlar ner i en "brunn”
och hamnar i ett stort utrymme med hdgar av smutsklader. Vissa
smutskldder vandrar ivag och dansar. 0ggy far tag pa tre strum-
por som skrattar och hoppar pa dem som en galning. En stor
strumpa borjar da hoppa hart pa Oggy sa att han plattas till. De
tre kackerlackorna gapskrattar. Han jagar dem genom ett blixtlas
som dock kackerlackorna drar till om hans hals. Sedan tander de
en bomb sa att han exploderar och blir en [6s skalle. | nasta dgon-
blick jagar 0ggy kackerlackorna bland tygbalar. Han ramlar i en
ficka. Kackerlackorna sitter i en portmonna och river sonder sed-
lar. 0ggy hoppar ner, visslar och lagger manga mynt i fickorna.

Sa atertar han jakten pa kackerlackorna. Efter ett tag ar



mynten obegripligt borta. Oggy hoppar upp pa ett [6pande band
med uppréttstaende kalsonger som ror pa sig och petar pa en
kalsong. Till slut tar det Iopande bandet slut och Oggy ramlar ner
i en strykmaskin som slar ihop, angar och plattar till honom samt
lagger honom i form av en kalsong i en hog med andra nypressade
kalsonger. Kackerlackorna dyker upp och ser ett kontrollbord
med en stor monitor. De mandvrerar smutsklddvaskan att rulla ut
i valdsam fart pa gatan. Dirinne vacklar Oggy, kalsongerna och
allt annat omkring. Oggy tittar ut genom blixtlaset och ser de tre
kackerlackorna styra vaskan och gapskratta. Genom ett fonster
kan han se staden och bilar. Han forsoker ta kontrollen men vas-
kan fortsatter att rusa fram. Sa kor vdskan in i en flygplats med
manniskor, forbi incheckningen, hamnar pa ett [6pande band med
andra vaskor, rontgas och kors till ett flygplan som lyfter. | ndsta
scen har flygplanet kraschat. Smutskldder, 0ggy och kackerlack-
orna befinner sig i ett dde landskap. Dar star fem skrattande
jattefigurer (liknande hundar eller bjérnar) pa tva ben. Oggy blir
radd, slar hinderna for 6gonen och grater.

Framtida forskning om valdsskildringar bor inte bara ta upp typ av
vald, vem som utdvar valdet, vem som utsitts for det, motiven till och
konsekvenserna av valdshandlingarna osv. — utan dr viktig att ytter-
ligare nyansera. Ett intressant forsok har gjorts i National Television
Violence Study i USA (se t.ex. Wilson et al 1997, 1998) dir man kodat
valdsinslagen utifrdn tidigare forskningsresultat om paverkan av me-
dievéld (ty det finns givetvis inget direkt kausalsamband av typen att
ndgra enstaka program dr den enda orsaken till aggression hos titta-
ren). Man har darmed urskiljt elva olika kontexter som forutsiger



sannolikheten for 6kad eller minskad aggression, radsla respektive
tillvinjning vid tittande pé vissa sorters valdsinslag i TV-utbudet. Ex-
empelvis kan en attraktiv valdsutovare (t.ex. hjilten), berittigat vald
(ur tittarens synvinkel), realistiskt vald, vdld som belonas, humor,
avsaknad av straff for vildsutovandet samt det faktum att lidande av
véldet inte visas, bidra till 6kad aggression. A andra sidan kan ett of-
fer for valdet som tittaren identifierar sig med, oberittigat vald (ur
tittarens synvinkel), realistiskt vald och vild som belonas, bidra till
rddsla.

En annan forskningsfraga for framtiden dr om véldet i animerade
program 6kat 6ver tid. Nu har vi inte haft kommersiella satellitkana-
ler s linge i Sverige men tillkomsten av dem och det faktum att de
siander médnga program fran USA har givetvis medfort att valdsinsla-
gen blivit fler dn forr.

I USA har man jamfort véldsinslagen i TV over tid varje &r med
borjan 1967 i samma kanaler. Jamforelsen visar att mangden valds-
skildringar i programmen i de storre allmdnna TV-kanalerna har va-
rit anmérkningsvdrt hog och stabil (ndgon motsvarande jamforelse
av utbudet i de nyare globala sérskilda barn-TV-kanalerna har jag
inte sett). P4 l6rdags- och sondagsmorgnarna i ABC, NBC, CBS och
Fox, nidr animerade barnprogram sinds, existerar vdld i drygt 90 pro-
cent av programmen. Det forekommer ungefar 20 valdsinslag i tim-
men och ungefir 80 procent av huvudpersonerna ar involverade i
valdshandlingar. Ocksa for fiktion pa bésta saindningstid pd kvillen,
alltsa program riktade till vuxna, har valdsskildringarna varit unge-
fir lika omfattande sedan slutet av 1960-talet i USA, men valdet dr
dér inte lika utpriglat som i barnprogrammen pé dagtid (t.ex. Sig-
norielli 1990).

Eftersom valdsnivdn redan pa 1960-talet var sa hog i de allmdnna
TV-kanalerna i USA, kan den kanske inte forvintas oka mycket mer.
Aven i Sverige bor man jaimfora samma TV-kanaler 6ver ldngre tid.



I animerade ldngfilmer f6r barn i USA och 6ver en dnnu ldngre pe-
riod har valdsinslagen 6kat. En studie gjordes vid Harvard University
av vald i alla tecknade barntillatna filmer 1937-1999, dvs. de filmer
som Kklassificerats som G (for the general audience, for alla, dvs.
”barntillitna”) av Motion Picture Association of America (MPAA —
USA:s filmklassificeringsorgan), som spelats in pa engelska och som
finns tillgdngliga for allmdnheten pa videokassett i USA. Den forsta
filmen &r Disneys Snow White and the Seven Dwarfs och den sista The
King and I. Studien visade att alla undersokta tecknade barntilldtna
filmer innehéller nagot véald. Fastdn véldsinnehallet varierar i hog
grad mellan filmerna &r det en statistiskt signifikant 6kning 6ver de
dryga 60 dren — i genomsnitt har vildet nistan fordubblats under pe-
rioden. De bada forskarna drar slutsatsen att dven filmer som av-
gjorts vara acceptabla for mycket sma barn innehéller en betydande
mingd vild (Yokota & Thompson 1999).

Flera skillnader mellan public service-kanaler och kommersiella TV-
kanaler som framskymtade i forra kapitlet ("Marknad”) blir i studiet
av sjilva de animerade programmen synliga. Det dr uppenbart att ka-
nalerna har olika policy for sina inkop av animerade program.

Av de ndrmare 35 timmarna animerade program under veckan
forekom cirka 25 timmar i TV3 och Kanal 5.

De animerade programmen i SVT och TV4 var framstdllda med
en storre variation av animationstekniker och dessa kanalers anima-
tion var producerade i fler linder 4n de animerade programmen i
TV3 och Kanal 5.

SVT och TV4 hade ocksa ett urskiljbart dlderstinkande (olika



program for barn och unga i olika dldrar pd olika tider) medan detta
var mycket mindre mirkbart i TV3 och Kanal 5 som sidnde ldnga
block av blandade program for ”alla barn”.

TV3 och sdrskilt Kanal 5 hade dven en inte oansenlig andel ani-
merade barnprogram som var svarbegripliga, hade snabbt tempo,
inneholl ménga svédra ord och vuxenassociationer (och ibland hade
en skrikig ljudnivd) — vilket ger upphov till funderingen om det ér
programmen eller reklamen i blocken som kommer i férsta hand.

Generellt var det en mycket kraftig mansdominans och overvi-
gande manliga perspektiv i de animerade programmen. Genom
detta symboliska strukturella vild bidrar programmen till att repro-
ducera den rddande makthierarkin mellan konen.

Enligt en subjektiv bedomning skildrade cirka 70 procent av alla
animerade program under veckan nagot fysiskt vald och cirka 40
procent av alla animerade program ganska mycket eller mycket fy-
siskt vild. Programmen med ganska mycket eller mycket fysiskt vald
aterfanns framst i TV3 men sdrskilt i Kanal 5.

En overgripande friga som stélldes i foregdende kapitel var hur
barnprogrammen i public service-kanalerna i ett litet land som Sve-
rige paverkats over tid av det allt storre utbudet animation pa den in-
ternationella marknaden. Enligt en studie (Blumler & Biltereyst
1995) hade de traditionella barn-TV-kanalerna i Norden i mitten av
1990-talet i storst utstrickning (jamfort med 6vriga nationella kana-
ler i Europa) lyckats bevara den ursprungliga public service-idén be-
traffande barnprogram generellt. Dessa kanaler hade da fortfarande
mycket egenproduktion, stor mingfald och en jamforelsevis liten an-
del utlindsk animation. Aven om den hir studien inte gor nigra jim-
forelser med ovriga Europa, inte gor nagra jamforelser 6ver tid och
dessutom bara giller animerade TV-program, tyder den dndd pa att
mangfalden och egenproduktionen i svenska nationella kanalers
barnprogram fortfarande dr betydande. Bade i SVT och TV4 var i



undersokningsveckan cirka en tredjedel av barnprogrammen ani-
merade och cirka tvd tredjedelar live action. De animerade program-
men i dessa kanaler var av olika karaktdr och hade ocksa varierat ur-
sprung (exempelvis kom de flesta animerade program i SVT fran Eu-
ropa). Detta var i motsats till satellitkanalerna TV3 och Kanal 5 som
enbart sinde animerade barnprogram (och inga live action), och
dessa kom huvudsakligen fran USA.
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I det hir kapitlet vands blicken mot dem som anvinder de animerade
programmen. Tva aspekter tas upp; dels barns tittande pa de ani-
merade TV-programmen under den aktuella veckan, dels ndgra
barns uttalanden om varfor de tycker om, eller inte tycker om, olika
animerade program.

I Bilaga 1 redovisas tittarsiffror frin Mediamitning i Skandinavien
AB (MMS) som &r den undersokningsfirma som sedan 1993 anlitas
av TV-bolagen i Sverige for de dagliga publikrakningarna. I tabellen
i bilagan ingdr bara de program under undersokningsveckan som
har definierats som i huvudsak animerade, dvs. att mer 4n hilften av
programtiden bestar avanimation (se resonemang i tidigare kapitel).

Publikriakningarna genomfors elektroniskt med s.k. people me-
ters pd TV-apparaterna hemma hos en tittarpanel (se nirmare
http://www.mms.se). Den vanligaste typen av tittarsiffror frain MMS
(och motsvarande institut i virlden) — som ocksé dr de som presen-



teras i tabellen — dr s.k. ratings, dvs. den genomsnittliga procentan-
delen tittare under programmets gang. Var det t.ex. fler personer som
sdg 1 borjan av programmet och firre i slutet s redovisas alltsd ett
medeltal som giller vilket givet 6gonblick som helst av programmet.

Tabellen omfattar tva grupper av spalter. Den forsta giller hela
TV-befolkningen (alla som har TV i Sverige), den andra alla med till-
gang till satellit-TV hemma. Inte riktigt alla med satellit-TV (som
MMS estimerar till 6,3 miljoner &r 2003) har tillgdng till TV3 och Ka-
nal 5 (bdda kanalerna kan, enligt MMS 2003, vardera ses av nirmare
5,5 miljoner) (ibid).

I varje spaltgrupp i tabellen finns fyra alderskolumner: totalt 3-99
ar, 3-6 dr, 7-11 &r och 12-14 &r. | MMS:s tittarpanel ingar 1 080 hus-
héll vilket motsvarar cirka 2 200 personer i alla dldrar. I barngrup-
perna dr bastalen (de barn som ingér i undersokningspanelen) dir-
for inte mycket stora men understiger inte 50 barn i nagon grupp.
Man bor sdledes ta fasta pa de generella trenderna snarare dn betrakta
de enskilda procentsiffrorna som ndgot exakt. Varje undersoknings-
metod har ocksé sina andra felkéllor som har att géra med typ av ur-
val, bortfall, mdtmetod osv, vilket dven giller people meters.

Dessutom giller tittarsiffrorna bara en enskild vecka. Fastan TV-
tittandet dr relativt stabilt kan siffrorna for samma program forstds
delvis vara annorlunda en annan vecka.

For detaljer hdnvisas till tabellen. I det foljande omnamns négra
gvergripande tendenser.



P4 vardagarna gick barnprogrammen i SVT1 kl. 18.00-19.30 och pa
l6rdagarna och sondagarna bade pd morgnarna och pé kvillarna.

De animerade barnprogram som ingick (tillsammans med live
action-program) i Bolibompa-blocket kl. 18.00-19.00 pd vardagarna
i undersokningsveckan var: Tom & Jerry (i Lilla Sportspegeln), Hund
och Anka, Bob och Bobek, Roffiga Robert och Richard Scarrys dventyrs-
virld.Iblocketkl. 19.00-19.301SVT1 som ér tankt for dldre barn gick
ett program i den animerade tecknade serien De tre vinnerna ... och
Jerry en av vardagskvillarna. Pd fredagen sindes samma tid familje-
programmet Mosquito (ett tidigare Mosquito gick i repris vid 23-ti-
den pd@ mandagskvillen). Lite tidigare pé fredagen, kl. 17.35, gick
ocksd Disneystunden med Bumbibjérnarna.

Pa lordagen kl. 18.30 sindes Disneydags som bjod pé Nya dventyr
med Nalle Puh (tva program), Pluto (tva kortfilmer) och Timon och
Pumbaa frin Lejonkungen (tva program). Sondagens Bolibompa pa
kvillen var en kvart ldngt och inneholl leranimationen Kulleby sjuk-
hus.

De animerade programmen pa 16rdags- och sondagsmorgnarna i
SVT1 var Disneystunden med Bumbibjérnarna, Il Mumindalen pa sa-
miska och med svensk text, I Mumindalen med svenska roster samt
Disneydags (i repris fran l6rdagen).

Dessutom sinde UR de animerade kortfilmerna Koki, Solen dr en
gul giraff och tots tvi1 SVT1 pé lordagsmorgonen samt Framtidssdpan
som bestdr avanimerade program som skolklasser sjdlva gjort. Fram-
tidssapan och Barnmorgon UR sindes dven pd torsdagsmorgonen.






De hogsta tittarsiffrorna bland barn f6r animerade TV-program i
undersokningsveckan finns for SVT1. (Som framgatt tidigare sindes
inget i huvudsak animerat program denna vecka i SVT2.)

Som ett exempel kan ndmnas att de animerade barnprogram som
ingick i Bolibompa-blocket kl. 18.00-19.00 pa vardagarna genom-
snittligt sdgs av grovt sett omkring 40 procent 3-6-dringar, drygt 20
procent 7-11-aringar och cirka 5 procent 12-14-dringar.

Ett annat exempel dr Disneydags pa l6rdagen kl. 18.30 som fér si-
gas vara veckans animerade hojdpunkt i den bemirkelsen att blocket
t.o.m. hade lite storre publik totalt bland 7-11-dringar och 12-14-
aringar dn vardags-Bolibompa samma tid.

Ett tredje exempel 4r SVT1:s animerade program pd lordags- och
sondagsmorgnarna som i genomsnitt sdgs av 12-25 procent 3-6-
aringar, 5-15 procent 7-11-dringar och 2-6 procent 12-14-aringar.

Ovriga animerade program i SVT1 hade ligre tittarsiffror.

Den allmédnna tendensen var, som synes, att genomsnittstittandet
pd animerade program i SVT1 var hogst bland forskolebarn, relativt
hogt dven bland 7-11-dringar och betydligt ligre bland 12-14-
aringar.

Som framgdr av tabellen i Bilaga 1 tittade barn med satellit-TV
hemma oftast ndgot mindre pa SVT:s animerade barnprogram 4n
vad siffrorna for alla barn med TV anger. Skillnaderna dr dock inte
stora. 60-70 procent av barnen har satellit-TV. Detta innebir ocksa
att de barn som endast har SVT och TV4 hemma tittade ndgot mer
pa SVT1 4n vad siffrorna for alla barn med TV visar.



TV4 sinde 15 minuters barnprogram, Lattjo Lajban, pd vardags-
morgnarna kl. 7.15-7.30. De enda animerade inslagen i dessa pro-
gram under veckan var spel med datorspelet Rummel ¢ Rabalder.

TV4 koncentrerade i stillet sina barnprogram till 16rdags- och
sondagsmorgnarna. P lordagen kl. 7.25 sindes ett magasin, Go-
madrrl!l, ddr det ingick tva animerade kortfilmer, Rotten Ralph och
Mona Vampyr samt spel med Rummel ¢ Rabalder. Pa sondagen gick
det animerade programmet Babar kl. 7.25 och ett animerat program
i serien Rotten Ralph i magasinet Nicke & Mojje. Kl. 8.35 foljde Poké-
mon bade pa lordagen och sondagen.

Pa torsdagskvillen kl. 23.15 sinde TV4 cirka 20 minuter Futu-
rama, ett animerat program for dldre ungdomar och vuxna.

Lattjo Lajban pé vardagsmorgnarna sdgs i genomsnitt av firre dn en
tiondel barn. Fler 3-6- och 7-11-aringar dn 12-14-dringar tittade.

Genomsnittstittandet pa programmen i borjan av TV4:s lordags-
och sondagsblock var ungefir lika stort som tittandet pa Lattjo Laj-
ban pé vardagarna. Pokémon pé lordagen och sondagen var populidra
undantag — de programmen hade genomsnittligt hogre tittarsiffror
och valdes av fler barn i mellandlderna dn i de andra édldersgrup-
perna: 10-14 procent bland 3-6-aringar, 21-24 procent bland 7-11-
aringar och 5-8 procent bland 12-14-dringar.

Liksom for SVT ser barn med satellit-TV hemma oftast nigot
mindre pa TV4:s animerade barnprogram 4n barn med bara SVT
och TV4 hemma.



TV3 sinde under undersokningsveckan, som vi sett i tidigare kapitel,
ett block av tecknade program under vardagsmorgnarna kl. 6.30-
8.40 med program i samma serier varje dag. [ Aftonbladets program-
tabld benimndes den forsta delen av blocket (1 timme och 40 minu-
ter) Barntrean med Disney medan den sista halvtimmen kallades
Gustaf & Co. Emellertid var det inte bara Disneyfilmer i det forsta
blocket, utan man kunde se Blomsteraffiren, Oliver Twist, Disneys
frukostklubb (dvs. Kalle Anka-program cirka 25 minuter) och Nisse
(inklusive Cats & Co). Gustaf ¢ Co som kom direfter, inkluderade i
sin tur ocksé Orsons Farm. Mellan de olika programserierna kommer
reklam och trailrar.

TV3:s animerade programblock pa l6rdagsmorgonen sandes kl.
7.00-9.30 och bestod av Barntrean med Disney och Max Steel de sista
25 minuterna. Bakom dessa rubriker dolde sig f6ljande serier (och
liksom pa vardagarna inte séllan flera program inom serien): Lyckliga
familjer, Jim Guldknapp, Monsterfarmen inklusive leranimationen
Plonsters, Disneys frukostklubb (dvs. Kalle Anka), Peter Pan och pira-
terna samt det tydligt datoranimerade Max Steel.

TV3:s animerade programblock pd sondagsmorgonen sidndes kl.
7.00-10.00 och omfattade Barntrean med Disney (dvs. Lyckliga famil-
jer, Jim Guldknapp, Skurts magasin, Disneys frukostklubb/Kalle Anka,
Peter Pan och piraterna) samt Max Steel k1. 9.05 och, avslutningsvis,
mutanterna X-Men kl 9.30.

I TV3 gick dven tva program av den animerade serien The Simp-
sons cirka k1. 18.00-19.00 under sondagen.



Som alltid nér det giller tittande beror detta av en kombination av
bl.a. sindningstid under dygnet, vilket program det ar fraga om, vil-
ken kanal det giller (kanalens inriktning och omgivande program),
konkurrens fran andra kanaler, intresse hos tittaren samt konkurrens
fran andra aktiviteter. Tittarsiffrorna bland barn var t.ex. ofta laga for
TV3 pé vardagsmorgnarna da de flesta barn ska iviag hemifran. Cirka
KL 7 till cirka kI. 8 visade sig andd vara en bittre sindningstid 4n fore
och efter dessa tider. Programmet dr likasa viktigt — det program som
flest barn tittade pd i hela blocket var Disneys frukostklubb (dvs. Kalle
Anka-program). TV3 hade konkurrens fran Kanal 5 som ocksa sinde
animerade program pa vardagsmorgnarna.

Genomsnittstittandet for TV3:s morgonprogram pa vardagarna
var genomgdende under en tiondel bland barnen och ofta ligre dn 5
procent.

Tittarsiffrorna pa l6rdags- och sondagsblocken i TV3 var ldgre dn
pa vardagsmorgnarna — pa helgmorgnarna finns ju konkurrens fran
inte bara Kanal 5 utan dven fran SVT1 och TV4 (hosten 2003 ir situ-
ationen dock annorlunda — tittarsiffrorna for vissa enskilda program
i TV3 pé lordags- och sondagsmorgnarna dr nagot hogre dn pa var-
dagsmorgnarna, MMS 2003).

7-11-dringarna sdg genomsnittligt mer 4n de andra dldersgrup-
perna pa TV3:s animerade program.

Skiljer man ut barn med satellit-TV var tittarsifforna i allménhet
ndgot hogre 4n bland alla barn. Som exempel pa hoga tittarsiffror for
TV3 kan ndmnas att bland mellanbarnen med satellit-TV sdg 7 pro-
cent pa Disneys frukostklubb och 7 procent pa Max Steel i TV3 pa lor-
dagsmorgonen.

The Simpsons cirka kl. 18.00-19.00 under sondagen utgor for for-
sta gangen i den undersokta veckan en animerad serie som lockade



12-14-dringarna mer dn yngre barn. Och nagot hogre siffror kan
skonjas ndr vi skiljer ut barn med satellit-TV i forhallande till alla
barn. Som det mest markanta exemplet kan ndimnas det andra Simp-
sons-programmet pa sondagen som sdgs av 9 procent av de 12-14-ar-
ingar som har satellit-TV hemma.

Kanal 5 sinde, som sagts tidigare, ett block animerade program un-
der vardagsmorgnarna kl. 6.55-8.30, vilket bestod av en rad
kortfilmer under samlingsrubriken Cartoon Cartoons (fran Cartoon
Network) den forsta dryga timmen och Oggy och kackerlackorna den
sista halvtimmen. Cartoon Cartoons bestod i sin tur av ett flertal pro-
gram inom serierna Powerpuffpinglorna, Dexters laboratorium,
Johnny Bravo, Cow & Chicken, I.R. Baboon —I am Weasel samt Ed, Edd
+ Eddy. Liksom i TV3 sinds i Kanal 5 reklam och trailar mellan
kortfilmerna.

P4 lordagen lag Kanal 5:s animerade programblock k. 8-10. Un-
der samlingsrubriken Snurre Spriitt och hans ging sindes pa lordagen
en rad tecknade program de forsta en och en halv timmarna. Men
under Snurre Sprdtt-rubriken doldes dterigen Cartoon Cartoons: Po-
werpuffpinglorna, Dexters laboratorium, Johnny Bravo, Cow &
Chicken, I.R. Baboon — I am Weasel samt Ed, Edd + Eddy. Dock fanns
nu ytterligare tecknade kortfilmer — Tom & Jerry och flera program
om Snurre Sprdtt. Direfter sindes péd 1ordagen cirka en halv timme av
det likasé tecknade Batman.

Pd sondagen hade Kanal 5 ett annu mer omfattande block av ani-
merade program — kl. 8-10.30. Forst sdndes cirka 1/2 timme Snurre
Spritt och hans ging som pa sondagen inte inneholl de sedvanliga



Cartoon Cartoons utan Tom & Jerry, Taz-mania (tva program), Lus-
familjen (tvd program) och Snurre Spriitt (ett program). Nista halv-
timme utgjordes av Superman. Slutligen gick ett halvtimmespro-
gram i den animerade sicence fiction-serien Invasion jorden.

Kanal 5 sinde ocksd under natten mellan torsdagen och fredagen
cirka 20 minuter tecknade vuxenprogram under rubriken Toonsylva-
nia.

Kanal 5 dr den kanal som fatt lagst tittarsiffror bland barnen. Ge-
nomsnittstittandet pd de olika programmen pa vardagar varierade
mellan 0 och 3 procent i de olika aldersgrupperna.

De animerade program under 16rdagen och sondagen som sindes
i blocket Snurre Spritt och hans ging hade genomsnittligt minst lika
ldga tittarsiffror som under vardagar (hosten 2003 tycks dock vissa
program i Kanal 5 pa lordags- och sondagsmorgnar ha nigot hogre
siffror dn programmen pa vardagsmorgonarna, MMS 2003).

Av l6rdagens Batman och sondagens Superman och Invasion jor-
den tycks Batman ha attraherat flest. Batmans tittarsiffror var 4 pro-
cent bland forskolebarnen, 3 procent bland mellanbarnen och 1 pro-
cent bland 12-14-dringar i den undersokta veckan. Skiljer vi ut bar-
nen med satellit-TV dr tittarsiffrorna oftast aningen hogre. Det tyd-
ligaste exemplet dr Batman pa l1ordagen som sdgs av 6 procent av for-
skolebarnen och 5 procent av mellanbarnen med satellit-TV.



Vihar kunnat se att animerade program under Bolibompa-tid pa var-
dagar i SVT fick hoga tittarsiffror bland framst forskolebarn men
aven bland 7-11-dringar, att detsamma gillde Disneydags pa 1or-
dagskvillar (dé dven en inte oansenlig andel 12-14-dringar tittade),
att SVT:s animerade program ocksé drog till sig fler forskolebarn pa
framst l6rdags- men dven sondagsmorgnar dn TV4:s, TV3:s och Ka-
nal 5:s animerade program, men att just Pokémon i TV4 var en stark
konkurrent dessa helgmorgnar. Pokémon lockade en hel del forsko-
lebarn men framfor allt 7-11-dringar, ungefir lika manga 7-11-ar-
ingar som sdg pd Bolibompa och Disneydags under tidig kvill i SVT.
12-14-aringar var helt enkelt mindre intresserade av de animerade
program som erbjods i TV-veckan. Men dessa édldre barn hade ett
visst intresse av Pokémon och en hel del hade ocksé valt att titta pa The
Simpsons under sondagskvillen i TV3.

Detta tittarmonster dr i grova drag giltigt dven i dag med undan-
tag for att TV3 och Kanal 5 hade nagot hogre tittarsiffror pa 16rdags-
och sondagsmorgnarna hosten 2003 dn de hade den undersokta
veckan, och SVT och TV4 négot ldgre.

Aven om Kanal 5 och dirnist TV3 totalt sett hade ldgre tittarsiff-
ror for de animerade programmen dn TV4 och framfor allt SVT, ér
procenttal relativa matt som dndd kan betyda manga barn i absoluta



tal. Barnkullarnas storlek boljar upp och ner och for nirvarande
finns fler barn i varje dlder bland 12-14-aringar 4n bland 7-11-ar-
ingar, som i sin tur dr fler per alder dn forskolebarnen. Men som en
tumregel kan man dnda fa en viss uppfattning om man raknar med
att det finns cirka 100 000 barn i varje aldersgrupp. 1 procentien al-
der dr dé cirka tusen barn. Talar vi om 1 procent bland 3-6-dringar dr
det cirka 4 000 barn. Och 1 procent bland 3-11-aringar cirka 9 000
barn osv. — vilket 4r mycket!

Dessutom redovisas hir bara genomsnittligt tittande for varje
program (ratings) — inte alla som har sett ndgot (hela eller delar) av
ett program. Sddana senare ndamnda rackviddstal 4r forstas hogre dn
ratings. Vidare giller tittarsiffrorna en enstaka vecka. Det dr inte san-
nolikt att alla barn ser pd samma program varje dag utan de barn som
t.ex. har sett ndgot ur Barntrean med Disney eller ur Kanal 5:s Car-
toon Cartoons osv. under en hel vecka eller lingre tid kan vara en gan-
ska betydande miangd. Om kanalerna stir pa pd morgnarna, kan
barn ha fatt en ganska bra uppfattning om flertalet program i TV3:s
och TV5:s morgonblock. De kan ha tittat till dd och dd och ménga se-
rier omfattar ett mycket stort antal program som siands dag efter dag,
vecka efter vecka.



Av utrymmesskil och pd grund av undersokningens fokus har hir
bara tagits upp barns tittarsiffror pd animerade program under
veckan. Hur ér tittandet pa de andra programmen? Ser barn mer pa
animerade program n pd live action-program? Tittarsiffrorna pd
alla TV-program i de fem kanalerna under en vecka ger inte tillrdck-
ligt underlag for en detaljerad analys. Som framkommit med all tyd-
lighet spelar bl.a. bra sindningstider och programmens kvalitet
mycket stor roll. Sa gott som alla barnprogram i SVT t.ex., oavsett om
de dr animerade eller live action, har hogre tittarsiffror én de anime-
rade programmen i TV3 och Kanal 5 (4ven om vi tar hinsyn till de
barn som har satellit-TV hemma). Och det giller 4ven om vi grans-
kar samma sdndningstider, t.ex. bara jamfor lordags- och sondags-
morgnarna.

Om vi endast ser till SVT ér det inte heller sd att just de animerade
programmen far hogst tittande eller att animerade program lyckats
fa hoga tittarsiffror bara darfor att de ligger i ett programblock, ex-
empelvis magasin med blandad live action och animation. Nej, det
finns manga exempel i veckan pa SVT-program som huvudsakligen
ar live action och som fatt hoga tittarsiffror bland forskolebarnen,
t.ex. Bjornes magasin, Lilla Sportspegeln, Vi fem dr nio, Abrakadabra,
Pa teatern, Rea, Lisa, Myror i brallan, Broderna Lejonhjirta, Fem my-



ror dr fler dn fyra elefanter och Nu dr det nu. Flera av dessa program
har dven setts av 7-11-aringar i lika hog grad som de sett animerade
program (Lilla sportspegeln, Vi fem dr nio, Abrakadabra, Pd teatern,
Rea, Lisa, Broderna Lejonhjirta). Andra live action-program med
hoga tittarsiffror bland 7-11-dringar i SVT under veckan var t.ex.
Kompisar och Lilla Aktuellt.

Ett helt annat exempel och fran TV4 dr familjeprogrammet Gla-
diatorerna pa lordagskvillen som var det allra mest sedda program-
met bland 7-11-aringar under hela veckan. Gladiatorerna var dven
det program i alla fem kanalerna som fick hogst tittande bland de
ildsta barnen, 12-14-dringarna.

Maénga vuxna tror att tecknat dr mest populirt bland barn. Sa ar
alltsd inte fallet. Tecknat av bra kvalitet dr populirt bland barn men
det dr dven live action av bra kvalitet. Som framgatt av tittarsiffrorna
ratas i stillet manga tecknade program i dagens TV-flode.

Det stora utbudet animerat totalt sett har ocksa fatt en del vuxna
att tro att barn foredrar utlindska tecknade program framfor pro-
gram producerade i det egna landet. Som framgétt av tittarsiffrorna
under veckan ir sa alltsa inte fallet i Sverige.

En jamforelse (Rydin 2000) av barns tittarsiffror fran publikrak-
ningar i Australien, Japan och Sverige, linder med relativt stort ut-
bud barnprogram, visade ocksé att av de 20 mest sedda programmen
i Sverige (dvs. de program som hade hogst ratings i januari och
februari 1999) i aldersgruppen 3-11 ar var 19 av svenskt ursprung
och sindes i SVT medan ett var ett Disneyprogram i SVT. De pro-
gram som flest barn i Sverige tittade pa var drama och fiktion base-
rad pa populdra berittelser for barn. I Australien var 7 av de 20 topp-
programmen bland 5-12-dringar (i augusti 1998) av australiskt ur-
sprung och 13 frdn USA, men i det hir fallet maste man komma ihdg
att bdda linderna dr engelsksprékiga. I Japan var alla 20 topp-pro-
grammen bland 3-12-dringar (i oktober 1998) av japanskt ursprung



och sindes fran manga olika TV-stationer. Tolv av dessa program var
animerade.

Liknande forskning fran ndgra asiatiska linder som producerar
mycket fd barnprogram gav emellertid andra resultat: i Indien var
inte ett enda av de fa barnprogram som ett urval intervjuade barn
kom ihdg producerade i hemlandet. I stillet nimnde de flesta barn
vuxenprogram som de program de tyckte om — program om brott,
thrillers, komedier och familjeserier. Och av de 100 mest sedda TV-
programmen bland barn 6-14 ar i Malaysia 1994 var bara tre stycken
barnprogram. Dessa var alla utlindska (Goonasekera 2000).

Vad barn tycker bast om, eller tittar mest pd, beror alltsd till stor
del pa vad som erbjuds och pa programmens kvalitet. Med ett stort
och varierat utbud barnprogram pa sindningstider nér barn kan se
ar barn ocksa selektiva och viljer savil bland de animerade som
bland live action-programmen de som de tycker dr bist.



Det finns en del studier om hur barn i olika linder och &ldrar har
upplevt och uppfattat olika TV-program, och ibland kan det ha varit
fraga om tecknade program. Men mycket litet av denna forskning gér
att generalisera till andra program och andra ldnder, dels eftersom
tolkningen beror pé just detta speciella program — och animerade
program kan ju vara sinsemellan mycket olika — dels eftersom barn
tolkar innehéllet i forhéllande till sin personliga, kulturella och soci-
ala kontext. Vi beslot dérfor att forsoka fd ndgra allminna idéer om
vad i animerade program som kan attrahera barn.

For den hir delstudien var alltsd huvudfragestallningen: Nér barn
tycker om (inte tycker om) animerade program, vilka ar da skilen?

Informella intervjuer gjordes med sammanlagt 31 barn i dldrarna
5-6 ar, 8 ar och 10-11 ar boende i Stockholms innerstad och i en
forort soder om Stockholm. Intervjuerna genomfordes med barnen
en och en, i ett fall med tva, pd daghem, i lekparker och hemma hos
barnen. De allra flesta intervjuerna, som vardera tog mellan 15 mi-
nuter och en timme, gjordes under 2001 och nagra under 2002. In-
tervjuerna bandades. Fordldrarna hade i samtliga fall tillfragats i for-
vag. Barnens sociala bakgrund varierade — det fanns nagra akademi-
kerbarn men de flesta barnen hade foraldrar med kortare utbildning
och med en rad olika yrken i olika samhallssektorer. Sarskilt i soder-
fororten hade familjerna ofta anknytning till andra linder och en
ldgre social position i samhillet. Urvalet dr alltsa inte statistiskt re-
presentativt — resultaten kan inte generaliseras till alla barn i dessa
aldrar i Sverige.



De fridgor som stdlldes handlade f6rst om animerade/tecknade
TV-program som barnen tyckte om (och inte tyckte om) allmint —
och dérefter om programmen i undersokningsveckan.

For ménga av programmen i den undersokta TV-veckan kunde
varje individuellt barn inte svara pd grund av differentierade tittar-
vanor och det stora utbudet animerat. Barnen hade sinsemellan sett
olika program och filmer, var selektiva och hade olika asikter om
programmen. Tecknat eller animerat dr "vardagsmat” for barn i dag.
De flesta barnen i studien hade vuxit upp omgivna av sadana pro-
gram och filmer (med visst undantag for 10-11-dringarna som inte
alltid haft lika mycket animation pa satellit-TV att tillgd men hade
sett tecknade ldngfilmer pa video i hela sitt liv). Hos somliga barn
stod TV3 och Kanal 5 pa pa vardagsmorgonen och man tittade till
samtidigt som man gjorde sig i ordning for forskolan eller skolan. Pd
kvillen fanns ofta nagot animerat inslag i Bolibompa. Helgmorg-
narna var fulla av animerat i manga kanaler. Négra barn hade ocksé
sirskilda barnkanaler hemma, som Cartoon Network. Med allt fler
TV-kanaler och andra medier far varje enskilt program en mindre
publik, varfor det dr helt naturligt att allt farre har sett ett visst pro-
gram. Men eftersom manga programserier gar under langa tidsperi-
oder eller flera sdsonger, och eftersom flera barn ocksa kdnde till se-
rier som de lekte pd dagis fastidn de aldrig hade sett dem, kunde de
ocksd siga ndgot om dem. Men sammanfattningsvis: for vissa pro-
gramiundersokningsveckan finns inga kommentarer alls och for an-
dra program endast nagra fa.

De kommentarer som nimns i det f6ljande dr ett illustrerande ur-
val av samtliga barnuttalanden i studien.

Det bor understrykas att intervjuer med frdgor om sd ménga olika
program med nodvindighet inte kan vara djupgdende. Fragorna har
snarare syftat till ett brett svep och ger inte nagra uttommande svar
om vilken mening barnen konstruerar nir de ser dessa program, vil-



ken relevans de tecknade programmen har i deras liv eller vilka inre
behov programmen fyller. Linga och insiktsfulla samtal, gidrna kopp-
lade med etnografiska observationsmetoder, skulle behovas om varje
enskilt program for att den typen av fragor skulle kunna besvaras. De
hir intervjuerna dr, som ovriga delar i denna skrift, alltsa att betrakta
som en forstudie.



Bilden ur BYGGARE BOB (HIT Entertainment)



Forst stilldes fragorna: Vad dr tecknade program? Vad ir animerade
program?

Alla de intervjuade barnen visste vad som ér tecknade program
och nagra fa kidnde ocksa till ordet animerat. Men dven om ménga
inte visste vad begreppet animerat betyder kunde de tydligt skilja pa
tecknade och andra animerade program, t.ex. de som ér gjorda med
rorliga lerfigurer, rorliga leksaksfigurer och tydligt med dator.

”Kulleby sjukhus, det ér i lera. Byggare Bob &dr ocksa i lera, det ar
ganska bra. De dricker kaffelera. Undrar hur det gar att gora sé att de
ror sig ilera?” (pojke 6 ér)

”Hund och Anka, det dr leksaksdjur som ror sig sa det ar inte teck-
nat, det dr jittebra. Ibland dker de ndgon annanstans och borjar
sjunga, det dr jittebra.” (flicka 5 &r)

Barnen hade inte heller ndgra svarigheter att forstd att de teck-
nade/animerade programmen “dr pdhittade” eller "inte dr pa riktigt”
utan att de dr fantasi. Detta stods, som ndmnts, av tidigare studier
som visar att just tecknade program vet de allra flesta barn &r pa lat-
sas fr.o.m. 5-drsdldern och sé gott som alla i 6-drsaldern (t.ex. Rydin
1983). Diaremot kan t.ex. en dramaserie i live action i vissa fall upp-
fattas som aterspeglande verkligheten dnda upp till 12-arsildern.

Direfter stélldes fragor av typen: Brukar du titta pd tecknade pro-
gram pd TV? Vilka? Vilka sag du pd nir du var yngre?

Alla barnen som intervjuades brukade titta pa tecknade program.
Barnen skilde dock forst inte alltid pd animerade TV-program och
videofilmer nir de berittade spontant. Och de talade ocksa gdarna om
live action-program. S& hir kunde det exempelvis inledningsvis lta:

”Pippi, Alfons och Lilla Sjojungfrun dr de som &r bra. Virst ar



Kapten Star, det ar jéttetrakigt och det dr pa ett annat sprak. Han ar
kapten pa ett rymdskepp, det dr en annan planet. Det finns en med
orange troja som har tjugo huvuden och en som tycker om fiskar och
har fiskar ilamporna. Fast det dr for storre barn, de siger att sma barn
ska lagga sig.” (flicka 6 ar)

”Jag tycker bdst om Robinson av allt som dr pd TV. Ser mest Full
House om en familj ddr alla ar helkndppa, den dr inte tecknad. Och
Bolibompa pé torsdagar och Lilla Sportspegeln. Jag ser bara nagra
tecknade program, mest pa Disney. De basta videor jag har dr Harry
Potter, Nalle Puh, fast det dr den engelska versionen, och sa Aladdin,
fast den dr inte sa jittebra, och sd Babar. Harry Potters trollerier dr
datagjort. Av det som jag inte har gillar jag ganska mycket Musse Pigg.
Nir jag var liten tyckte jag jattemycket om Pingu, fast det ar inte teck-
nat, det 4r med lera.” (flicka 10 &r)

Pa direkta fragor kunde dock barnen skilja pa vad som var TV-
program och videofilmer, vad som var tecknat och inte tecknat, vad
som var tecknade kortfilmer (‘cartoons’), animerade ‘actionserier’
(t.ex. Batman, X-Men, Max Steel) och program som anknaét till ani-
merade ldngfilmer (t.ex. Lejonkungen).

Vid fragor om animerade program i undersokningsveckan var
barnen ganska noga med att tala om ifall de sdg pa det nu, om det var
for barnsligt, for storre barn, vid vilken alder de sjélva gillat pro-
grammen, vilka dldrar det passade for osv.

“Den [Nya dventyr med Nalle Puh] dr lite barnslig men i alla
fall bra.” (pojke 6 ar)

”Nja, den [Hund och Anka] har jag sett. Pianot, allt blir
levande, men den dr for 4-5 dr.” (pojke 6 ar)

“Den [Mumintrollet] dr for smd barn. Den dr trakig. Jag gillar
laskiga saker.” (pojke 6 ér)



”Ség Oggy och kackerlackorna nér jag var fem ar, dd var den
rolig.” (flicka 6 ar)

”Snurre Sprdtt dr lite gammaldags och lite vuxen, den dr inte sd
bra.” (flicka 8 ar)

Sdg ndgot sadant tecknat program som du tycker om. Hur kommer det
sig att du tycker om det? (och motsvarande fragor om tecknade/ani-
merade program man inte tyckte om)

Alla barn kunde siga ndgot animerat/tecknat program eller en
film som de tyckte om. Skilen varierade kraftigt. Alla barn kunde
ocksd tala om animerade/tecknade program som de inte tyckte om.
For de yngre barnen var skilet att inte tycka om ofta att de inte f6r-
stod — men de uttryckte sig inte sd utan sade i stéllet att programmet
var “trdkigt” eller ”langtrdkigt” eller att det var ”for mycket prat”. Ett
undantag var foljande flicka:

”Jag ville se X-Men, de kan flyga upp. Men jag fick inte for mam-
ma. Sedan fick jag se. Men det var trékigt, jag vet inte varfor de
gjorde sd.” (flicka 6 ér)

Barnen tyckte inte heller om program som de blivit ridda for, dven
om inte alla barn — sdrskilt inte pojkarna — ville erkdnna att de blivit
riadda (se exempel senare i texten).



Ett viktigt skal till att barn tycker om vissa animerade program ér for-
maspekter. Det animerade/tecknade formatet dr ofta lampligt for
yngre barn. For sma barn ér det rent fysiskt svarare dn for dldre barn
och vuxna att kunna urskilja vad som visas pa TV-skdrmen eller bio-
duken och hora vad som sigs. Detta underlittas av t.ex. tecknade pro-
gram med tydliga linjer och former och dir fargfilten dr klart avgran-
sade fran varandra, liksom av enkelt sprak och tydligt tal. Ju fler detal-
jer program- eller filmsekvenserna innehaller, desto mindre ser och
hor barnet. Barn har ocksd littare att se starka farger och tycker dven
om glada farger. Ju dldre barnet blir, desto bittre kan han eller hon
uppfatta komplicerade linjer, former och firger medan komplicerade
bilder kan skapa stress eller ointresse hos yngre barn (Djénati 2001).
Ett uppskruvat tempo kan ocksa skapa stress, hyperaktivitet, orolig-
het och i vissa fall aggression hos yngre barn (Singer & Singer 1983).

De yngre barnen (5-6 dr) i undersokningen nimnde inte sjilv-
mant nagot om tydliga linjer, former och firger eller om hogt tempo
annat dn att ndgra av dem sade att de inte tyckte om nér det var "da-
ligt eller fult tecknat”. Vad flera yngre barn i undersokningen nimnde
var dock ifall det var bra eller fina roster”. Forutom att man hor
béttre med tydliga roster, kan roster (glada, ljusa, morka, hotfulla
osv.) hjilpa till att forklara de animerade figurernas egenskaper.

Men filmer utan roster kunde ocksa vara bra, enligt de flesta av
barnen — man forstod dndé ofta pa grund av "hur de ror sig” (de tyd-
liga, ofta dverdrivna rorelserna hos animerade figurer). Flera yngre
barn sade ocksa att det skulle vara ”bra eller rolig musik” och musi-
ken kunde hjilpa till ”sd man forstar”. De yngre barnen kunde dven
vara besvikna pd om programmet var pd annat sprik och bara textat
pa svenska; de visste da att det var program for dldre barn.

Att kommentera programmets tempo, ljud, tal, musik, firg och



hur det var tecknat eller animerat pa annat sitt var dock vanligare ju
dldre barnet var (8, 10-11 ar). Man undrade hur programmet var
gjort, sade att det var “bra gjort”, att det ”gick for langsamt”, ’f6r fort”,
“att det var for skrikigt”, att ”de dldre Disneyfilmerna dr battre teck-
nade” osv. Eller som en flicka uttryckte det:

“Det dr inte sd viktigt hur det dr tecknat men Disneys figurer dr
mer runda och Pokémon, de r mer kantiga. Dexters labora-
torium dr mer slarvigt tecknat. Det dr déligt nar fargerna hamnar
utanfor.” (flicka 10 &r)

Ett par dldre barn kommenterade i detta sammanhang Mosquito:

”Mosquito dr bra gjort fast inte alltid sé trevligt.” (pojke 10 ar)
“Det dr roligt. Jag ser pa det ibland. Vet inte vad som &r roligt
med det. Roligt att se pa konstiga tekniker. Allt gér in i vart-
annat.” (flicka 10 ar)

Att dldre barn oftare dn yngre kommenterade de animerade pro-
grammens format hianger samman med att de har storre mojligheter
att reflektera och tinka mer abstrakt 4n barn i mellandldrarna, som
tanker i mer konkreta termer, och @n dnnu yngre barn som i sin tur
tanker “hdr och nu”. Detta giller inte bara formen utan dven inne-
héllet. Mindre barn forstdr inte en sammanhingande handling pa
det sitt som dldre barn och vuxna gor utan ser gérna till detaljer som
de gillar, ndgot som ocksa kan ridcka for att de ska tycka om hela pro-
grammet. Ju dldre barnet blir, desto mer ser det till den vergripande
roda handlingstraden, handlingens struktur och innebord och desto
mer kan barnet analysera programmet.



De yngre barnen i undersékningen borjade alltsa ofta med stor
inlevelse att beritta om detaljer och ibland bifigurer i programmets
innehall. Sma barn identifierar sig ocksa ofta med, eller tycker om,
djurbarn och barn i samma eller yngre dlder, sidana som de bade
kanner igen sig i och skulle vilja vara (von Feilitzen & Linné 1974).
De yngre barnen i studien berdttade ddrfor ofta om nagot djur eller
barn i programmet som de gillade, tyckte var gulligt, bra, skulle vilja
vara eller skulle vilja ha m.m. De figurer man skulle vilja vara, ha, etc.
var mdnga ganger for de yngre flickorna de minsta, klokaste och s6-
taste djuren/barnen och for de yngsta pojkarna de minsta, klokaste
och tuffaste djuren/barnen.

”Pokémon dr inget bra, det dr for mycket slagsmal och handlar
om sddant som inte finns. Men Chicorita ér en gullig pokémon,
den skulle jag vilja ha, den 4r 3 &r. Charizard dr 14-17 &r. Pikachu
ar en katt, inte en mus, han dr jattegammal. Ibland dr han sd arg
och ibland s& lugn som gamla.” (flicka 6 ar)

”Pokémon dr det basta programmet, de sldss och strider mycket.
Digimon dr ndst bést. Jag har pokémonspelen med gameboy och
brukar spela med mamma. Jag skulle vilja vara Pikachu som ér
en pojke som sitter pa Ashs axel. En pokémon, hon dr avundsjuk
pa Pikachu, hon far sitta i en boll for att hon inte ska kunna
springa. En dter bara trad och maste sitta i en boll, den ar tjock.
Misty, flickan, blev arg pa den tjocka. Squirtle tycker jag inte om.
Jag har ocksa pokémonkort. Jag har Supermario ocksé som ska
ridda en drottning.” (pojke 6 ar)

Jag vill vara Jerry [i Tom och Jerry], han klarar sig bast.”

(pojke 5 ar)

For barn — och allra mest for yngre barn — dr det psykologiskt viktigt
med trygghet, t.ex. att man kdnner igen sig pd ndgot sitt i program-



met/filmen, att det slutar bra, att djur- eller médnniskoforildrarna
tycker om sina barn, att det ensamma eller 6vergivna barnet raddas
och aterbordas till familjen osv. Mdnga sddana kommentarer fram-
kom eller kunde tolkas i den riktningen.

Men behovet av trygghet samspelar hela tiden med behovet av
sjalvstindighet, att viga ndgot sjdlv, att klara ndgot. Och ju dldre barn
blir, i desto vidare cirklar vdgar barnet rora sig fran familjen. Kamra-
ter fir ocksd allt storre roll i skolaldern och en mer djupgédende frigo-
relseprocess sker i allménhet frdn fordldrarna i ungdomséren. Aldre
barn identifierar sig oftare dn yngre barn med gestalter i medierna
som dr dldre dn de sjdlva eller med ungdomliga och vuxna hjiltar.
Men éven forskolebarn kan identifiera sig med vuxna idoler i medi-
erna (von Feilitzen 1989).

Uppskattning av goda, sjalvstindiga dldre hjaltar framkom alltsa
aven hos de yngre barnen i undersokningen. Sarskilt pojkar lade ton-
vikt pd personer som riaddar och befriar:

“De [i Pokémon] befriar. Elaka Tim och Rocket tar pocket och
Ash och Jane befriar pocket.” (pojke 6 ar)

“Jattebra [ Monsterfarmen], monstren dodar, sedan finns det
snélla monster som befriar sa att de blir snilla.” (pojke 6 ar)
”Den [Batman] dr bra for Batman riaddar.” (pojke 5 ar)
”Batman har jag sett, han brukar rddda saker. Han ér kir i en tjej
och en tjej dr kdr i honom men han klér ut sig och tjejen vet inte
det. Det dr bara han och hans assistent som vet det.” (flicka 6 &r)

Genomgdende var det roligt, enligt barnen, att det 4r djurbarnet, bar-
net, den ungdomlige hjilten som man identifierar sig med eller som
man tycker om, som dr den kloka, goda, som klarar sig, ordnar upp
situationen — och inte de stora ("vuxna”) som ofta framstills som
mer korkade eller hjilplosa. I de program barnen gillade kunde de



ocksd skilja pa de figurer som var goda och de som var onda (om pro-
grammet inneholl sddan kamp eller konflikt, vilket inte alla anime-
rade program gor — se tidigare kapitel). En flicka sade ocksd
filosofiskt om Pokémon:

”Pokémon kommer fran Spanien. Ingen édr god och ingen ar ond.
Om man ir snill mot dem [monstren], dr de snilla tillbaka, om
man dr dum, dr de dumma tillbaka.” (flicka 8 ar)

Flera flickor betonade dédrutover att det dr roligt med flickor i pro-
grammen, och att minga program bara var for killar. Intressant &r
alltsa att flera flickor tyckte om animerade program dir flickor inte
bara idr sota utan kan gora saker, som att flyga och radda. Vissa flickor
sade ocksd att det finns alltfor fa sédana program:

“Den [Superman] ar dalig, den ér for killar.” (flicka 6 &r)

“Den [Johnny Bravo] dr bra. Han dr knédpp, han ramlar nir tjejer
bléser eller kndpper pa honom.” (flicka 6 ar)

“Den [Powerpuffpinglorna] dr bra, de ar starka. Jag vill vara
Bubblan, den gula. Hon tinker och dr sot.” (flicka 5 ér)

“Den [Powerpuffpinglorna] ar jittebra. De flyger, det dr roligt.
Monstren ér roliga, de har ett 6ga. Det dr bra att det ér flickor,
det dr ndstan aldrig flickor. Jag skulle helst vilja vara Bubblan,
sen Blomman, minst Buttran. En ging blev alla nagon annan, en
gammal kvinna blev ond. Professorn dger Powerpuffpinglorna.
Till slut blev Bubblan professorn och botade alla.” (flicka 6 ar)

] Tarzan Klarar de sig alltid. Det &r trist att det alltid 4r han som
raddar Jane, aldrig Jane som raddar Tarzan. Det tycker jag dr
trist, alltid killar som raddar tjejer, aldrig tjejer som rdddar killar.
I Pochahontas finns en tjej som gor mycket, men den filmen &r
anda inte sd bra. Det skulle vara roligt om det var mer flickor



som raddade. Nir jag var liten, nér jag borjade titta pa tecknade
filmer, da trodde jag att det skulle vara s3, att pojkar skulle ridda
flickor. I Pokémon finns en flicka men hon dr mest s6t. Om jag
fick gora ett program s skulle det handla om en pojke och en
flicka som dker ninstans, och sedan ska de dirifrin &t olika hall,
och pojken fastnar och flickan ska ridda honom. Det ska vara en
serie med olika dventyr.” (flicka 10 ar)

Samtidigt ville yngre pojkar inte vara Powerpuffpinglorna trots att de
har superkrafter och raddar staden Townsville gdng pa gang frén tju-
var och monster:

“Den [Powerpuffpinglorna] dr valdigt bra. Det ér killar som &r
tjuvar, jag gillar tjuvarna. Chefen [borgmadstaren] dr jatteliten.
Det ér kul nidr Powerpuffpinglorna blir fast. Jag vill inte vara Po-
werpuffpinglorna, jag vill vara tjuvarna.” (pojke 6 ar)

Att barn (och vuxna) identifierar sig med TV- och filmfigurer av sitt
eget kon dr belagt i manga undersokningar. Flickor kan dock dven
identifiera sig med pojkar, som ofta dr de aktiva i handlingen. Dére-
mot dr det ytterst sillsynt att pojkar identifierar sig med flickor (von
Feilitzen & Linné 1974, von Feilitzen 1989).

Formatet ar alltsa ett skil till att animerade program och filmer kan
uppskattas av barn. Ett annat 4r om programmen/filmerna pd ett
lampligt sdtt fyller barns behov av trygghet, sjdlvstandighet och
identifikation, vilket forstés ocksa giller live action-program/filmer.
Ett tredje skil dr humor. Animerade korta filmer och program byg-
ger oftare mer renodlat pa humor 4n animerade lingre berittelser,



actionserier och ldngfilmer. Om ett animerat TV-program var bra
(eller déligt) pa grund av humorn och om man skrattade eller fnis-
sade eller inte, nimndes ofta av barnen i undersokningen.

Den vanligaste associationen i samband med animerade
kortfilmer dr kanske for manga vuxna ‘cartoons, avsedda att visas
som forspel pa biograf och som handlar om ”sma4, vilda och lekfulla
lurifaxar och stora, tama och troga trakménsar” (Ronnberg 1983, s.
66). Oftast dr det frdga om djur i dessa kortfilmer och ménga gdnger
ar djuren (eller motsvarar de) moss som busar med katter. Till synes
ar det lilla djuret underlégset de stora busarna men musen dr modig,
listig och oférvigen och klarar sig bast. Margareta Ronnberg har
gjort en analys av cirka 200 tecknade klassiska kortfilmer produce-
rade under perioden 1934-1969 dir hon bl.a. pekar pa hur barn har
mojlighet att identifiera sig med musen” (medan “katten” dr den
vuxne) samt hur de tecknade figurernas rorelser och jakt vil stimmer
overens med barns lekmotiv i olika aldrar: ”bygga upp/riva ned,
soka/gomma, jaga/undfly, fanga/frita, anfalla/forsvara, hélla sam-
man/skingra, ligga i bakhall/lista sig forbi, forfora/motsta frestelser
etc” (ibid, s. 83). Forfattaren menar att bl.a. lekmotivet dr en viktig
anledning till att barn tycker om sddana kortfilmer om “rattans lek
med katten”.

Vissa av de animerade programmen i undersokningsveckan var
av denna klassiska katt- och ratta-karaktir, men dven om dessa pro-
gram relativt ofta kommenterades var de inte alltid program som
barnen tyckte om. Exempel:

”Jag tycker inte om den, de bara brékar.” (flicka 5 ér)

”Jag skrattar bara ibland, Tom dr knédpp.” (flicka 6 ér)

“Det som dr bra med den tror jag ér for att de jagar varann
och katten far alltid skall.” (flicka 8 ar)



”Tom & Jerry dr bra for att de jagar varandra. Jerry busar och
vinner.” (pojke 8 dr)

“Det gér att titta pd om man inte har ndgot annat att titta pd,
ganska kul nér de brdkar.” (pojke 10 ar)

”Kul men bara sd dar.” (flicka 6 ar)

”Kalle Anka dr rolig, han har rolig rost, jag laser den ocksa.”
(flicka 6 ar)

”Kalle Anka dr rolig men Musse Pigg dr dnda lite trakig.”
(pojke 8 ar)

”Jag gillar Kalle Anka, det 4r en av de basta tecknade, han dr sd
rolig. Jag skrattar pd riktigt da. Fast nir jag laser tidningen, inte
pa TV (flicka 10 &r)

”Den dr inte bra, de ir sd elaka. Jag vill inte prata om den.”
(pojke 5 ar)

”Den dr sadir, den ér trakig for att de inte pratar. Oggy ar knapp,
han siger bara mjau. Kackerlackorna retas.” (flicka 6 ar)

”Den ir jétterolig. Grannen och Oggy skjuter bebisar fram och
tillbaka och kackerlackorna dr i Oggys hjérta. Det dr bra musik.”
(pojke 6 ar)

”Den dr jéttebra, tycker jag. De dr sd retliga.” (pojke 8 ar)

”De ér bra, tycker jag. Kackerlackorna retas alltid. De sldss och
skjuter och brakar mycket, det dr skojigt.” (flicka 8 &r)

Jag dlskar Oggy och kackerlackorna. Det dr vald rakt igenom.
Det ér for skolbarn.” (pojke 11 ar)

Frégan dr trots allt om inte sddana “katt- och ratta”-program egent-
ligen uppskattas mer av dldre barn, tondringar och vuxna én avyngre



barn. Detta vore virt en egen undersokning.

I undersokningsveckan fanns program med en stor variation av
olika sorters humor och manga av dessa uppskattades minst lika
mycket som de med “katt- och rdtta-humor”. Olika individer upp-
skattar ocksd olika typer av humor. Pojkarna tycktes oftare dn flick-
orna uppskatta aggressiva, fientliga skimt som i manga ”cartoons”,
medan flickorna oftare tycktes uppskatta skimt utan aggression,
nonsens-skiamt, ordlekar, filosofiska skimt osv.

Vidare: ju dldre barnet &r, desto storre betydelse far den verbala
humorn med logiska overraskningar/ologiska vindningar samt,
framat tondren, dven ironin och satiren (Schyller & Rydin 1989).
Detta belyses ndgot av de tva foljande yttrandena i undersékningen
(mina kursiveringar):

”Den dr bra, Baboon dr bra, han gor konstiga saker.” (flicka 6 ar)
“Tycker den 4r bra for att de ar roliga. Roliga repliker och bra
humor” (pojke 11 ar)

Ett program som bygger mycket pd verbal humor &r
Jatteroligt, for de dr sjuka i huvudet.” (pojke 10 ér)
”Jag tycker den dr bra och rolig for Simpson dr sd dum i huvudet
och barnen ir roliga, Bart och Lisa. Rolig att se pé for pappan ar
sd himla knasig.” (flicka 11 ar)

Maénga andra animerade program bygger inte nodvandigtvis bara pa
humor utan innehaller dven annat av vardagsaventyr, lekar och olika
sorters fantasier och drommar som kan intressera barn. Ett par ex-
empel:



“Det dr bra, en gdng vaknade han for sent och stoppade tiden i
30 minuter. Allt stoppades. Han kunde inte dta frukost, tog
sakerna i ryggsicken och klarade allt. Han kan gora sig jétteliten
och jittestor.” (pojke 6 ar)

“Dexter vill alltid gora en massa mirkvirdiga saker, det 4r inte
pé riktigt. Dee Dee [systern] dr retlig.” (flicka 6 ar)

”[Det dr] roligt nar Dexter stor sig pa sin syster. De dr som jag
och min syster.” (pojke 11 ar)

“Jerry far skill, det dr jattebra.” (pojke 6 ar)

”De ir roliga. Det handlar om tre killar och en annan kille som
heter Jerry. Det dr en massa dventyr. Jerry kommer pa ndgot,
sa tror alla pad det, men sa slutar det daligt.” (flicka 10 ar).

”Den dr bra darfor att skurkarna dor och Peter Pan klarar sig.
Den ir bra for att den har en sirskild sorts fantasi. Och kapten
Krok, eller vad han heter, 4r rolig. Det finns en flicka och en dlva
ocksa.” (flicka 8 ar)

Ytterligare ett skal till att tycka om/inte tycka om animerade program
—vilket givetvis dven giller live action-program — ar om de vicker (la-
gom) starka kidnslor. Nu ingick i den undersokta veckan med TV-
program inga animerade ldngfilmer utan antingen animerade
kortfilmer, actionserier eller programserier med anknytning till ani-
merade ldngfilmer (dvs. program som handlade om figurer i vissa
langfilmer).



Att programmen var spannande och inneholl dventyr var skal
som barnen oftare nimnde om de lingre animerade berittelserna
och actionserierna i TV. Det var emellertid minst lika ofta animerade
langfilmer f6r bio och video som tycktes ha givit anledning till stark
inlevelse och som hade utrymme for starka kénslor av spanning, ro-
mantik, sorg, 6nskad radsla m.m.

Romantik ndmndes bara av flickor. Ett program fran undersok-
ningsveckan diskuterades t.ex. livligt av tvd flickor ur denna aspekt:

”Kulleby sjukhus ir jatterolig. De som kor ambulansen dr kndappa
och alla dr kira i varandra fast i olika. Katten &r kir i hunden och
hunden i flodhisten [flickorna berittade ingdende om alla som

»

ar obesvarat kira i varandra].” (tva flickor 6 ar)
Nir det giller rddsla och sorg kunde det lata sd har:

“Maérran [i Mumintrollet] ar hemsk. Hon ér jatteroligast.”
(flicka 6 ar)

”Jag har blivit radd en gdng nir jag sett pa TV, det var pd Boli-
bompa. Det var en sddan har riktig spokhistoria som var liskig.
Och sen var det ett program till, jag tyckte fantasin var jatte-
ldaskig. Trollet i parken var det. Den tyckte jag var ldskig. Den
handlar om ett troll som dlskar blommor. Och sa dr det en kung
och en drottning som ir jétteelaka och han far inte bo kvar. Det
var drottningen som var hemsk ... Alice i underlandet ar kon-
stig, jag forstod inte sd mycket, plotsligt ramlar hon i vatten.
Och nir jag sdg Snovit och de sju dvirgarna var jag ridd, jag tror
det var nir styvmodern blir som fortrollad till en hixa ...
Bambi ir sa sorglig nar Bambi blir 6vergiven. Da blir Bambi
jatteledsen och triffar kaninen.” (flicka 10 ar)



Sarskilda fragor stalldes om barnet blivit rddd for ndgot tecknat/ani-
merat TV-program. Oftare dn animerade program namnde barnen
live action-program som skrimmande — bade barnprogram och
vuxenprogram, vilket 6verensstimmer med resultat frén tidigare
studier (och det som skrammer allra mest intensivt ar verklighets-
trogna program som nyheter, eftersom man da inte alls kan skjuta
ifrdn sig det hemska och intala sig att det bara dr pa litsas) (von Fei-
litzen 1996). Men barnen hir framholl ocksé vissa tecknade/anime-
rade TV- program och filmer som oticka pa det ena eller andra sit-
tet, flickor oftare dn pojkar. Olika 5-6-aringar naimnde Batman, Di-
nosaurier, Jurassic Park, Kalle Anka, monster, Mulan, Spindelmannen,
Stalmannen/Superman och Tom & Jerry som ndgot de inte bara hade
sett med skrickblandad fortjusning, onskad rédsla eller stark span-
ning utan som de kint olust infor eller hade blivit obehagligt upp-
skraimda av. Olika 8-aringar nimnde Batman, Cow ¢ Chicken, Digi-
mon, Dinosaurier, Max Steel, Pokémon, Tom & Jerry och X-Men. 10-
11-dringarna gav snarare exempel pd animerade program (eller
filmer) som de blivit ridda for nér de var yngre.

Det dr nu inte helt litt i korta intervjuer med barn att fa dem att
tala om att de blivit ridda eller vad som skramde. Ibland yttrade det
sig sa att barnen sade att det var laskigt och sedan inte ville tala mer
om programmet. Andra exempel var att man tyckte det var ackligt,
mycket véld eller brék, djur eller barn som skadades eller att det var
for farligt for dem, fula figurer, hemska monster eller dylikt, stora
djur, morker, att det var for hogt eller skrikigt eller att en figur hade
blivit utskilld. Aven detta verensstimmer med vad barn kan tycka
ar otdckt vid live action-program (ibid).

The Independent Television Commission (ITC), som numera in-
gédr i Ofcom som reglerar kommersiell TV i Storbritannien, genom-
forde ndgra fokusgrupper med barn dels i 5-6-drsdldern, dels i 8-9-
arsdldern (Cartoon Crazy, artal saknas). De flesta barnen i den stu-



Bilden ur BATMAN (Warner Brothers)



dien sade forst allmant att de inte blev skramda av tecknade program,
eftersom de inte var pa riktigt. Men ndr vissa inslag visades for bar-
nen framkom dnda att det kunde vara skrimmande. Barnen skilde pa
onskeskrack och spanning & ena sidan och ridsla, obehag, att de ville
sld av TV:n eller sla 6ver till en annan kanal 4 andra sidan. Flickorna
tyckte oftare d4n pojkarna att inslagen var skrimmande. Vad som
skramde kunde t.ex. vara att figurerna eller monstrena var fula eller
oticka, att det var for hog musik, for mycket slagsmél eller att barn
eller djur var i fara. Obehaget kunde ocksa yttra sig i att barnen tyckte
programmen var svdra och trakiga och att de inte mindes mycket av
programmen (inte kunde aterberitta dem), fastin de i princip kinde
till nédstan alla tecknade program som togs med i undersokningen.
Aldre barn kunde littare relatera innehéllet till verkliga livet och
kunde dérfor kdnna sig illa till mods vid ndgra av de mer verklighets-
betonade tecknade actionserierna.

Ytterligare ett exempel pd att barn kan bli rddda vid tecknade pro-
gram utgor en sydafrikansk studie med framfor allt barn upp till 7 ar,
bland vilka ndrmare hilften kdnde sig obehagliga till mods av pro-
gram riktade till dem, som Power Rangers och Biker Mice from Mars
(Ramsden 1997).

De animerade program och filmer som flest barn i den hidr aktuella
undersékningen kommenterade var Disneys, savil i som utanfor un-
dersokningsveckan. De andra animerade program i undersoknings-
veckan som flest av de intervjuade barnen kommenterade var dem i
SVT. Didrnast kom Pokémon, Tom & Jerry, Powerpuffpinglorna och
Oggy och kackerlackorna. Att de ofta var omndamnda behover dock,
som framgatt, inte betyda att de enbart var positivt bemotta.

Den aktuella studien var ju inte sdrskilt inriktad pé Disneys pro-



gram och filmer utan forsokte gora ett mycket vidare svep over alla
typer av animerat i undersokningsveckan. Men sinnebilden for teck-
nat dr trots allt Disneys stora och langvariga produktion av olika me-
dier och varor, vilken forstirkts av att bolagets globala marknadsfor-
ing, som framgatt tidigare, har intensifierats kraftigt efter omorgani-
sationen i mitten av 1980-talet. Att notera dr detaljen att Disney hade
att gora med minst hilften av alla reklaminslagen i barnprogram-
blocken i TV3 och Kanal 5 i undersokningsveckan (se kapitlet “Ut-
bud”). Det gér inte att komma undan Disney. Disney har alltid”
funnits. Disney har ocksd forildrarna vuxit upp med. Intressant dr
dven att ett par av sdrskilt de yngre barnen betonade den egna famil-
jekontexten i samband med Disney: det ar sa roligt att se pd Dis-
neyfilmer eftersom man brukar gora det tillsammans med vuxna pé
fredags- och lordagskvillarna och alltid p4 julafton.

Barnintervjuerna har ssmmanfattningsvis hittills visat pd nigra
huvudgrupper av skil till varfor barn tycker om att se animerade pro-
gram och filmer, namligen: 1) formatet 2) att vissa animerade pro-
gram/filmer appellerar till barns olika behov av trygghet, sjilvstan-
dighet och identifikation i olika &ldrar och kon 3) humor 4) att pro-
grammen/filmerna anknyter till barns vardag, fantasier och drom-
mar 5) att programmen kan vicka starka kinslor som spinning, ro-
mantik, sorg och (6nskad) radsla. De flesta av dessa skil giller givet-
vis dven live action-program som man tycker om.

Det faktum att Disney nimndes mest kan i sig ses som ett sorts
skal till att tycka om (ibland inte tycka om) animerade program och
filmer — av historisk anledning 4r Disneyanimationer mer vilkinda
an andra animerade program och filmer.

Trots detta har tills helt nyligen inga universitetsstudier genom-
forts av hur Disneys program och filmer tas emot av barn. Daremot
harbolaget sjilvinternt testat sina produkter (Drotner 2003). De allra
senaste dren har emellertid tva forskare tagit upp just Disney ur ett



barnperspektiv. Dessa undersokningar omnamns hir i slutet, efter-
som de inriktat sig pd dessa specifika animerade program/filmer och
inte scannat den stora mingden animerat som forekommer i dag.

Margareta Ronnberg (2001, s. 9-12) har sammanfattat olika skal
till varfor just Disneys ldngfilmer gér hem hos barn. De skil hon
trycker framst pa ar:

att tecknade langfilmer for manga barn ir forknippade med den
forsta bioupplevelsen

det tecknade mediets begriplighet och tydliga overklighets-
markorer

filmernas kinslomissiga genomslagskraft
de humoristiska bifigurerna och den kroppsligt uttryckta komiken

att Disneys figurer upplevs som inhemska eftersom figurerna
talar barnets eget sprak

de vilvalda rosterna — barn hor pa rosterna vilka egenskaper de
tecknade karaktirerna har och Disney har alltid valt roster med
yttersta omsorg

den oftast enastdende musiken

Disney-bolagets insikter i barnpsykologi och det underhallande
satt pd vilket barns upplevelser och utvecklingsproblematik tas
upp: t.ex. identitetssokandet och 6nskan om tillhorighet och
gruppgemenskap, separationslusten (viljan att bege sig ut pa
upptacktsfird, sta pa egna ben, sjdlv bestimma) parad med



separationsangest, liksom barns nedérvda radslor. Till hoten for
barn hor att vara 6vergiven, ensam, utsatt, angripen, rent av
nira att forintas. Till nskningarna hor t.ex. att ha mer makt
over sig sjilv, vara stor och stark, s6t och omtyckt. Att kunna

ge sig ut i den stora, spannande virlden men trots det vara
beskyddad. Att bli uppskattad som god, vacker och framgangs-
rik. Allt cirklar kring att bli ndgot unikt och dndd vara en del

av gemenskapen — Disneyfilmerna har alltid ett gott slut

att man jamfor inte bara sig sjdlv utan dven nirstaende med
filmfigurerna. Sarskilt skurkarna och skurkinnorna kan hjilpa
till att artikulera ogillande eller kritik mot vissa sidor hos
exempelvis det tittande barnets foraldrar

att det slosas moderskirlek pa barnen i filmerna och dven
faderna dlskar sina barn hogt. Barnen verkar inta en central
plats i de vuxnas liv, ja, betyda allt for sina foréildrar

att barn beskrivs som kompetenta och besegrar eller 6verglanser
inkompetenta, auktoritdra vuxna, som alltid tas ned pa jorden
av forsigkomna barn

att berittelserna praglas av optimism, gott humor och lyckliga
slut. Har virdesitts ett gott hjirta, hjalpsamhet och vinlighet.
Filmerna handlar om vinskap och solidaritet vid
undanro6jandet av auktoritira och grymma tyranner eller
sjalvupptagna, barnhatande, penningfixerade typer

magin och forandringspotentialen i hjiltinnornas fina
glittrande, stjarnbestrodda klanningar och hjiltarnas lika
miktiga, fortrollade, blixtrande vapen



Kirsten Drotner (2003) 4r den andra forskaren som studerat Disney
fran barns perspektiv. Hon har gjort en empirisk undersokning om
Disney i Danmark, dvs. om hur barn upplever Disneys hela univer-
sum (filmer f6r bio, pa video/DVD, TV-program, serietidningar, ski-
vor, datorspel, kldder, prylar, godis och glass, pappersvaror, leksaker
m.m.). Drotner gjorde individuella informella intervjuer med 48
danska barn och deras fordldrar under ar 2000. Hilften av barnen
bodde i Képenhamnsomradet och hilften i en medelstor stad. Bar-
nen var 6-7 respektive 11-12 dr. Det som de danska barnen framst
forknippade med ordet Disney var underhéllande animerade figurer
upplevda genom TV och video.

Sa gott som alla av de drag i Disneys langfilmer som Ronnberg be-
skrivit, dterkommer som viktiga for barn i Drotners studie. I stillet
for att upprepa ungefir samma punkter med andra ord, kan man
darfor lagga till ytterligare nagra aspekter som Drotner fann var av
relevans for barn:

barn dr fortjusta i att humor hos Disney ofta hinger samman
med 6verskridandet av kroppsliga begransningar (som t.ex. att
flyga eller att kroppen pa annat sitt kan sitta sig over fysikens
lagar)

att Disney gor det latt for barn att skilja mellan ont och gott och
ddrmed forstd moralen i berittelsen

att vissa barn tycker om nér filmen liknar verkligheten (anldgger
ett funktionellt kvalitetsperspektiv) medan sirskilt de dldre bar-
nen (och da sidrskilt de med hogutbildade foraldrar) dr mer dis-

tanserade frdn Disneyfilmerna och ocksa lidgger stor vikt vid den
tekniska kvaliteten i dem



att flickorna dr de som talar om de sorgliga inslagen och berittar
att de kan grata (bade av lust och olust)

att flera flickor uppskattar starka flickkaraktirer (t.ex. Mulan)

att Disneys julprogram i TV ir en fast ritual i barndomen och
att man ofta ser langfilmerna tillsammans med fordldrarna pa
video eller bio

Sammanfattningsvis finner man alltsd att mycket av det som giller
animerade program pa TV allmint dven giller ménga av Disneys
program och filmer allmint, vilka i sarskilt hog grad tycks finga upp
”det gottaste” med animerat for barn.

Vid sidan om Disney och animerade program i BolibompaiSVT1 har
aven PokémoniTV41hoggrad uppmirksammats av barnen i den hir
studien — och tittarsiffrorna visade att i Sverige ses det TV-program-
met mer av barn i mellandldrarna 4n av forskolebarn. Det har ocksd
framskymtat (t.ex. i kapitlet ’Marknad”) att Pokémon och annan ja-
pansk animé innebir en annan berittarstil och animationsteknik
som konkurrerar med vistvirldens "Disneystil”. Liksom visterldnd-
ska storsatsningar dr dven Pokémon omgardat av licensierade kring-
produkter. Pokémon édr det mest salda datorspelet ndgonsin, de glo-
balt mest sdlda korten att byta med, ett av de internationellt sett mest
framgangsrika barn-TV-programmen, den mest sedda japanska
filmen och bland de fem mest inkomstbringande filmerna i virlden.
Nir Pokémon-fenomenet stod pd sin hojdpunkt 1996-2000 trodde
Nintendo att de hade en produkt, som Barbie och Lego, som alltid
skulle sdlja, och att den, som Musse Pigg och Kalle Anka, skulle fram-



bringa bestdende virldskdanda ikoner (Tobin 2000).

Aven Pokémon har uppmirksammats i forskningen — i ett projekt
ifleralidnder (ibid) — ndgot som kan vara intressant att ta upp har for
en forstdelse av varfor Pokémon gar hem, vid sidan av faktorer som
den omfattande marknadsforingen. Det faktum att Pokémon vunnit
sa stor popularitet internationellt beror, enligt Joseph Tobin (ibid),
bl.a. pé att det har ndgot for médnga aldrar och bade for pojkar och
flickor. Mycket smd barn kan t.ex. leka pokémon genom att vara
dem: ”Jag dr Charizard. Du 4r Squirtle.” Barn som ér lite dldre kan
ocksd leka men tenderar att forestilla sig att de dr tranarna snarare dn
pokémon: ”Jag dr Misty och du 4r Ash.” A andra sidan behéver detta
monster inte gilla dverallt; det tycks t.ex. som om barn i USA dr mer
intresserade av tranarna medan japanska barn dr mer inriktade pd
pokémon. Nir barnen blir annu &ldre vill de inte lika gidrna leka och
identifiera sig med figurerna utan inriktar sig mer pd att samla kort
och hélla reda pé deras valorer.

Det tycks ocksé finnas ett dldersmonster i hur barn gillar poké-
monkorten. Nar de ska tala om vilket kort de tycker dr bist, viljer de
yngsta barnen ofta ett med den figur som de ldttast kan identifiera sig
med. Lite dldre barn viljer i stillet en av de figurer som de anser har
mest social status. Social status ersdtts sedan gradvis av uppfattningar
om efterfrdgan, tillgdng och viarden pa korten: ”Detta dr ett av mina
bista, for det dr svarast att fa tag i. Jag kan sélja det for mer 4n 50 dol-
lar” En mindre grupp éldre barn som behérskar de komplexa kort-
reglerna, identifierar som sina bésta kort de som har storst strategiskt
virde i kortbytet.

En av nycklarna till Pokémons succé r ocksa att det erbjuder bade
pojkar och flickoratt prova pa ett stortantal teman—bl.a. tivlan, slags-
mal, samarbete, vinskap, vard och uppfostran och t.o.m. sexualitet.

Men nir barnen blir dldre tenderar deras engagemang i Pokémon
att dela sig efter kon. For pojkar i mellanaldern t.ex. kan ett Pokémon-



spel som dr markt for lite dldre aldrar innebéra en varld av ungdom-
lig maskulinitet. For flickor tycks Pokémons frimsta attraktion vara
det som dr sott och gulligt, menar Tobin.

Alder 4r ocksa en viktig tidsdimension i Pokémons uppgang och
fall. Nar Pokémon var nytt var det en sorts tekno-kultur som var cool
ocksd for dnnu édldre barn och for vissa entusiastiska vuxna. Flera ar
senare dr det mest ndgot intressant for yngre barn — och fortfarande
for de verkligt inbitna fansen.

Som antyddes ovan (nir det gillde skillnader mellan barn i USA
och Japan i fraga om Pokémon) — och som mycket annan forskning
visat — kan man inte sirskilt latt generalisera forskningsresultat 6ver
nationsgranserna. Barn tolkar i sin personliga kontext och dér ingdr
ocksd den kulturella och samhilleliga bakgrunden. Lemish & Bloch
(se Lemish 2002) studerade hur 46 israeliska 6-11-dringar med me-
delklassbakgrund (intervjuade i grupper) uppfattar Pokémon-serien
pa TV. T.ex. fornekade barnen att serien ar valdsam. De menade att
det finns regler for hur man ska uppfora sig i slagsmélen och att
pokémon dr djur, sd vildet i serien har med den vilda naturen att gora
och dr inte slagsmal. Detta bor ses, menar Lemish (2002), mot bak-
grund av det myckna realistiska vdldet som israeliska barn matas
med till vardags pa TV (militdra strider, skjutande, sjilvmordsbom-
bare, lynchningar och avrittningar pa bade den israeliska och pales-
tinska sidan).

De israeliska barnens diskussion kan kanske delvis ses som ett be-
arbetande av detta vald, tror de israeliska forskarna. Vikten av vin-
skap prioriterades helt klart av barnen oberoende av kon och élder.
Virden som kirlek, tillgivenhet, sjalvuppoffring, hjilp, vilbe-
finnande, att vara tillsammans och att bry sig om, sade barnen var det
viktigaste i samvaron mellan manniskor och mellan ménniskor och
pokémon — inte att vinna. Att vikten av gruppidentitet framholls i s&
hog grad har ocksa att géra med den israeliska kulturen, dér detta be-



tonas i hela skolgangen och i militartraningen (f6r bade min och
kvinnor). Samtidigt har Israel gitt igenom en senmodern amerika-
niseringsprocess, varfor individualismen ocksa borjar vinna fdste, sd
kanske ligger den israeliska kulturen i dag i detta avseende mellan
den japanska med sin betoning av kollektivism och den amerikanska
individualistiska. Detta stoddes av vissa israeliska barns uttalanden
om att det var viktigt att vara tillsammans for att man skulle kunna
forverkliga individuella ambitioner (ibid).

For att vi ska kunna forsta dessa resultat bdttre dr det alltsd va-
sentligt att dven intervjua barn i andra kulturer och i olika dldrar om
Pokémon. Vad tar egentligen svenska barn fasta pa? Denna lilla studie
om varfor barn tycker om eller inte tycker om animerade TV-pro-
gram i undersokningsveckan i Sverige ger, som sagt, inte nagra sa-
dana insikter i barnens meningsskapande.



Det forra kapitlet visade att SVT1, TV4, TV3 och Kanal 5 har olika
policy nidr det giller animerade program och att sarskilt SVT men
aven TV4 (som dock har fiarre barnprogram generellt) med sina
barnprogram — dér de animerade programmen utgér omkring en
tredjedel, till skillnad mot i TV3 och Kanal 5 dér alla barnprogram ar
animerade — tycks leva upp till public service-ideal sésom mangfald
och stor egenproduktion for barn.

Det hir kapitlet har visat att animerade program i SVT fick klart
hogre tittarsiffror bland barn bade pé tidig kvillstid och 16rdags- och
sondagsmorgnar dn animerade program i de andra kanalerna. Poké-
mon i TV4 var den starkaste konkurrenten pd helgmorgnarna.

Det har ocksa framgatt att animerat inte nodvandigtvis dr mer
populirt dn live action-program bland barn. Animerat av bra kvali-
tet dr uppskattat av barn men det ér dven live action av bra kvalitet.
Med ett stort och varierat utbud barnprogram pa sindningstider nar
barn kan se, viljer barn savil bland de animerade som bland live ac-
tion-programmen det som de tycker dr bast och ratar annat.

Tecknat eller animerat i TV 4r vardagsmat for barn i dag. Och
barn har olika dsikter om olika animerade program.

Nir de inte tycker om sddana program dr skilen dock ofta att de
inte forstar, dvs. att programmen &r “trakiga” eller ”1dngtrikiga” el-
ler att det ar ”for mycket prat”. Barnen tycker inte heller om program
som de kdnt obehag eller oonskad riadsla infor.

Ett viktigt skal till att barn tycker om vissa animerade program dr
formaspekter. Det animerade/tecknade formatet dr ofta tydligt for



yngre barn. Andra skal till att tycka om vissa animerade
program/filmer ér att de tilltalar barns olika behov av trygghet, sjalv-
staindighet och identifikation i olika dldrar och kon, att program-
men/filmerna dr humoristiska, att de anknyter till barns vardag, fan-
tasier och drommar samt att de kan vicka starka kinslor som spian-
ning, romantik, sorg och (6nskad) radsla. De flesta av dessa skl gil-
ler givetvis dven live action-program som man tycker om.

Maénga av dessa skil fangas upp pd ett sdrskilt sitt av en del av Dis-
neys program och filmer, av flera animerade program i SVT och tro-
ligtvis dven av Pokémon. Man mdste samtidigt komma ihag att Dis-
neys popularitet ocksd beror pé att dessa filmer/program m.m. pro-
ducerats under sa ldng tid och dven dr vilkianda bland foréldrar. Dis-
neyprogram, Disneyfilmer, Disneytidningar osv. omgardas dessu-
tom av en enorm marknadsforing och tusentals licensierade kring-
produkter. En del av nyckeln till Pokémons framgéng ligger ocksé i sy-
nergin mellan olika medier och i sddan "merchandise”

Studien ger inte nagra besked om vilka inflytanden animerade
program kan ha pa barn. For det krdvs andra typer av metoder.

Inga barn talade exempelvis spontant om att de lirde sig nagot
fran de animerade programmen eller filmerna som de gillade, utan
de betraktade dem i forsta hand som nagot roligt eller spinnande
(vad vi vuxna kallar underhéllning). I stillet sade en flicka sd har:

”Bolibompa ér bast — for de siger hur man fixar saker, sdgar och
sd. Man kan skicka in brev och de talar om hur man gor en kaninbur
eller ett maskeradparty.” (flicka 6 ar)

Men andra undersokningar visar att barn dven ldr sig av tecknade
program, bade medvetet och omedvetet (t.ex. Morduchowicz 2002).

Bortsett fran radsloupplevelser hos barn vid animerade program
vilket redan berorts, visar dter andra undersékningar att valdet i
mdnga tecknade program kan bidra till imitation — och att mer ag-
gressiva tecknade program ger upphov till mer aggressiv lek och imi-



tation hos barn (Brody 1977). Eller som ett av undersokningsbarnen
uttryckte sig:

“Vuxna dr [nidr det giller animerade program] oroliga for sma-
barnen, om de tittar och lir sig. De kanske inte blir sidana precis,
men de hdarmar och sldr andra barn. Sedan 4r vuxna oroliga for att
det dr laskigt och barnen kan bli rddda.” (flicka 10 ar)

Nu behover varken rddsla eller imitation alltid vara ndgot nega-
tivt. Formdgan att bli radd ér en biologisk géva, en forutsittning for
att overleva. Men det finns ocksa onddig och skadlig radsla. Och den
radsla som fornekas eller fortrangs och inte bearbetas, kan leda till
oro och dngest — som forr eller senare ocksé kan ta sig uttryck i de-
struktiv aggression (von Feilitzen 1981). Det finns dérfor ingen an-
ledning att barn, nir de ser pd animerade barnprogram, ska kidnna
sig illa till mods.

Imitation & sin sida kan ibland vara bearbetande. Yngre barn kan
via kroppssprak och lek ocksd behova avreagera sig fran alltfor starka
medieintryck. Yngre pojkar har i alla tider lekt véldslekar. Men imi-
tation har dven en inldrande funktion (barn imiterar for att lira sig).
Vuxna bor alltsd fundera pé vilken imitation som kan vara viktig for
barnet i hans/hennes vardagsliv och sociala miljoé och vilken imita-
tion som gdr for ldngt (von Feilitzen 2001).

Vuxna kan pé olika sdtt ha stor betydelse for barns TV-tittande.
Véldsskildringsradet bad elever, 16-18 dr, i tjugo gymnasieklasser vid
bade studie- och yrkesforeberedande program runt om i Sverige att
skriva ned sina spontana tankar om film och filmvald. Det resulte-
radeiatt 397 elever under lektionstid skrev essder fran ndgra rader till
fyra sidor. Essderna limnades in i slutna kuvert utan att deras ldrare
fick tillgang till texterna, i syfte att stimulera eleverna att skriva per-
sonligt. I publikationen (Agebidck 2002) redovisas ett antal essder —
och brottstycken ur andra — med strdvan att hitta bade det repre-
sentativa och det avvikande” (s. 10). En av flera slutsatser i redaktio-



nens inledning 4r att ungdomarna anser att filmvaldet paverkar ung-
domar med svara sociala situationer och/eller trasiga uppvaxtvillkor.
Men eleverna menade vidare att smd barn paverkas mer och annor-
lunda. En 6vervildigande majoritet ansag darfor att det ar fordldrar-
nas och samhillets ansvar att skydda sma barn mot vildsamma
filmer och serier, vare sig det géller Tom & Jerry eller Pokémon. For-
ildrarna ska inte anvinda TV:n som barnvakt utan sitta med barnen,
trosta och forklara for dem. Samhallet & sin sida bor med storre kraft
markera att de dldersgranser som satts upp dven ska foljas. Det giller
inte minst inom videohandeln. ”Sammantaget kan man se att det i
essderna finns en tydlig vidjan till samhaillet/vuxenvirlden om att
sdtta tydliga grénser, att rentav forbjuda vissa filmer” (ibid, s. 11).
Det finns ocksa en hel del exempel pé att ungdomarna sager att de

péaverkats sjilva. For att ta ett par exempel om animationer pd bio och
TV:

”Nir jag var 11 dr gick filmen Jurassic Park pa bio. Den gangen
var den frdn 11 ar och jag gick for att se den. Jag kan sdga att jag
nog aldrig varit sa radd i hela mitt liv som under den filmen. Det
var bland det virsta jag har varit med om. I cirka tva dr efter att
jag sett filmen hade jag mardrommar néstan varje natt om dino-
saurier som var ute efter mig. Jag kan sdga att min mamma och
pappa fick kidnna av det ocksd eftersom jag alltid gick ner for att
sova i deras sing.” (pojke, samhillsprogrammet, Vilhelmina)
"Nidr jag var liten sdg jag Gremlins® och det var den #dckligaste
film jag sett da. Jag fick mardrommar av den. Jag dromde att jag
vaknade mitt i natten av en mardrom och dd satt min mamma,
pappa och syster i koket. Jag satte mig i min mammas kné for att
fa trost men ndr jag satt dér sa forvandlades hon till en ‘Gremlin’.
Jag kommer ihag den drommen sd vil!” (flicka, samhalls-
mediaprogrammet, Norrkoping)



” ... Och det dér programmet Oggy och kackerlackorna ér ett av
de mest hysteriska jag sett. Jag mar riktigt déligt nir jag ser pd sa-
dant ...” (flicka, estetikprogrammet, Kristinehamn)

”Sag pa TV hiaromkvillen ... Tom och Jerry var i full gdng med
sina sedvanliga katt- och rattalekar. Jag har aldrig varit en sérskilt
stort beundrare av tecknade serier, eller Tom och Jerry for den
delen, men den hir kvillen skulle nog inte ens en trogen tittare
ha skrattat. Nar Tom for tredje gangen stoppade in tassen i ett
eluttag sd kidndes det inte roligt lingre, och nir Jerry med huvu-
det fore blev drinkt i mjolken sa blev det bara for mycket. Jag
borjade tinka. Om jag, som dr 18 ar, blir illa berord av tecknade
filmer pa barnens bésta sindningstid, vad ska dé inte de bli som
ar mycket yngre dn jag ...?”

(flicka, samhillsprogrammet, Stromsund)

Det bor understrykas att det ocksa finns uttalanden frdn ungdomar
som gillar tecknade filmer i rapporten (ibid):

”Jag dlskar valdsfilmer i alla kategorier, allt frdn Tom och Jerry till
Motorsdgsmassakern. Tom och Jerry dr nog den véaldsfilm som jag
tycker bastom ...”

(pojke, byggprogrammet, Trollhdttan)

Vuxna inverkar ocksa pa barns TV-tittande genom hur de sjilva ser pa
TV —vuxnas egen medieanvindning ar en av de viktigaste forklaring-
arna till hur barns medieanvindning formas. Vidare dr det viktigt att
vuxna talar med barnet om vad som sands. Att tala med barn om TV
(‘active mediation’) har visat sig framgéngsrikt for att forstirka ons-
kade och motverka oonskade inflytanden, medan att bara sitta upp
regler och restriktioner for TV-tittande (‘restrictive mediation’) och



att bara titta pa TV tillsammans med barnen (‘co-viewing’) har givit
en del motsigelsefulla resultat (Nathanson & Cantor 2000).

Att tala med barn om TV-program maste inte heller innebdra att
vuxna samtidigt ocksd alltid tittar pa TV tillsammans med sina barn.
De tvd forskarna (ibid) genomforde en studie med 351 barn i andra
till sjétte klass i olika skolor i USA. Fore tittandet pa ett 5-minuters-
avsnitt av den tecknade kortfilmen Hacke Hackspett uppmuntrades
en av tre grupper barn att tinka pd foljderna av valdet ur offrets per-
spektiv. I det har avsnittet &r Hacke Hackspett irriterad eftersom en
trad-doktor” med goda avsikter har vickt Hacke ur hans slummer.
Hacke tillbringar hela avsnittet med att forsoka bli kvitt mannen ge-
nom att valdfora sig pa honom. Det hela slutar med att Hacke hackar
mannen medvetslos och sedan lyckligt dtervinder till sin tupplur.

Resultaten var statistiskt signifikanta. Aven de #ldsta pojkarna
som sag denna orealistiska tecknade kortfilm utan uppmuntran att
tanka pd foljderna av valdet ur trad-doktorns perspektiv, var mer
aggressionsbendgna efter tittandet. Men de pojkar som fick sddan
uppmuntran visade ingen 6kad aggression. Varken kortfilmen eller
uppmuntran paverkade flickornas aggressionsbenidgenhet.

Nagra sannolika forklaringar, som stoddes av samtal med barnen,
ar att de som fick uppmuntran, uppfattade vildet mot offret som
mindre berdttigat. Snarare dn att se det hela ur den mer attraktivt
framstillda och humoristiska véldsutovaren Hackes synvinkel, be-
traktade dessa barn védldet annorlunda. Och fastin de faktiska folj-
derna av valdet for offret inte visades ingdende, kunde dessa barn f6-
restilla sig sidana foljder. De bada forskarna rekommenderar fort-
satt forskning om forildrars mediation” i samband med barns tit-
tande pd program med véldsinslag. De papekar ocksd att olika typer
av "mediation” kan vara limpliga for olika dldrar. T.ex. kan yngre
barn ha svarigheter att sitta sig in i andras perspektiv.



£5 BYRA:



CORALDIRAR




I detta sista kapitel belyses fordldrars syn pd animerade TV-program.
Ett par fradgor stilldes i en intervjuundersokning, genomford av
SKOP (Skandinavisk opinion ab) pa uppdrag av Valdsskildringsra-
det, till féraldrar med barn i 4-11-arsaldern.’

Syftet med fragorna om animerade TV-program till fordldrarna
var att gora en forstudie av fordldrarnas instdllning till sddana pro-
gram. Vilka animerade/tecknade program som barnet girna vill se
tycker fordldrarna dr lampliga respektive olampliga for barnet? Var-
for? Och kan foridldrarna ge exempel pa program som barnet sjalvt
inte velat se mer av?

Inledningsvis listes foljande upp:

Nufortiden finns det ju allt fler program i TV dir figurerna inte spelas
av levande mdanniskor eller djur — utan figurerna dr tecknade och ibland
gjorda med dator sd att de ser ndstan verkliga ut. Vi skulle vilja stilla
ndgra fragor om sddana TV-program.'

Fragorna var sedan dessa:
Efter en forsta fraga om ungefir hur ofta fordldern sett sidana TV-pro-



gram tillsammans med barnet det senaste dret, foljde totalt tre fragor
med vardera tva foljdfragor:
Finns det ndgra sadana program som ... (barnets namn) girna
vill se och som Du tycker dr limpliga for ...?
Om ja: Kan Du ge exempel pd ndgra som dr lampliga? Varfor
tycker Du att de dr ldmpliga?
Finns det ndgra sadana program som ... (barnets namn) girna
vill se och som Du tycker dr olampliga for ...?
Om ja: Kan Du ge exempel pd ndgra som dr oldmpliga? Varfor
tycker Du att de dr oldmpliga?
Finns det ndgra sadana TV-program som ... (barnets namn) sett
lite av men sedan inte velat se?
Om ja: Vilket eller vilka TV-program var det? Vad tror Du det
beror pd att ... (barnets namn) inte vill se programmen?

I undersokningen ingick ocksa foljande bakgrundsvariabler:
barnets dlder (inom intervallet 4-11 ar)
barnets kon
fordlderns alder (inom intervallet 25-51 &r)
forilderns kon
forilderns utbildning
foridlderns bostadsort (storstad etc.)
antal egna barn
om fordldern sammanbor regelbundet med barnet som fra-
gorna handlar om, mer eller mindre dn tva helger i ménaden
tillgdng till kabel- eller satellit-TV i hushéllet

Med hjilp av bakgrundsvariablerna kan man alltsé fa en idé om ifall
foraldrarnas uppfattning skiljer sig at beroende pa barnets dlder och
kon eller pa fordlderns alder, kon, utbildning, bostadsort, antal barn,
tillgang till kabel-/satellit-TV m.m.



Cirka 1 000 fordldrar 6ver hela Sverige intervjuades per telefon. P
grund av en urvalsprocedur i tva steg och okunskap om bortfallets
storlek kan urvalet inte sdgas vara statistiskt representativt (se nar-
mare Bilaga 2 ddr metod, urval och bortfall beskrivs).

Det finns en stor spridning i svaren om hur ofta forildern sager sig se
animerade program pa TV tillsammans med barnet (tabell 5). Grovt
sett ar det omkring en fjardedel av fordldrarna som menar att de ser
péd sddana program med barnet (varje dag eller) flera gdnger i veckan.
Légger vi till de fordldrar som ser atminstone en ging i veckan blir
summan omkring hilften. Och ldgger vi till dem som ser négon eller
ndgra ganger i manaden blir det omkring tre fjardedelar. Den reste-
rande fjirdedelen forildrar ser animerade program endast nagra
gdnger per dr, mer sdllan eller aldrig tillsammans med barnet.



Tabell 5. Om du ténker pa det senaste aret, ungefér hur ofta har Du sett sadana
[animerade/tecknade] TV-program tillsammans med ... (barnets namn)?

Det bor understrykas att denna friga inte siiger ndgonting om hur ofta
barnet ser pd animerade program pa TV (och inte heller hur ofta for-
aldern ser sadana program 6verhuvudtaget — kanske ser han eller hon
sddana program utan barn eller tillsammans med nagot annat barn).
Eftersom barn ocksé ser mycket annat 4n animerade program pa TV
far vi inte heller veta hur ofta barn och forildrar allmént tittar till-
sammans.

Tidigare undersékningar visar, som ndmnts, att foraldrar oftast
inte ser pa barnprogrammen tillsammans med sina barn (Schyller
1989, Gustafsson, Filipson & Eckert 1995). Fordldrar ser mer pa TV
tillsammans med barnen pa kvillarna 4n pa dagtid. Vissa foraldrar
forsoker ocksd titta till d@ och dd samtidigt som de lagar mat osv.
Nagra helt firska data om familjetittandet pa barn- och vuxenpro-
gram allmant tycks emellertid inte finnas och det faktum att allt fler
barn har TV isitt rum (t.ex. Livingstone & Bovill 2001) innebér san-
nolikt att barn oftare ser pa TV utan vuxensillskap nu 4n forr.

Det visar sig att mammor och pappor ungefir lika ofta tittar pa
animerade program tillsammans med sina barn. Foraldrarnas alder
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spelar ingen roll i det hir avseendet. Det gor inte heller foréildrarnas
utbildning (med ett undantag: den lilla grupp forildrar som bara har
hogst grundskoleutbildning ser lite mindre ofta animerade program
pa TV tillsammans med sina barn dn fordldrar med lingre utbild-
ning). Inte heller 4r det av betydelse var man bor (storstad, glesbygd
osv.) och knappast heller hur manga barn i dldern 4-11 ar fordldern
har eller om hushallet har tillgang till kabel-/satellit-TV (och alltsa i
allmédnhet kan se TV3 och Kanal 5) respektive bara har SVT 1, SVT2
och TV4. Barnets kon inverkar inte alls.

Det som ddremot mycket klart har samband med hur ofta forl-
dern ser animerade program tillsammans med barnet dr barnets al-
der — ju yngre barnet dr, desto oftare ser man sddana program med
barnet. Exempelvis sidger sig omkring 70 procent av fordldrarna med
4-5-3ringar se animerade program tillsammans med barnet ndgon
gang i veckan eller oftare och dnda upp till det att barnet dr i omkring
8-drsdldern sdger sig i stort sett halften av fordldrarna se saidana pro-
gram tillsammans med barnet d&tminstone ndgon gang i veckan.
Bland 11-dringarna ddremot dr motsvarande andel av fordldrarna
omkring en fjardedel. Detta aterspeglar andra undersokningsresultat
som visar att ju dldre barnet 4r, desto mindre inflytande har forild-
rarna pd barnets TV-tittande och desto oftare har barn dven TV i det
egna rummet (se t.ex. de tidigare nimnda studierna av Schyller 1989,
Gustafsson, Filipson & Eckert 1995 samt Livingstone & Bovill 2001).

Enligt tabell 6 tycker ungefir hilften av de intervjuade fordldrarna att
det finns manga eller ganska manga animerade TV-program som
barnet vill se och som &r limpliga for henne/honom, medan ungefar
hilften av fordldrarna siager att det finns ndgra fa, ndgot enstaka eller
inga sddana program som ar lampliga for barnet. Atminstone nagot



enstaka lampligt animerat program for det utvalda barnet menar
dock majoriteten att det finns.

Tabell 6. Finns det nagra sadana [animerade/tecknade] TV-program som ...
(barnets namn) gdrna vill se och som Du tycker ar Iampliga for ... (barnets namn)?

Barnets kon dr inte avgorande for foraldrarnas dsikter och knappast
heller foraldrarnas élder, kon, utbildning, antal barn forildern har,
bostadsort eller om man har tillgang till kabel-/satellit-TV eller ej i
hemmet.

En viss tendens framtridder forst att ju yngre barnet ir, desto of-
tare menar fordldern att det finns manga eller ganska manga lamp-
liga animerade program. En narmare analys visar dock att samban-
det med barnets alder i det hir fallet dr skenbart. Kontrollerar man
for (konstanthaller) forildrarnas tittande pd animerade program
tillsammans med barnet (ndgot som ju dr vanligare ju yngre barnet
ar), forsvinner namligen sambandet mellan barnets alder och forild-
rarnas dsikter om limpliga animerade program. I stdllet ar det det
faktum att fordldern sjalv tittar pa animerade program med barnet
som dr avgorande for om fordldern anser att det finns sadana lamp-
liga program.

Bland forildrar som oftare tittar pa animerade program tillsam-
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mans med barnet finns det alltsd klart fler som menar att det existe-
rar lampliga sddana program, dn bland fordldrar som ser animerade
program mer sdllan med barnet (58% bland de foraldrar som ser &t-
minstone en gang i veckan tycker att det finns manga eller ganska
ménga lampliga animerade program, medan motsvarande siffra ér
37% bland de forildrar som ser mindre ofta). Man kan tdnka sig flera
forklaringar till denna skillnad. En ér t.ex. att foréldrar som tittar of-
tare med barnet, kanske sjilva uppskattar sidana program mer — me-
dan fordldrar som anser att animerade program mer séllan dr lamp-
liga avstdr fran att titta. Kanske ser dven barnen till de i det har fallet
mer negativa foraldrarna mindre ofta pa animerat. En annan tank-
bar forklaring dr att de fordldrar som oftare tittar pa animerade pro-
gram tillsammans med barnet har béttre kinnedom om sddana pro-
gram. De drar dirfor kanske inte lika litt alla animerade program
over en kam och har storre forutsittningar att avgora vilka som ér
lampliga for barnet.

Forildrarnas eget tittande dr sammanfattningsvis alltsd egentli-
gen den enda faktorn — av de variabler som undersokts — som inver-
kar pa om forildrar tycker att det finns lampliga animerade program.



ViLKA LEAMPLIGA PROGRAM?

Vilka animerade program som barnet girna vill se, nimnde da for-
dldrarna som lampliga? Fragan hade inga fasta svarsalternativ. De of-
tast namnda programmen presenteras i figur 1.

Figur 1. Oftast namnda lampliga animerade program (procentbasen &r har
samtliga 1002 fordldrar).

Skyhogt 6ver alla andra program nimnde forildrarna nagot med
Disney allmint, namligen bara ”Disney” eller Disneydags (program-
block i SVT1 i undersokningsveckan) eller "Disneyfilmer” och
ibland, men mer sillan, Disneyklubben (troligtvis Disneys frukost-
klubbiTV3), ”gamla Disneyfilmer” m.m.

27 procent av alla undersokta foraldrar hamnar i denna ”Disney-
grupp” (eller 32% av de fordldrar som menar att det finns dtminstone
ndgot program som barnet girna vill se och som férildern tycker dr
lampligt). Lagger vi dartill de fordldrar som namnt en specifik Dis-
neyfilm, blir siffran mer dn 30 procent av alla foréldrar (eller 36% av
de fordldrar som sagt att det finns ndgot lampligt animerat program).

P4 andra plats hamnade — ocksd i allmédnna termer — de tecknade
programmen i Bolibompa eller ”SVT:s barnprogram” (7% av alla for-
aldrar eller 8% av de fordldrar som fann nagot animerat program
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lampligt). Nu sdndes ju dven Disneydags vid tiden for undersok-
ningen i SVT och f6ljaktligen kan fordldrarna dven ha tinkt pa det
blocket nir de svarade ”SVT:s barnprogram”. Ligger vi alltsd till just
Disneydags, kan man siga att 20 procent av alla fordldrar (24% av de
foraldrar som nimner ndgot limpligt animerat program) refererade
allmént till limpliga animerade program i SVT. Adderar vi dessutom
de fordldrar som namnt ett specifikt animerat program i SVT blir
procenttalet forstds dannu hogre och bérjar nirma sig andelen som
nimnt nagot med Disney 6verhuvudtaget.

Pa tredje plats kom Pokémon (i TV4) (4% av alla fordldrar eller
5% av de fordldrar som fann nagot animerat program lampligt).

Direfter foljer en uppsjo av olika program. De program eller ka-
naler som dtminstone 1 procent (minst tio fordldrar) nimnt ar Tom
& Jerry, Bumbibjornarna, Toy Story, Digimon, Cartoon Network,
Bamse, Pippi Langstrump, Bananer i pyjamas (som dock inte dr ani-
merat eftersom bananerna och de andra figurerna spelas av utklidda
skadespelare), Kalle Anka, De tre viinnerna ...och Jerry.

Slar vi ssmman ovanndmnda yttranden har 4nda bara cirka half-
ten av vad fordldrarna nimner som limpliga animerade program
kommit med. Men alla de andra programmen har alltsd vardera
ndamnts av firre dn tio fordldrar. Foljaktligen dr det fraga om en
mycket varierad provkarta av animerade program som barnet girna
vill se och som foraldrarna menade ar lampliga.

Det finns inte mycket tydliga tendenser mellan limplighet och
barnets dlder. Orsaker kan bl.a. vara att s manga olika program
namnts av forildrarna, att barn i olika dldrar inte ser pd alla tecknade
program och att fragan formulerats utifrdn vad barnet girna ser.
"Disney” dr det som flest fordldrar i unders6kningen menar utgor
limpliga animerade program. Disneyprogrammen ligger enligt for-
dldrarna hogt i ”1amplighet” for barn i hela dldersintervallet 4-11 ar
— dock med en viss koncentration fo6r 4-8-aringar. Aven Boli-
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bompa/SVT:s barnprogram har ansetts limpliga for barn i alla dldrar
—men med en viss koncentration pd 4-5-aringar. Det gar inte sdrskilt
bra med denna metod — dir fordldrarna har fatt svara med egna ord
om lampliga och oldmpliga program utifran vad barnet gdrna vill se
—att utstaka tydliga dldersgrianser for vilka vissa program skulle passa
generellt. Med en annan direkt friga till fordldrarna om aldersgran-
ser, skulle kanske en dldersanalys av1dampligheten och oldmpligheten
hos vissa program kunna goras.

Forildrarna fick ocksa med egna ord tala om varfor de tycker de
nimnda programmen ir limpliga. Aven hir kom en brokig flora av
svar.

Den klart vanligaste typen av motivering ér att programmen
inte innehéller vald (eller mojligen lite eller snillt vald), dr
ofarliga, bara innehéller bus och lek, inte 4r rda och inte ar
skrammande.

Den nist vanligaste motiveringen 4r att barnet tycker
programmen dr roliga, har humor, ér glada.

De foljande grupperna av motiveringar framhalls ocksd av manga
forildrar och sinsemellan i ungefir lika hog grad:

Programmen har lagom tempo, dr lugna, inte stressiga, barnet
forstar.

Programmen dr sagoaktiga eller fantasifulla, det syns att det ar
overkligt.

Programmen &r pedagogiska, har ett budskap, ger kunskap.



Programmen passar mindre barn, barnets alder.
Programmen har vardagsteman, barnet kan kdnna igen sig, de
innehaller snilla, bra, trevliga, gulliga barn/figurer.

Ytterligare ndgra grupper av motiveringar som nimndes av firre for-
aldrar ar:

Programmen 4r spannande.

Det finns moral och etik i programmen.

Det ér roligt vald.

Programmen 4r bra tecknade, av hog kvalitet, genomarbetade,
musikaliskt bra.

De flesta av dessa motiveringar giller for barn i alla dldrar 4-11 &r.
Négra motiveringar dr dock vanligare for yngre barn, som att pro-
grammen innehdller vardagsteman, har snilla, bra, trevliga gulliga
barn/figurer, passar mindre barn och att barnet kan kidnna igen sig.

Man kan fundera 6ver att sdrskilt "Disney” men ocksd animerade
barnprogram i Bolibompa/SVT ndamns av sd mdnga foréldrar i all-
minna termer. Det finns flera tinkbara skil. Betraffande SVT sinds
olika animerade barnprogram ofta i magasinprogram eller blandade
med live action-program, varfor fordldrarna kan tycka att atskilliga
sddana program dr lampliga och kanske inte heller alltid kommer
ihdg namnen pd enskilda program eller inte alltid har sett dem. Man
madste ocksd komma ihdg att fordldrarna (som dr fodda dren 1950-
1976) sjilva vixt upp med SVT:s barnprogram och inte med TV4:s
eller satellitkanalernas, varfor foraldrarnas egna barndomstittarupp-
levelser (dven om det da fanns ldngt firre animerade program) kan
farga deras svar.

Liknande forklaringar, men i dnnu storre utstrickning, kan gilla
Disneys ladngvariga produktion. Aven om ménga av Disneys anime-



rade filmer innehaller vald, gor andra det inte i sdrskilt hog grad, och
det finns sikert for alla fordldrar ndgra Disneyprodukter som man
minns som nagot speciellt positivt sedan man sjélv var liten. Flera
Disneystudier har gjorts om hur unga vuxna, inte minst universi-
tetsstudenter, upplever Disneys universum. En 6versikt av dessa vux-
enstudier finns i Wasko, Phillips & Meehan (2001) som ocks3 lett en
undersékning om hur mindre grupper universitetsstudenter i arton
linder i olika kontinenter upplevt Disneys produkter i barndomen,
tondren respektive som vuxna. Dessa upplevelser och asikter dr pain-
tet sitt representativa, varken for alla vuxna eller for alla barn i virl-
den. Intressant dr anda att studenternas upplevelser av vad Disney
star for, visar pd stor Overensstimmelse. Ndr de ombads att spontant
och kortfattat beskriva Disney, nimndes hundratals ord — men de
vanligaste var i nimnd ordning: ”fun”, “happiness”, “fantasy”, “ima-
gination”, "family” och "magic”. Nagra exempel pd andra vanliga ord
var “child/childhood”, ”color”, ’music”. Det rader av detta och andra
frdgor i undersokningen ingen tvekan om att Disney dr populir
bland vuxna, dven om det, fastin mer sillan och oftare i vissa linder,
ocksd framkom kritik som bl.a. hade att gora med multinationella af-
farer, profit och reklam. Och vissa personer menade att Disney pro-
moverar fysisk skonhet, patriarkat, rasism och en amerikansk eller
vasterldndsk livsstil. Disney har ju ofta himtat motiv frén andra lan-
ders sagor och berittelser och ett annat tydligt resultat var att sarskilt
nér respondenten bedomde filmer med motiv fran sitt eget land var
han eller hon kritisk till att originalhistorierna hade feltolkats, ho-
mogeniserats och mist sin lokala farg, blivit for s6ta, romantiska, for-
enklade och dylikt (medan intervjupersonerna alltsd var mindre kri-
tiska om berittelserna hade sitt ursprung i andra lidnder). Ett ge-
nomgdende resultat var ocksd att Disney nastan fullt ut associerades
med animation (trots att Disney dven producerat live action-film).

Att foraldrarnas egna barndomsupplevelser delvis kan spela in



aven i den hir aktuella studien stods av att ett par fordldrar motiverat
limpligheten hos ”Disney” med att ”man har sjilv vixt upp med det”.

OLAMPLIGA PROGRAM

Ungefir en fjardedel av de intervjuade fordldrarna menar att det
finns ménga eller ganska médnga animerade program som barnet
girna vill se och som forildern anser ar olampliga f6r henne/honom.
Lagger vitill de foraldrar som siger att det finns dtminstone ndgot sd-
dant oldmpligt program, dr det drygt hilften (56%) (tabell 7). Pa
grund av fragans formulering kan det forstds dven finnas andra ani-
merade program — dvs. som barnet inte girna ser — och som foral-
dern finner olampliga for barnet. Det dr ganska sjalvklart att pro-
gram som barnet inte girna ser ibland kan vara olampliga.

Samtidigt kan det dven finnas lampliga program som barnet inte
girna ser. Utrymmet for frdgor i undersokningen var begrinsat och
en hel del foraldrar har inte sa stor kunskap om det animerade barn-
programutbudet i stort, varfor valet foll pd en konkret och fokuse-
rande frdga som anknyter till barnets tittande. Nu speglar svaren i
stillet ocksa ndgot av den konflikt som kan finnas i skdrningspunk-
ten mellan TV-utbudet, barnen och forildrarna.

Tabell 7. Finns det nagra sadana [animerade/tecknade] program som ... (barnets
namn) garna vill se och som Du tycker @r oldampliga for ... (barnets namn)?

197



En liknande fraga stélldes 1995 till foraldrar med barn i 6- respektive
10-arsdldern — men den fragan gillde TV- och videoprogram 6ver-
huvudtaget''. Svaren var likartade: drygt hilften av forildrarna
tyckte att det fanns sidana olampliga program (53% av fordldrarna
till 6-dringar och 58% av forildrarna till 10-aringar) (Filipson 1995).

Exempel pd TV- och videoprogram allmént som 6-dringarna ville
se men som foréldrarna tyckte var olampliga i undersékningen 1995
var i stor utstrackning barnprogram men ocksa vissa vuxenprogram,
t.ex. Darkwing Duck, Ninja Turtles, det tecknade utbudetiTV3:”Tom
och Jerry gor ingenting annat dn slass”, Jurassic Park, Aladdin, McGy-
ver, programmen i Cartoon Network, Power Rangers, Steven Spiel-
berg, véldsfilmer i TV1000 och Filmnet.

10-dringarnas foraldrar angav inte s médnga konkreta program-
exempel utan mer principerna: "sena deckare”, "blodiga deckare och
andra vildsamma program”, ”1angfilmer med for mycket vald”, Rede-
riet och ”wrestling” (ibid).

Nir det giller frdgan om oldmpliga animerade program i forelig-
gande undersokning dr det fler fordldrar till 4-8-aringar som tycker
att sadana finns, dn fordldrar till 9-11-dringar. Barnets kon spelar
ddremot ingen storre roll.

Forildrarnas alder och kon inverkar inte heller ndimnvirt pa asik-
ten om olampliga animerade program. Ddremot dr det lite fler for-
dldrar med 13 ars eller langre utbildning som anser ndgot animerat
program vara olampligt (60%) dn fordldrar med hogst gymnasieut-
bildning (52%). Antalet barn i 4-11-drsdldern som fordldern har, har
ingen betydelse i ssmmanhanget och inte heller bostadsort. Men det
ar fler fordldrar i hushéll med kabel-/satellit-TV (60%) som tycker
att det finns nagot oldmpligt animerat program for barnet, dn foral-
drar i hushdll med bara de nationella TV-kanalerna (48%).

Av vikt i sammanhanget dr ocksd om forildern brukar titta till-
sammans med barnet. Bland de fordldrar som ser animerade pro-
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gram med barnet dtminstone ndgon gang i veckan finns fler (62%)
som tycker ndgot sddant program idr oldmpligt, dn bland forildrar
som mer sillan ser animerade program med barnet (49%).

Man skulle kunna tro att fordldrar som anser att det finns minga
eller ganska manga lampliga tecknade program for barnet skulle vara
mindre benédgna att finna oldmpliga program och vice versa— men s
ar inte fallet. De som finner lampliga animerade program har ocksé
en tendens att finna olampliga.

Medan den avgorande faktorn for om forialdern finner animerade
program limpliga for barnet dar om fordldern sjélv brukar titta till-
sammans med barnet, ir det flera faktorer som inverkar pd om foril-
dern anser att det finns nagot olampligt animerat program. Nar man
i fraga om olampliga program kontrollerar for (konstanthaller) for-
dlderns tittande pé animerade program med barnet, kvarstar inver-
kan av de andra faktorerna som niamnts ovan (dven om nagot for-
svagade).

Storst roll for om forildern anser att det finns nagot olampligt
animerat program spelar sammanfattningsvis det faktum att foral-
dern brukar titta pa sidana program med barnet. Darndst kommer
tillgang till satellit-/kabel-TV, dvs. i "satellitfamiljer” tycker fler for-
dldrar att det finns oldmpliga program én i familjer med bara SVT
och TV4. Dessutom, men i mindre grad, har barnets alder betydelse
(ju yngre barn desto oftare olimpliga animerade program) samt,
slutligen, fordldrarnas utbildning (det ar lite vanligare att foraldrar
med lingre utbildning nimner oldmpliga animerade program in
forildrar med kortare utbildning).



Vilka animerade program som barnet giarna vill se namnde da foral-
drarna som oldmpliga? Fragan hade inga fasta svarsalternativ. De of-
tast nimnda programmen visas i figur 2.

13%  POKEMON

4% BATMAN, DIGIMON, vald av olika slag

3% Cartoon Network

2% SIMPSONS, SPINDELMANNEN, STALMANNEN, TOM & JERRY
1% SAILOR MOON, X-MEN, SOUTH PARK, NINJA TURTLES

Som figur 2 visar dr Pokémon det animerade program som barnet
girna vill se men som flest fordldrar fann olampligt (13% av alla for-
dldrar eller 23% av de fordldrar som sagt att det finns nagot sddant
olampligt program). Didrefter nimns, men av firre fordldrar, Bat-
man, Digimon, “tecknade/animerade program med véld, vapen,
krig, mord, skjutande, slagsmal”, Cartoon Network, Simpsons, Spin-
delmannen, Stdlmannen, Tom & Jerry, Sailor Moon, X-Men, South
Park och Ninja Turtles.

Liksom nir det giller lampliga animerade program har i figuren
bara namngivits oldmpliga program som tio eller fler fordldrar nim-
ner. Dérutéver har en mingd andra olimpliga animerade program
framhallits.

Intressant dr att vissa program hamnar bland savil limpliga som
olampliga program. Pokémon, Digimon, Cartoon Network och Tom
& Jerry dr de tydligaste exemplen, eftersom de kommer med i figuren
(har nimnts av minst tio forildrar var i bada fallen). I materialet
finns dven vissa andra program som bdde niamnts som limpliga och



olampliga (men d4 av firre fordldrar). Det finns ocksd roster som ér
kritiska mot Disneyprogram/filmer.

Tendenser mellan de enskilda programmens oldmplighet och
barnets dlder dr otydliga av samma skal som togs upp i avsnittet om
limpliga animerade program —namligen att s méanga olika program
namnts av fordldrarna, att barn i olika dldrar inte ser pa alla tecknade
program och att fragan formulerats utifran vad barnet girna ser. For
att ta ett forklarande exempel: Simpsons och South Park namns oftare
som oldmpliga for de dldre barnen i undersokningen — men sanno-
likt tycker foridldrarna att de ar minst lika eller &nnu mer oldmpliga
for yngre barn. Men detta dr antagligen inte program som de yngsta
barnen i undersokningen gérna vill se. Exempel pd program som
ndmns som oldmpliga for yngre barn ér snarare Batman och Digi-
mon. Pokémon som flest forildrar har nimnt som ett olampligt ani-
merat program anses olampligt for barn i alla undersokta dldrar.

Fordldrarna fick ocksd med egna ord tala om varfor de tyckte de
nidmnda programmen 4r olimpliga. Aven hir kom en uppsjo av olika
svar.

Den absolut vanligaste motiveringen som 6verskuggar alla
andra och som ndmndes av majoriteten fordldrar som angivit
program dr att de animerade programmen ér oldmpliga pa
grund av ndgot med véld: for mycket vald, for tungt vald, rtt
vald, bomber och vapen, krig och d6d, meningslost véld,
otickt osv.



Andra relativt vanliga grupper av motiveringar ar:

Det ir stressigt, hogt tempo, skrikigt, bullrigt.

Det ar konstiga, onda, otdcka, overkliga figurer.

Barnet forstdr inte, det dr for dldre barn, det dr for vuxna,

det dr vuxet.

Barn tar efter sparkar och knuffar, de lir sig att anvanda véld.
Barnet blir radd, fir mardrommar, fr for mycket tankar efterat.
Programmen &r daligt gjorda, det ar déligt sprak.

Det dar kommersiellt skriap, programmen ér ytliga, har trista
virderingar.

Att vissa grupper av motiveringar tydligt skulle hinga ihop med bar-
nets dlder gdr inte att utldsa. Den 6vergripande negativismen mot
valdet i de oldmpliga animerade programmen géller i lika hog grad
alla aldrar inom 4-11-arsintervallet.

Det dr naturligtvis mycket svért for forildern att veta om det finns
animerade program som barnet sett lite av men sedan sjilv inte velat
se. For att fa ett tillforlitligt och giltigt svar pa en sddan fraga krévs ju
att foraldern alltid tittar tillsammans med barnet eller alltid far veta
av barnet eller ndgon annan person att han/hon inte vill se program-
met, vilket forstds inte sker for jamnan. Antalet ja-svar underskattar
darfor med storsta sannolikhet det verkliga férhallandet. Ungefir en
fjardedel av fordldrarna har svarat att det finns animerade program
som barnet sett lite av men sedan inte velat se (tabell 8).



%
Nej 75

Ja 24
Ej svar, vet ej 1
n (antalet intervjuade) = 1002

Att barnet inte velat se ett animerat program hinger till viss del ihop
med barnets dlder — ju yngre barnet ir, desto oftare svarar fordldern
ja. Skillnaderna &r ganska stora mellan forildrar till 4-aringar och
foraldrar till 11-aringar. En vag skiljelinje kan sigas gé mellan 8- re-
spektive 9-arsaldern i den statistiska bemirkelsen att fler an genom-
snittligt bland fordldrarna sdger att 4-8-dringar inte velat se ett ani-
merat program, medan farre dn genomsnittligt bland foréildrarna si-
ger att 9-11-dringar inte velat se ett sddant program. Négot fler
flickor dn pojkar har sett lite av ett animerat program som de sedan
inte velat se, men liksom vid andra frdgor i undersokningen har bar-
nets kon marginell betydelse.

Det dr inte heller ndgon skillnad mellan mammors och pappors
svar eller bland foréldrars i olika aldrar. Men foraldrar med lingre ut-
bildning 4n bara grundskola svarar oftare att barnet inte velat se ett
animerat program dn den lilla grupp féréaldrar som har hogst grund-
skoleutbildning. Var man bor tycks inte inverka anmarkningsvirt,
liksom inte heller det antal barni4-11-drsaldern fordldern har. T hus-
hall med kabel-/satellit-TV svarar nagot fler fordldrar att barnet inte
velat se ett animerat program. De forildrar som ofta ser tecknade
program med barnet svarar ocksa ndgot oftare ja dn de forildrar som
sdllan ser animerade program med barnet.

De starkaste sambanden betraffande att barnet inte velat se fram-



kommer med om férildrarna har asikter om limpliga och oldmpliga
animerade program. Klart fler foraldrar som tycker det finns manga
eller ganska manga animerade program pa TV som dr lampliga for
barnet menar att det hant att barnet inte vill se ett animerat program,
an fordldrar som tycker att det inte finns eller finns fa limpliga ani-
merade program. Ett 4nnu starkare samband giller fordldrar som
tycker det finns oldampliga program, dvs. bland dem som anser att det
finns ndgot oldmpligt animerat program pa TV dr det markant fler
som sédger att barnet inte velat se nagot sadant program 4n bland for-
aldrar som inte finner olampliga animerade program.

De ovanndmnda sambanden kvarstdr i stort sett ndr inverkan av
andra faktorer konstanthallits. Sammanfattningsvis dr det alltsa for-
aldrarnas dsikter om lamplighet och — dnnu mer — olamplighet som
ar av storst vikt for om forildern ocksa svarat att det finns nagot ani-
merat program pd TV som barnet sett lite av men sedan inte velat se.
Och som framkommit tidigare, dr det i sin tur fordldrarnas tittande
tillsammans med barnet som dr mest avgorande f6r om forildrarna
anser att det finns lampliga och oldmpliga animerade program.

De exempel pd animerade program som barnet inte velat se dr of-
tast sédana som namnts tidigare under olimpliga program. Medan
vissa barn géirna vill se sdidana program, dr det alltsd andra som inte
vill det. Eller sa vill somliga barn forst se men dngrar sig ndr de tittat
en stund. De vanligaste anledningarna till att barnet inte velat se ett
speciellt animerat program dr — forutom att vissa dldre barn har vuxit
ifrdn det och att vissa yngre barn inte forstar det — att barnet tyckte
det var obehagligt, blev radd, tyckte det var for mycket vild och lik-
nande.



Ungefir en fjardedel av de tillfragade fordldrarna med barn 4-11 ér
sdger sig se animerade program tillsammans med barnet flera gdnger
i veckan och ungefir en fjirdedel dtminstone nidgon géng i veckan.

Ungefir halften av fordldrarna tycker att det finns manga eller
ganska mdnga animerade program som barnet gdrna vill se och som
ar lampliga for henne/honom. A andra sidan anser ungefir en fjir-
dedel av fordldrarna att det finns manga eller ganska ménga anime-
rade program som barnet girna vill se och som ar olampliga.

Atminstone ndgot enstaka lampligt animerat program for det ut-
valda barnet menar dock majoriteten att det finns. Och dtminstone
ndgot enstaka oldmpligt animerat program som barnet girna vill se
menar drygt hilften existerar.

Det som dr avgorande for om fordldrarna menar att det finns
limpliga animerade program for barnet dr om forildern sjilv tittar
pa sddana program tillsammans med henne/honom. Vad forild-
rarna framhaéller som framsta skl for lamplighet dr att programmen
inte innehéller vald och att de 4r humoristiska (men méinga andra
skdl nimndes ocksd). Disney och SVT:s animerade barnprogram
nimndes oftast som limpliga men generellt namngavs en mycket
stor miangd olika program.

Storst betydelse for om forildern anser att det finns négot oldmp-
ligt animerat program ar ocksé att fordldern brukar titta pa sddana
program med barnet. Dessutom tycker fler fordldrar i satellitfamil-
jer” att det finns oldmpliga program dn foréldrar i familjer med bara
SVT och TV4.1viss mén spelar ocksd barnets dlder in (ju yngre barn
desto oftare oldmpliga animerade program) samt, slutligen, forild-
rarnas utbildning (nagot fler foraldrar med langre utbildning nam-
ner oldmpliga animerade program). Det allt 6verskuggande skilet



till olamplighet dr att programmen innehaller vild, samtidigt som en
rad andra skil ocksd understroks av forildrarna, t.ex. att det anime-
rade programmet dr stressigt, har hogt tempo, dr skrikigt och bullrigt
m.m. En stor méngd oldmpliga program namngavs.

Medan det ér fordldrarnas tittande tillsammans med barnet som
ar mest avgorande for om de anser att det finns lampliga och oldmp-
liga animerade program som barnet girna vill se, dr det fordldrarnas
asikter om lamplighet och oldimplighet som inverkar mest pd om for-
aldern svarat att det finns nagot animerat program pa TV som bar-
net sett lite av men sedan inte velat se.

Naturligtvis kan det finnas manga andra orsaker till varfor foral-
drarna tycker och svarar som de gor — faktorer som inte tagits upp i
den hir undersokningen. En viktig omstindighet som borde belysas
i framtiden ér t.ex. vilken roll forildrarnas egna barndomsupplevel-
ser har. Fordldrarna har sjilva vuxit upp med Disney och SVT men
inte med TV4, TV3 och Kanal 5. Ett annat problemkomplex som inte
alls har kunnat illustreras dr troliga samband mellan & ena sidan tit-
tande pé och dsikter om animerade program och 4 andra sidan om-
fattande marknadsforing av programmen, ifall de sinds i stor médngd
under lang tid och det faktum att programmen kan ha férankringar
i andra medieprodukter pa marknaden, t.ex. datorspel, filmer, serie-
tidningar, leksaksfigurer och 6vriga kringprodukter. Det finns ten-
denser att det som 4r vilkint av en eller annan anledning ocksa &r
mer populirt, nagot som studien alls inte har kunnat fordjupa sig i.

Vad resultaten dndd med all 6nskvird tydlighet visar r att det ar
viktigt att fordldrarna tittar pd TV med sina barn — inte bara pé vux-
enprogrammen utan ocksa pd barnprogrammen som i dag ofta ar
animerade. Det dr dd som fordldern ldttare kan avgora vilka program
som dr lampliga och olampliga.

Men som framkommit tidigare ar det si och sd med fordldrarnas
tittande pa barnprogram — och har varit i alla tider. Det ér inte rea-



listiskt att forvinta att alla fordldrar kommer, eller har mojlighet, att
se de barnprogram (eller alla vuxenprogram) som barnen tittar pa —
det har bristen pé fordndringar trots artionden av rekommendatio-
ner om tillsammanstittande visat.

Ytterligare en 6vergripande slutsats fran fordldraundersokningen
ar att en hel del fordldrar i dag dr negativa till vissa animerade pro-
gram. De starka 6nskemadl om mer tecknat” pd TV for barn som
framkom fran fordldrar pd 1960-, 70- och 80-talen tycksidag med det
stora utbudet animerade TV-program ha avmattats. I dag skiljer for-
aldrar ofta palampliga och olampliga animerade/tecknade program —
det tycks ha varithumoristiska animerade program utan vald och inte
valdsamma och skriniga animerade program man efterlyste.






FRAMTIDA



FORSKNING



I den mén denna studie i fyra mindre delar kunnat besvara fragor
som stdllts har detta framgdtt av sammanfattningarna i slutet av varje
kapitel. Syftet med studien var dock i férsta hand, som nimndes in-
ledningsvis, att ringa in fragor som kan vara av intresse att folja upp
i framtida undersokningar. Generellt finns lite forskning om anime-
rade TV-program i virlden.

Forslag till forskning har givits, och forhoppningsvis motiverats,
i texten. Hir ssmmanfattas dessa i kortform, tillsammans med ytter-
ligare ett par forslag.

Det 4r médnga ganger svart att fa tag pa internationella upp-
gifter om produktion, dgande och ekonomi betriffande ani-
merade TV-program. Marknadsperspektiv pa sidana pro-
gram framstdr emellertid som mycket visentligt att anldgga i
framtida forskning, eftersom de utgor en allt storre del av det
globaliserade TV-flodet.

Fordjupade intervjuer om inkopsprocesser och kriterier for
inkop av animerade program till olika TV-kanaler som sidn-
der i Sverige vore likasa virdefullt. En viktig trdd att fortsitta



folja dr att jamfora public service-kanaler och kommersiella
kanaler i detta avseende.

Marknadsperspektivet bor kombineras med utbudsanalyser,
som fortydligar skillnaderna mellan kanalernas policy for
och ink6p av animerade program.

En 6vergripande fraga ar hur barnprogrammen i TV-kana-
lernai ett litet land som Sverige kommer att paverkas 6ver tid
av det allt storre internationella utbudet animation. Man bor
i detta avseende gora upprepade undersokningar av de ani-
merade programmen i samma kanaler och ocksa jamfora det
animerade utbudet med dito i kanaler i andra lander.

Det kan finnas anledning att genomf6ra analytiska studier av
sjdlva de animerade programmen, bdde deras form och in-
nehdll. Exempelvis tycks programmens genrer ha forindrat
sig over tid. Intressant vore ocksa en estetisk studie av firg,
stilar m.m.

Analyser behovs ockséd av virderingar i animerade program
och vad de enskilda programmen — liksom det 6vergripande
monstret i den stora helheten av program — egentligen for-
medlar for underliggande budskap. Eventuell framtida
forskning om de fysiska valdsskildringarna i animerade pro-
gram dr viktig att nyansera och bor dven omfatta det struk-
turella valdet, som t.ex. den markanta mansdominansen och
de 6vervigande manliga perspektiven i dessa program.



Intressant vore att nairmare undersoka reklamen riktad till
barn mellan de animerade programmen, inte minst i avseen-
det vilka foretag som ligger bakom. Det var t.ex. for mig for-
vanande att &tminstone hilften av de 365 reklamspottarna i
TV3:s och Kanal 5:s morgonblock for barn under en vecka
hade anknytning till Disney.

Vad som ocksa bor prioriteras ér att anliagga barnperspektiv
pd animerade TV- program. Det behovs fordjupade analyser
av hur barn uppskattar och konstruerar mening av sddana
program. Olika barn reagerar ocksa olika, lagger olika tolk-
ningar i programmen och fér ut olika saker beroende pa per-
sonlighet och kontext. Fortsatta undersokningar med barn
kan bl.a. besta av visningar av enskilda program (samt dju-
pintervjuer och observationer). Sddana studier bor ocksa
kombineras med ingdende kvalitativa analyser av program-
men (ett vilkdant exempel 4r Bob Hodges och David Tripps,
1986, semiotiska analys av ett tecknat program om en varulv
och hur australiska barn i skoldldern konstruerade mening
nir de tittade pa det). For att fd en storre insikt i barns upp-
fattningar och upplevelser bor sddana studier goras med
barn i olika dldrar och kon — och dven med vuxna. Skillnader
mellan hur barn och vuxna ser pd programmet/flera pro-
gram kommer att ge en tydligare forstéelse av barns tolkning
och meningsskapande.

En variant med liknande tema &r att gora studier dir produ-
centerna fragas om vad de tror att barn fir ut av ett visst pro-
gram — att jimforas med barns verkliga behdllning.



Minniskor uppskattar olika typer av humor. En fréga dr hur
olika typer av humoristiska animerade program uppskattas
av olika barnaldrar, tonaringar och vuxna samt av flickor/
kvinnor respektive pojkar/man.

Undersokningar foreslas ocksa om ifall vissa animerade pro-
gram dr for svéra for att attrahera barn (eller manga barnal-
drar pd en gang) och ifall blandningen av svérare och littare
program om vartannat i TV3 och Kanal 5 medverkar till att
man slutar titta. Bor varje program ha element som uppskat-
tas av olika aldrar for att dra till sig publik eller ricker det att
program for yngre och for édldre varvas i sasmma program-
block? En hel del program i dessa bdda kanaler hade ocksa
snabbt tempo, ibland i kombination med en komplicerad
handling, hog ljudniva, svarbegriplig 6versittning och/eller
ohorbart tal.

Fragor om vilken relevans de animerade programmen har i
barns liv eller vilka inre behov programmen fyller, bor stéllas
i ldnga och insiktsfulla samtal, gidrna kopplade med etno-
grafiska observationsmetoder.

For att vi ska kunna forstd barnresultaten béttre ar det viktigt
attdven gorareceptionsstudier avbarniandralinder. Vad tar
barn fasta pd i olika kulturer?

En sak dr vad barn upplever och uppfattar — en annan hur de
paverkas. Ar det sd att man, eftersom barn relativt tidigt in-
ser att tecknade program ér pa latsas och dérfor kan halla dis-
tans, inte behover oroa sig for oonskad paverkan? Eller dr det
sd att detta, eftersom barn manga ganger har litt att urskilja



tecknat/animerat, bidrar till storre engagemang eller inle-
velse — ndgot som kan forstirka de intryck man tar?

Och i vilka avseenden pédverkas man? Att barn kan kinna
olust och bli uppskrimda dven av animerade program har
framkommit. Att manga vuxna tycker att deras lekar och
imitation av animerade program ibland kan ga for ldngt ar
inte heller att betvivla. Bidrar animerade program é&ven till
aggression? Hur bidrar de dolda vdrderingarna i program-
men?

Hela fragekomplexet om hur realistiska respektive hur fanta-
siinriktade olika TV-program ar och upplevs, vilka typer av
valdsskildringar som upplevs som vdldsamma och ej, samt
hur detta ssmmanhinger med olika typer av paverkan ar re-
lativt outforskat. En viktig studie i detta sammanhang ge-
nomfordes med 9-12-dringar i Nederldnderna. De fick se
olika realistiska och orealistiska (bl.a. tecknade) program
med véldsinslag. Studien pekade pd att barn som sag pa
valdsskildringarna mer oengagerat eller pd distans var mer
benidgna att gilla valdet och att vara mer aggressiva, medan
barn som litt paverkades emotionellt av vildsprogram, och
littare skrimdes, var mindre mottagliga for paverkan i form
av aggression (van der Voort 1986).

Och vad menar barnen sjilva att de lr sig fran animerade
program? Ndgon sddan fraga stdlldes inte i denna studie men
har ingattit.ex. en argentinsk undersokning (Morduchowicz
2002), dér barnen gav ett flertal exempel pd vad de lirt av
tecknade TV-program.



Att fordldrarnas roll for barns TV-tittande dr vdsentlig har
framkommit pa flera sitt. Bl.a. kan foridldrarna vara “med-
lare” genom att tala med barn om innehéllet. Har behovs
mer forskning om hur detta kan influera hur barn ser pa pro-
grammet och vilka intryck de tar.

En viktig omstidndighet som borde belysas i framtiden ar
ocksd vilken roll fordldrarnas egna tittarupplevelser i barn-
domen spelar.

Ett annat problemkomplex att fokusera ar troliga samband
mellan 4 ena sidan tittande pa och dsikter om animerade pro-
gram bland barn (och fordldrar) och & den andra sidan om-
fattande marknadsforing av programmen, ifall de sinds i
stor miangd under ldng tid och har férankringar i andra me-
dieprodukter pd marknaden, t.ex. datorspel, filmer, serietid-
ningar, leksaksfigurer, klader, mat osv. Det finns tendenser
att det som dr vilkédnt av en eller annan anledning ocksd dr
mer populirt.

Ett kombinerat marknads- och barnperspektiv efterlyses alltsd, och i
det perspektivet mdste dven programanalyser och forildrarnas roll
studeras. Forskning i framtiden bor séledes omfatta hela kommuni-
kationsprocessen med anknytning till animerade program.
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Bilaga 2. Metod, urval och bortfall i fordaldraundersdkningen

Fragorna om animerade program ingick i en telefonintervjuunder-
sokning med fordldrar cirka 25-50 dr som har barn mellan 4 och 11
ar. Undersokningsfirman SKOP ab gjorde datainsamlingen under
perioden den 24 september — 9 oktober 2001.

Populationen ér for de flesta fragor i undersokningen fordldrar fodda
1950-1976 (25-51 ar) med barn i dldrarna 4-11 ar. For ett par fragor
ar populationen barn 4-11 &r.

Urvalet av fordldrar — intervjupersonerna — gjordes i tva steg. Forst
drogs ur befolkningsregistret ett slumpmassigt urval av 4 895 perso-
ner fodda mellan 1950 och 1976 (25-51 &r). I bruttourvalet fanns 79
personer (2%) som bodde utomlands under lingre tid, var alltfor
sjuka for att intervjuas, hade avlidit mellan urvalsdragning och da-
tainsamling, kunde otillrickligt med svenska for att svara pad fragorna
ochliknande. Detta gav ett nettourval om 4 816 personer 25-51 ar.

Av dessa kunde telefonnummer inte spdras for 1 430 personer
(30% av nettourvalet), medan 181 personer (4% av nettourvalet) var
omojliga att nd under datainsamlingsperioden och 181 personer (4%
av nettourvalet) inte ville medverka i undersokningen. Detta innebar
att 3 024 personer 25-51 ar (63% av nettourvalet eller 62% av brut-
tourvalet) kunde intervjuas. Bortfallet i det forsta steget uppgér alltsa
till 37 procent av nettourvalet personer 25-51 ar.

I ett andra steg tillfrigades nettourvalet, dvs. de 3 024 personerna



25-51 dr, om hur manga egna (biologiska eller adopterade) barn mel-
lan 4 och 11 ar de hade. Intervjuer genomfordes endast med de per-
soner som hade barn i de aktuella dldersgrupperna, vilket var 1 002
personer, eller 33 procent av de personer 25-51 dr som SKOP fick
kontakt med och som gick med pé att intervjuas.

Eftersom frdgorna om animerade TV-program hade att gora med ett
enskilt barn, valdes en slumpmaissig procedur (ifall den intervjuade
forildern hade flera barn 4-11 ar), ndmligen att stilla frdgorna gil-
lande det barn som senast hade fodelsedag.

I de flesta fall dr analyspersonen anda fordldern, namligen géllande
fragan om forildern tittat pd animerade TV-program tillsammans
med barnet och frigorna om forildrarnas dsikter om limpliga/
olampliga animerade TV-program for det utvalda barnet.

Men i ett fital fall 4r analyspersonen barnet, nimligen gillande
fragorna om det finns nagra animerade TV-program som barnet sett
lite av men sedan inte velat se. I detta fall finns mojlighet att viga sva-
ren efter barnets sannolikhet att komma med i urvalet'®. Eftersom
urvalet dnda inte dr statistiskt representativt for samtliga foraldrar i
25-51-arsaldern som har barnialdern 4-11 dr, eller f6r samtliga barn
idenna dlder (se nedan), har valet gjorts att inte presentera vigda re-
sultat (provkorningar visar ocksd att skillnader mellan oviagda resul-
tat och resultat som dr vagda efter antalet barn i hushallet inte paver-
kar slutsatserna pa ndgot avgorande sitt).



Med det urvalsforfarande som tillimpats vet vi inte hur stort bort-
fallet 4r bland foraldrar (och dirmed ocksa bland barn). Vi vet nim-
ligen inte om procentandelen som har barn 4-11 ar &r lika ménga
bland de 3 024 personer som SKOP frigade om de hade barn, som
bland personerna i bortfallet, dvs. de 1 792 personer som SKOP inte
kunde na eller som inte ville medverka i undersokningen. Eller om-
vant: vi vet inte om bortfallet ocksd dr 37 procent bland de som har
barn. Dessutom utgors den storsta andelen av bortfallet av personer
vars telefonnummer inte kunde sparas. Vi vet inte om sddana perso-
ner i 25-51-drsaldern oftare eller mindre ofta har barn 4n personer
vars telefonnummer kunde identifieras.

Om vi helt godtyckligt antar att bortfallet &r 37 procent bland de
personer som har barn, dr ett sidant bortfall (iven om det inte &r
ovanligt nufortiden) alltfor stort for att de intervjuade personerna
ska kunna sdgas utgora ett representativt urval av forildrar med barn
i de aktuella dldrarna. Med storsta sannolikhet avviker personerna i
bortfallet frén de intervjuade personerna i ndgot eller nagra avseen-
den som kan inverka pé resultaten. Men vi vet alltsd inte ens om bort-
fallet 4r 37 procent.

Undersokningsresultaten kan darfor inte generaliseras till alla
fordldrar och barn i de aktuella dldrarna. Detta har inte heller varit
ambitionen med frdgorna om animerade program — de dr, som
namnts, tinkta som en pilotstudie dir vi 6nskat fa veta exempel pa
program som anses lampliga och olampliga for barn, exempel pa skl
till detta samt ndgra olika faktorer som kan tankas spela in i detta
sammanhang, sdsom barnets alder, kon, tillgdng till kabel-/satellit-
TV hemma m.m. Man bér alltsd inte ta fasta pa procentsiffrorna som
ndgot exakt for alla fordldrar i Sverige utan i stillet uppmiarksamma
stora och tydliga trender i resultaten.



Tabell A. Fordldrarna (intervjupersonerna) %




Det bor upprepas att fordldrar som ér fodda fore 1950 och efter
1976 (och som alltsd hamnar utanfor aldersintervallet 25-51 ar) inte
ingdr i undersokningen. Detta torde dock spela ganska liten roll, ef-
tersom intervjuade fordldrar som &r ndstan s unga/gamla dr fa. De
foraldrar som dr 25-27 dr utgdér sammanlagt firre dn 1 procent av de
intervjuade fordldrarna. De fordldrar som dr 49-51 dr utgor drygt 3
procent.

Av tabell A till hoger framgdr att de intervjuade foraldrarna med barn
i 4-11-4rsdldern oftast dr 31-45 ar (82%). Anmarkningsvirt ar att
nistan 10 procent fler mammor 4n pappor har intervjuats, trots att
intervjun inleddes med frdgan om man har egna barn i de aktuella
aldrarna(frdgan om man regelbundet bor med barnet kom i slutet av
intervjun).

Omkring 90 procent av fordldrarna har utbildning utéver grund-
skola och cirka en fjardedel har examen fran universitet/hogskola.

31 procent bor i storstadsomradena (Stockholm, Goteborg,
Malmo), 36 procent i andra tidtbefolkade kommuner, 24 procent i
mindre befolkade kommuner och 8 procent i glesbygd (se narmare
forklaring i tabell A pa sid 227)".

Drygt hilften av de intervjuade fordldrarna har ett (1) eget barn i
aldern 4-11 ar, ndrmare 40 procent har tvd barn i dessa aldrar och 10
procent har tre eller fler barn mellan 4 och 11 &r.

Nistan alla intervjuade fordldrar (99%) sager sig regelbundet
sammanbo mer dn tva helger i manaden med det barn om vilka fra-
gorna stallts.

62 procent av de intervjuade forildrarna har tillgang till kabel-
/satellit-TV hemma, medan 38 procent endast har SVT och TV4.



Av tabell B framgdr att barnen som fragorna ber6r dr aningen férre i
de yngsta dldrarna och ndgot oftare dr pojkar an flickor.
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Fox Kids koptes 2001 av Disney, sa det ar oklart om namnet kommer att behal-
las i framtiden.

For att folja utvecklingen av barns tidningsldsning bér dven Mediebarometern
bakdt i tiden konsulteras. Den drliga Mediebarometern startade 1979 och
genomfordes till 1993 av Publik- och programforskningsavdelningen, Sveriges
Radio, i samarbete med Dagspresskollegiet vid Goteborgs universitet. Direfter
har ansvaret for Mediebarometern overforts till Nordicom-Sverige, Goteborgs
universitet.

Jag har tyvirr inte lyckats fa tillgdng till undersokningen.
Min 6versittning.

Programserien The Teletubbies borjade sdndas i Storbritannien den 31 mars
1997. Den hade i slutet av 2001 salts till 84 TV-stationer i 61 linder och
oversatts till 35 sprak. Sammanlagt kunde 6ver 120 lander ta emot programmet
via satellit (Brenner, Erdholm & Fahlstrém 2001).

Serien The Simpsons, skapad av Matt Groening, dok upp i amerikansk TV 1987,
kunde 2001 ses i mer dn 90 linder och hade da dragit in cirka 1 miljard US dol-
lar f6r Fox Network (Burkeman 2002).

ITC, Independent Television Commission, var tidigare det organ som utfirdade
licenser och reglerade kommersiella TV-tjanster i Storbritannien. ITC har dock

uppgatt i Ofcom. Se ndrmare: http://www.ofcom.org.uk

Det dr bara ‘gremlin-figurerna’ som dr animerade medan filmen i §vrigt har le-
vande skadespelare.

Undersokningen gillde regeln om vuxensillskap pa biograf.



10 Inledningen, liksom f6ljdfrdgorna, hade tidigare provats med ett tiotal foréldrar
med barn i de aktuella aldrarna. I den hdndelse intervjuaren i huvudunders6k-
ningen markte att inledningen 4nda var oklar for intervjupersonerna, listes fol-
jande omformulering upp: "Det ricker om du tinker pd tecknade TV-program.
Nufortiden finns det ju allt fler tecknade program i TV. Vi skulle vilja stélla na-
gra fragor om sddana TV-program.”

11 ”Finns det ndgra TV- eller videoprogram som ... (barnet) gérna vill se men
som du tycker édr oldimpliga for honom/henne?”

12 Om forildern har mer dn ett barn i de aktuella dldrarna har ett enskilt barn
mindre sannolikhet att komma med i urvalet in om férildern bara har ett barn
i den aktuella ldern.

13 Till grund fér indelningen har anvints Statistiska Centralbyrans sa kallade H-
regioner. Storstadsomraden avser H-regionerna 1, 8 och 9, "andra titbefolkade
kommuner” H-region 3, "mindre befolkade kommuner” H-regionerna 4 och 5
samt “glesbygd” H-region 6. Se forklaring i tabell A och en mer detaljerad
definition i SCB (1998).
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