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Vilkommen till lararhandledningen i paketet Nosa pd ndtet — De forsta stegen mot ett
vaket nétanvindande frain Myndigheten for skolutveckling. Det hir materialet har
tagits fram inom EU-projektet Det unga Internet i samarbete med Medierddet och
avsikten ir att ge dig som arbetar med barn mellan 5 och 8 &r ett stéd d& du arbetar
for att lagga grunden for ett nyfiket och kritiskt forhéllningssatt till Internet.

Alla forslag pa samtal och aktiviteter i den hir handledningen bygger pa boken
Superundersikarna. Forslagsvis inleder ni varje omrdde med att lisa ett kapitel i
boken. I handledningen finns sedan en fordjupning fér dig som vuxen samt ett antal
forslag pa samtal och aktiviteter. Du hittar berittelsen Superundersokarna och mer
stddmaterial pa webbplatsen www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/

Lirarhandledningen ir tinkt att fungera som ett stod. Hur ni arbetar i just er
barngrupp ir det givetvis ni sjdlva som avgor. Vad som passar att gora varierar med
barnens alder och erfarenheter. Eftersom en stor del av materialet handlar om stra-
tegier for att ta reda pa saker och for att fundera kring hur man kan ta reda pd om
det man fatt veta iar sant kan det forhoppningsvis ocksa passa bra att integrera med
ett tema ni arbetar med.

En grundtanke i materialet ir att samtal, lek och fantasi ar viktiga. Det handlar
inte om samtal dar du vet och talar om vad som ir ritt, utan om att med genuint
intresse lyssna till barnen. D& har du som vuxen mdijlighet att fi veta mer om vad
barnen har for erfarenheter och forestillningar kring datoranvindning och d& har
du en grund att std pa for det fortsatta arbetet. Kanske passar de lekar och skapande
aktiviteter jag foresldr, kanske passar det bittre med ndgot annat.

Uppdragen i slutet av handledningen ir brev frdn Snytkorven till barnen. Dem
anviander du om de passar for den grupp du arbetar med. Uppdragen ar tankta som
uppgifter att géra hemma. P4 Medierddets webbplats — www.medieradet.se — finns
broschyren Tio tips till fordldrar med surfande barn. Den riktar sig i forsta hand till
forialdrar med nagot dldre barn, men om du tycker den passar for barnen i er grupp
kan du bestilla den gratis och skicka med barnen hem.

Allra sist i handledningen hittar du ett superundersékardiplom att kopiera och
dela ut till barnen. Om du foredrar att skriva ut diplomet hittar du det ocksé p3
www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/



Vell dg unéers'wLa

virlden med migo

Att vara en superundersdkare

P34 biblioteket i staden dir jag bor finns drygt 140 000 bocker. Det ir langt ifrdn
Sveriges storsta bibliotek, men nog finns dir en hel del att lisa. Om vi nu gor ett
tankeexperiment och latsas att var bok i genomsnitt innehéller ungefir lika mycket
text som Barnen frin Frostmofjillet!, da skulle all text fran bibliotekets alla bocker
rymmas pé tolv DVD-skivor. Information ar oerhort latt att lagra idag. De dir tolv
DVD-skivorna fir utan minsta problem plats pa en ordinir webbserver — alltsd pa en
enda av de orikneliga sammankopplade datorer som bildar Internet.

Enorma mingder information finns tillginglig via Internet, sirskilt i form av text,
men ocksd som bild, ljud, film, spel och i andra multimediala former. Men informa-
tion ir inte det samma som kunskap. Fér att information ska vara meningsfull f6r mig
maste jag sortera och strukturera den och ge den mening genom att spegla den i det
jag redan vet, de erfarenheter jag har och det jag undrar 6ver. Dessutom ska ingen
information slukas oreflekterat. Att ha ett killkritiskt forhallningssatt har alltid varit
viktigt. Det blir inte mindre viktigt nu nir tillgdngen p4 information ir si enorm.

I det forsta avsnittet av sagan triaffar Emma pa Snytkorven, en figur som siger sig
vara en superundersdkare. Det allra viktigaste han har att siga henne ir "Lita pd dig
sjdlv”. En superundersokare sitter inte framfor datorn hela tiden — langt ifrén. Det finns
maénga sitt att undersdka pa. Att vara en superundersdkare handlar om att tro pé sig
sjalv och sina sinnen, att ha strategier for att ta reda p& det man vill veta samt bered-
skap att fundera kring de budskap man moter. I det vardagliga livet gr det forstas inte
att analysera varje budskap pé djupet, men genom att arbeta aktivt med killkritiska
fragor ckar medvetandet om att bakom var budskap finns ndgon som vill ngot.

Om du som ir vuxen sjilv behover lira dig mer om Internet kan du ha glidje
av handledningen Séka, granska och anviinda. Dir far du sa vil konkreta tips pa
hur du soker som grunder i killkritik och upphovsritt. Du hittar handledningen pa
www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/

' Varfor i all sin dar just Barnen fran Frostmofjéllet? Jo, dels &r det en bok jag gissar att du har en sadan
relation till att du vet ungefar hur omfangsrik den &r. Dels finns den att lasa online, sé jag har latt kunnat
se hur stor den &r som fil. Ar du nyfiken pé& elektroniska bécker hittar du en enorm samling pé
www.gutenberg.org/. Just Barnen fran Frostmofjallet finns pa www.gutenberg.org/etext/9828
Pa Projekt Gutenberg ligger de flesta bockerna helt enkelt som ren text, vilket ger en svarlast layout,
men allt fler bibliotek erbjuder e-bdcker layoutade precis som i tryckt form.



Samtal 1: Nu blir vi superundersdkare

Emma vill girna bli en superundersokare tillsammans med Snytkorven. Det vill vil
ni ocks3? Samtala om vad ni tror att en superundersokare gor och vad ni skulle vilja
undersoka.

Lek: Undersok med olika sinnen

Tack vare véra sinnen kan vi uppticka virlden om kring oss och tack vare var fantas-
tiska hjarna kan vi hitta p4 listiga vis att undersoka och sedan forsta det vi tagit reda
pa. Prova i den hir leken att undersoka med olika sinnen — kinsel, syn, horsel, doft.
Gor stationer for undersokande dir ett par barn i taget far prova. Anpassa det som
ska undersokas efter barnens élder och erfarenheter.

Kinsel — sma saker undersoks med forbundna 6gon eller genom att stoppa ner handen
i en tygpase. Det kan till exempel vara legobit, pinne, sten, krita, taindsticka, kork och
s& vidare.

Syn — undersoka med enbart synen, girna ndgot som inte dr vilkant for barnen. Titta
pa foremalet. Fundera 6ver saker som: ir den varm eller kall, tung eller litt, hard eller
mjuk och si vidare. Hur skulle den kunna anvindas? Férem4l att undersoka kan till
exempel vara en domkraft, en potatispress, en pése fetvadd.

Horsel — Alla utom en blundar eller binder f6r 6gonen. Den som ser ska rora sig i
rummet i en halv minut och gora nigot, till exempel 6ppna och stinga en dorr, sitta
pa en vattenkran, lyfta pa och stilla ner en blomkruka, klippa med en sax och si
vidare. Det ar alltsd inte meningen att man ska smyga, utan man ror sig normalt. Nir
personen satt sig igen far alla gissa vad som hiande.

Doft & Smak - lukta pa saker med forbundna 6gon eller saker som gomts i en tygpase.
Det kan till exempel vara kanel, apple, morot och s& vidare. Smaka sedan pé de saker
ni luktat pa. Blir det littare nir ni anvinder ett sinne till? Prova att hélla for ndsan da
ni smakar. D3 blir det jittesvart, eftersom smaken ir starkt kopplad till luktsinnet.

Rita — berdtta — fundera: Din egen superundersdkare

Fundera vidare tillsammans 6ver vilka egenskaper som ir bra dd man vill ta reda pa na-
got. Prata om att egenskaper bdde kan vara fysiska, som god syn eller styrka, eller handla
om sitt att vara pd, som att vara listig eller nyfiken. Ni kan fundera 6ver s vil verkliga
egenskaper som mer fantasifulla. Kanske har en superundersokare glidje av att vara
nyfiken, listig och modig med extra stora 6gon och en 6vernaturlig forméga att se en
timme in i framtiden? Kanske har superundersdkare sanningssprot eller en frigeknol?

Lat barnen rita och férklara hur deras egen superundersokare ser ut och vilka
egenskaper den har.



Samtal 2: Vad kan man anvanda datorn till?

Samtala med barnen om vad de brukar gora niar de anvinder en dator, bdide hemma
och pé forskolan/i skolan. Tink p3 att inte virdera! Det handlar inte om att kontrol-
lera vad barnen sysslar med utan om att barnen ska fa mojlighet att berdtta om sina
erfarenheter.

Fortsitt samtalet med att prata om vad barnen tror att vuxna anvinder datorn
till. Om du vill kan du ge barnen i uppdrag att fraga sina forialdrar och andra perso-
ner i sin nirhet vad de anvinder datorn till. Du kan anvinda kopieringsunderlaget
Uppdrag — Vad kan man anvinda en dator till? som du hittar pd handledningens
sista sidor.

Tillsammans vid datorn: Nosa pa Internet

Sitt tillsammans vid datorn, en vuxen och nigra barn. Upptick och forundras dver
vad ni hittar pd Internet. Ni kan prova att soka pa olika vis. Om du som vuxen be-
hover lira dig mer om att soka pa Internet kan du ha nytta av handledningen Sika,
granska och anvinda som du hittar pd www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/

Leta i katalog: Linkskafferiet — http://lankskafferiet.skolutveckling.se

En katalogtjanst dr ofta bra att borja med. Dir ir linkarna granskade och valda.
Lankskafferiet dr en katalog med liankar speciellt utvalda och presenterade for skol-
bruk. Vilj en kategori ni tycker ar spinnande och se vad ni hittar i den.

Anviind en soktjinst: Google — http://www.google.se
Google ir en av de absolut populidraste soktjansterna. Om barnen sttt pa négon
sokmotor dr chansen stor att det dr denna. Lat barnen foresla ord att soka pa och se
vad ni hittar. Prova ocksa att skriva olika former av samma ord. Ligg mairke till att
resultatet blir olika om ni till exempel skriver spindel respektive spindlar.

Med de ildre barnen kan ni ocksé visa pa exempel dir samma ord har olika bety-
delser (spindel kan till exempel vara bdde ett &ttabent djur och en del i en maskin).
Gor sokningen till en spraklek dir ni provar fler ord som har olika betydelser.

Surfa: Annas linkburkar — http://www.burkar.nu

Verbet surfa anvinds ofta i betydelsen att ta sig runt pd Internet genom att klicka pa
intressanta linkar. En hirlig utgangspunkt for ett surfiaventyr ir Annas Linkburkar
(vilket i och for sig egentligen dr en katalog). Klicka pa de fargglada miniatyrerna och
se var ni hamnar.


http://lankskafferiet.skolutveckling.seEn
http://www.google.seGoogle
http://www.burkar.nuVerbet
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Informationssékning och kallkritik

Det hir avsnittet handlar om tvd mycket grundliggande ingredienser i ett kritiskt for-
héllningssitt — att forstd att olika sitt att undersoka ar bra till olika typer av frigor
samt att forstd att kallor behover kontrolleras. Detta ar svart! Givetvis blir inte barnen
fullfjadrade informationssokare och killkritiker genom att ni arbetar med avsnittet. Att
kunna hantera information ir en firdighet vi stindigt utvecklar, aven i vuxen alder. Har
pabérjar ni processen genom att arbeta med barnens férhéllningssitt till information.

I boken Superundersdkarna provar Emma och Snytkorven olika sitt att ta reda
pa saker och pratar om att olika strategier passar for olika frigor. De funderar ocksa
over hur de skulle kunna kontrollera om det de tagit reda pa stimmer.

I det hir avsnittet funderar ni tillsammans 6ver olika sitt att ta reda pa saker med
utgdngspunkt i barnens frigor kring dmnen de tycker ir intressanta. Grundfrigorna
ar "Vad undrar du 6ver?” — "Hur skulle du kunna ta reda pa det?” — "Hur skulle du
kunna kontrollera om de svar du fir stimmer?”. Om ni har ett tema ni arbetar med
gir det naturligtvis bra att viva samman avsnittet med det temat och fundera 6ver
just fragor kring ert temaarbete.

Som vuxen finns det ndgra grundlaggande tankar du bor ha i bakhuvudet:

e Snabbkollen — ir detta 6ver huvud taget rimligt. En snabbkoll gor du férmodligen i
manga fall med ren automatik. Du bedémer biade om innehéllet i sig verkar ndgor-
lunda troligt och om sittet informationen presenteras pa ger ett trovirdigt intryck.

e Finns det fler killor? Om minsta tvekan rader dr det klokt att leta efter fler killor
och se om de siger samma sak. Ofta kan du gora det relativt snabbt via en s6kmo-
tor. Var uppmirksam pa om tvé killor siger exakt samma sak — i s fall 4r kanske
den ena helt enkelt bara en kopia av den andra och det bevisar forstas ingenting.
Det ir ganska vanligt med plagiat p3 Internet.

e Gar det att f3 reda pa ndgot om den person som gjort sidan? Om det finns ett
forfattarnamn pa en webbsida kan du leta i en sokmotor efter information om per-
sonen. P4 en del storre webbplatser kan det vara mer intressant att fundera over
vilken organisation, institution eller liknande som star bakom. Den som ir ansvarig
svarar ocks3 for att engagera kunniga producenter till materialet.

Samtal: Strategier for att ta reda pa och kontrollera

Snytkorven och Emma pratar om olika strategier for att ta reda pa saker — att sjilv prova
eller experimentera, att friga nigon som vet samt att lisa, se pa film eller hora pa radio.
Samtala i gruppen kring dessa strategier. Kan ni komma p4 fler sitt att ta reda pa saker?



Lat var och en komma med olika forslag pd saker som vore intressanta att ta reda
pa. Resonera om vilka sitt att ta reda pa hur det forhaller sig som kan passa bist for
varje frga. Formodligen kommer ni fram till att for de flesta frdgor kan det finnas
flera sitt att ta reda pa hur det ligger till. Diskutera vad det kan finnas for fordelar
och nackdelar med de olika sitten.

Samtala ocksd om hur ni skulle kunna kontrollera det ni kommer fram till. Ar
det ndgot som gér att bade lisa om och prova med ett experiment? Gér det att
hitta flera personer att friga eller olika stillen att lisa pd? Géar det att ta reda pa
varifrdn den som producerat ett TV-program himtat sin information? Hur kan man
kontrollera nyheter?

Lek: Deckarleken

I deckarleken fér ni pa ett lekfullt sitt jimfora killor. En deckare ska forhora vittnen
for att lista ut vad det dr som har hiant. Problemet ar att alla vittnen har misstagit
sig p& ndgon detalj. Det giller for deckaren att sortera bort de felaktiga uppgifterna
genom att lyssna noga pd alla och uppticka vilka uppgifter som ir samstimmiga.
Forutom att leken ger trining i att jamfora uppgifter kriaver den ocksa att barnen kan
sd vil beritta som lyssna pa varandra. Limplig gruppstorlek ir 6-10 personer.

Sitt er i en ring. En person blir utsedd till deckare och limnar rummet. Under
tiden som deckaren ir ute bestimmer de 6vriga vad som stulits, varifrdn det stals
och vem som var tjuven. Bestim direfter att var och en ska ljuga om nigon av
detaljerna. Var och en hittar sjilv pd vad de ska siga istillet for den detalj de ska
utelimna. G4 laget runt och kolla si att alla vet vad de ska ljuga om och si att inte
alla ljuger om samma sak. Nir ni dr klara kallas deckaren in och bérjar forhoret.
Deckaren gir runt i ringen och fragar var och en vad det 4r som har hint. Vittnes-
malen skulle till exempel kunna 13ta s3 hir:

Anna: Det var Kalle Anka som tog diamanthalsbandet frin spisen.

Bosse: Diamanthalsbandet ldg pd pianot. Dd kom Kalle Anka och tog det.
Camilla: Kalle Anka tog en guldklocka som ldg i soffan.

Danilo: Nej, det var Batman. Han tog ett diamanthalsband som ldg i soffan.
Ebba: Diamanthalsbandet ldg i soffan. Dd kom kungen och tog det.

Nar deckaren lyssnat till alla vittnesmal far hon gissa vad det 4r som hint.

Gor leken littare eller svirare genom att ta med fler eller firre uppgifter att ha med
i vittnesmalen. Variera och utveckla berittandet genom att var deltagare far brodera
ut historien. D4 kan ett vittnesmal [ata s& har:

"Jag skulle just plocka fram en bok och bérja lisa. Dad kdnde jag en iskall
vind och hirde hur dorren 6ppnades. Kalle Anka kom insmygande. Han sdg
hemsk ut, med ldnga huggtinder och en ldng kniv i handen. Han gick rakt
fram till pianot och tog diamanthalsbandet.”



Rita — berdtta — fundera: Unders6karmaskinen

Fantisera kring hur ni skulle kunna undersoka och kontrollera om inga begrinsningar
fanns. Behover era superundersokare hjilp av en undersékarmaskin? Kanske en fan-
tastisk skapelse med mikroskop, raketmotorer s& man kan firdas éverallt, all virldens
bocker i ett bibliotek, tidsmaskin, video och en hel massa annan utrustning. Eller
kanske en specialdesignad hjilm som stirker hjirnan med inbyggda glaségon som
gor att man kan se extra klart?

Beritta for varandra och gor ritningar. Kanske kan ni bygga en modell av maskinen
med kartonger, sugrér, speglar, piprensare och annat praktiskt material.

Tillsammans vid datorn: Hur kan ni kontrollera?

Sitt vid datorn, en vuxen tillsammans med tvé-tre barn. Vilj ut ndgra webbsidor att
titta p. Fundera 6ver hur ni skulle kunna kontrollera om det som stir ir sant nir ni
hittar faktauppgifter som intresserar er.

Hir ar forslag pa ett par webbplatser ni kan titta pa. Naturligtvis kan ni lika vl vilja
sidor sjilva.

Pelle Piron, om frukt och gront — http://www.fruktogront.se/barn/
Topp till t4, om kroppen — http://www.ur.se/topptillta/

Rena rama forntiden — http://www.ur.se/forntiden/

Margit och Hildurs hemsida, om att vara barn for 80 &r sedan —
http://hem.fyristorg.com/MargitochHildurshemsida/

Virldens fest, om helger, fester och traditioner i olika linder —
http://www.ur.se/varldensfest/

8 sidor — nyheter pa enkel svenska — http://www.8sidor.se/


http://www.fruktogront.se/barn/Topp
http://www.ur.se/topptillta/Rena
http://www.ur.se/forntiden/
http://hem.fyristorg.com/MargitochHildurshemsida/
http://www.ur.se/varldensfest/8
http://www.8sidor.se/
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Varje budskap har en avsandare,
varje avsandare en avsikt

Om du passerar ett torgmote dir en engagerad talare pratar om hur forskola och skola
borde organiseras i din kommun ir formodligen négot av det forsta du funderar Gver
vilka intressen talaren foretrider. Kanske ir det inte lika sjilvklart for dig att direkt
tinka s& nir du senare pa kvillen hor nyhetspresentatdren pd TV beritta om en ny
undersokning om barns livsvillkor, men i grund och botten vet du att ocksd bakom
sddana budskap som vi uppfattar som objektiva finns en avsindare och en avsikt.

I avsnittet "Vad kan du ta reda pd” tog vi de forsta killkritiska stegen genom att
fundera 6ver hur man kan veta att ndgot ir sant och hur man kan fundera kring om
den som berittar nidgot verkligen vet vad den talar om. Nu ir det dags att ta nista
viktiga steg. I det har avsnittet ar det centrala att varje budskap har en avsindare
och att varje avsiandare har en avsikt. Givetvis giller det inte bara webbsidor, utan
alla budskap. Barn méts av mingder av mediebudskap, varje dag. Det kan vi inte
skydda dem fran, och det ska vi inte heller. S3 ar det att vixa upp pa 2000-talet.
Det vi behover hjilpa till med ir att ge barnen beredskap att hantera det medie-
flode de lever i. Det dr naturligtvis en ldng process, men det dr ocksa nigot som kan
leda till en hel del intressanta samtal och gemensamma funderingar lings vigen.
Frigan "vem ir det som talar och varfor siger den s3” ir tillimpbar i minga sam-
manhang.

Nog vore det praktiskt om man som Snytkorven och Emma kunde g in i datorn
och titta efter vad som finns bakom sidorna. Nu kan vi forstas inte det, men oftast
gar det dnd4 att ta reda pd en hel del om vad som ligger bakom en sida. Gar det
inte alls att ta reda pd vem som ligger bakom, ja da ir det givetvis extra stor anled-
ning att vara kritisk till den sidan.

Det finns en lang rad olika avsindare bakom webbplatser f6r barn. Bakom méanga
sidor stir ndgon form av kommersiellt intresse. Det kan vara mycket tydligt och
uppenbart, som leksaksforetagen, eller lite mer subtilt som till exempel mejerier
eller gronsaksgrossister. Det behover inte betyda att det 4r déliga sidor, men det
ar ndgot vi som vuxna maéste vara medvetna om och ocksé beredda att tala med
barnen om. Vi bor ocksd fundera 6ver vilka mél for padverkan som finns bakom.
Foretagens skil att gora webbsidor for barn kan variera. Ibland handlar det snarast
om att 6ka sin goodwill gentemot foridldrarna genom att bygga webbplatser vuxna
kan se ett pedagogiskt virde i, ibland handlar det mer om att piverka barnen som
patryckare i familjens konsumtion eller som framtida konsumenter. Genom att vi
sjalva dr kritiska mediekonsumenter har vi storre mojligheter att komma fram till
vilken paverkan pé barn vi kan acceptera.



Andra sidor for barn ir skapade av olika intresseorganisationer och foreningar. De
flesta organisationer tycks dock rikta eventuella barnsidor till 4ldre barn och ung-
domar, vilket dr ganska naturligt med tanke pé att det snarare ar ungdomar som
skulle kunna tankas engagera sig i organisationen. Nir en sida ir skapad av en intresse-
organisation ar det ofta relativt enkelt for dig som vuxen att ta reda pé vilka grund-
liggande virderingar som ligger bakom. For barnen ir det givetvis inte lika enkelt.

Allminnyttiga foretag och offentlig verksamhet star for en stor andel av de sidor
som riktar sig till yngre barn. Négra av de stora aktoérerna iar SVT, SR, UR och de
svenska museerna? med manga spiannande och intressanta sidor. Aven kommuner,
landsting och skolor har emellanat webbplatser sirskilt riktade till yngre barn.

Det finns ocksa privatpersoner som gor sidor for yngre barn. De ar ofta lite svérare
att hitta. En del av bdde charmen och problemet med Internet ir att det ir 6ppet
for vem som helst att géra en webbplats. Det krivs inga tillstdnd, och det gar att
gora sd gott som gratis. Att en sida ir gjord av en privatperson behover givetvis inte
betyda att den ir av lagre kvalité, det finns mingder av engagerade och kunniga
webbskapare runt om i virlden. Diaremot kan det ibland vara svarare att {3 veta
ndgot om den som talar genom sidan.

For att ta reda pad vem som ligger bakom en sida ricker det i ménga fall att du
letar efter en link med texten "Om oss” eller liknande. Ibland finns sddan informa-
tion i sidfoten, lingst ner pa sidan. I en del fall ir det sd att du behéver hitta till
webbplatsens startsida for att se generell information om platsen. Prova att backa i
adressen, genom att radera en del av adressen i taget bakifrdn och sedan ladda om
sidan. I handledningen Séka, granska och anvinda pd www.skolutveckling.se/skol-
net/nosa/ kan du lisa om hur webbadresser ir uppbyggda.

Om det passar i er verksamhet kan du anvinda uppdraget Superundersika
hemma, som du hittar i slutet av handledningen.

Samtal: Vem talar, och varfor?

Se er omkring i er omgivning. Formodligen har ni bocker i rummet. Titta pa bock-
erna och se att det stir pd var och en vem som ir forfattare, och vanligtvis ocksé
vem som gjort omslag och bilder. Ta fram ndgra av era favoritbocker och samtala om
varfor ni tror att de skrivits. Vad ir det forfattaren och illustratoren vill?

Fortsitt med att tala om hur det brukar vara pad TV nir ett program ir slut.
[ eftertexterna fir man ofta veta bdde vem som faktiskt talade (programledare,
skadespelare) men ocksd vem som skrivit manus och bestaimt vad som ska sigas.

P43 Internet ir det inte alltid lika sjalvklart vem som ir avsidndaren. I sagan nimns
ett par olika anledningar till att ndgon kan vilja gora en webbsida. Kan ni komma
pa fler?

2 SVT - http://svt.se/ eller direktingangen pa http://svt.se/barn
SR — http://www.sr.se/ eller direktingangen pa http://www.sr.se/barn
UR — http://www.ur.se/ eller direktingadngen pa http://www.ur.se/barn
Svenska museers sidor hittar du enklast via http://www.museifonstret.se/

0


http://svt.se/
http://svt.se/barn
http://www.sr.se/
http://www.sr.se/barn
http://www.ur.se/
http://www.ur.se/barn
http://www.museifonstret.se/

Lek: Halli, halla!

I den hir varianten av blindbock ir det bra att vara ganska méanga, girna fler in tio.
Still er i en ring. En person fir 6gonbindel och stiller sig i mitten. Alla i ringen tar
varandra i hinderna och gér runt personen i mitten medan de siger i kor:

"Halli, halld, ldt ringen gd
Trippa runt s litt pd td
Men nu ska vi stilla STA.”

P4 STA stannar ringen och den som stir i mitten pekar pa nigon. Den som blir
pekad pi siger bara "Halli, halld”. Nu giller det for blindbocken att gissa vem hon
pekat pa, bara med ledning av rosten.

Rita — berdtta — fundera: Tvartom-teckningar

Lek med de erfarenheter och forvintningar ni har pd vem som siger vad genom att
gora tviartom-teckningar av olika slag. Forsok hitta ovantade och otroliga kombina-
tioner dir den som talar siger ndgot som totalt motsidger det som forvintas. Skriv
pratbubblor tillsammans eller rita tankebubblor. Det kan till exempel vara en katt
som drémmer om en lang simtur, ett lejon som hojtar att det vill ha spenat eller
kungen som stér i talarstolen och ropar Hej hopp alla glada tanter.

Tillsammans vid datorn: Vem star bakom webbsidan?

Ni kan inte hoppa in i skirmen och bérja nosa runt, som Snytkorven gor, men ni kan
fundera 6ver vem som stir bakom olika sidor i alla fall. Hir 4r ndgra forslag pa sidor
att titta pa. Fundera 6ver vem som stir bakom sidan och varfor sidan finns. Vad ir
det den som talar vill siga?

Snoken (Svenska Naturskyddsféreningen) — http://www.snf.se/snf/snoken/
Bamse (medieforetaget Swedart p& uppdrag av Egmont Kirnan AB) —
http://www.bamse.net/

Bolibompa (SVT) - http://svt.se/bolibompa/

Unga fakta (medieforetaget Commersen) — http://ungafakta.se/
Barnavdelningen (Sjukvérdsraddgivningen, public service som #gs av landstingen
tillsammans med Apoteket) — http://www.sjukvardsradgivningen.se/barnavd/
Annas linkburkar (Anna Kalla, privatperson) — http://www.burkar.nu/


http://www.snf.se/snf/snoken/Bamse
http://www.bamse.net/Bolibompa
http://svt.se/bolibompa/Unga
http://ungafakta.se/Barnavdelningen
http://www.sjukvardsradgivningen.se/barnavd/
http://www.burkar.nu/%E2%80%9DHalli%00
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Spel och rorelse

Det finns en vildig massa spel pa Internet. Sokuttrycket spel barn med Google instillt
pa att soka bara pa svenska sidor ger 6ver tva miljoner triffar®. Spelsajterna pa Inter-
net ir en virld ganska minga barn ror sig i, ofta invigda av dldre syskon och kamrater.
Det gér givetvis inte att dra alla datorspel 6ver en kam och siga vare sig att de ar bra
eller ddliga. Det finns 14nga rader av intressanta och stimulerande spel, likvil som det
finns lika langa rader spel jag personligen dr mycket tveksam till.

Ett steg pa vigen mot att bli en vaken mediekonsument ir att ocksd bli medveten
om de budskap och virderingar spelen férmedlar. Hir finns mycket att samtala
om i barngruppen. Som alltid ir det givetvis viktigt att inte ha en avvisande eller
fordomande attityd. L&t samtalen grunda sig pa ditt genuina intresse for barnens
erfarenheter och fundera tillsammans 6ver de spel barnen tycker om.

Samtala med barnen om vad som ir roligt i spel och varfor det ir roligt. Givet-
vis dr det olika i olika spel. I ménga spel utformade for yngre ar det férmodligen
sjilva spelmiljon som ir det roliga. Spelets aktorer dr underhéllande och det ir kul
att se vad som hinder d& man klickar. I en del spel ligger utmaningen i ett tivlings-
moment dir det giller att med motorisk skicklighet férsoka sli sitt eget eller andras
rekord. I andra spel handlar det mer om problemlésning, att lista ut hur man ska
bete sig for att komma vidare.

Spel for barn marknadsfors ménga ginger som lirospel och de som marknadsfor
forsoker dvertyga oss om att lirande med automatik sker bara genom att barnet
spelar ett visst spel. Men om spelen som siddana gir det ofta inte att dra fler slut-
satser 4n att man genom att spela dem lir sig att spela dem — det vill siga just
den fingerfiardighet och de strategier som spelet kriver. For att spelande ocksa ska
kunna leda till att barnet utvecklar andra kunskaper, som till exempel en forstaelse
av matematiska begrepp eller insikt om vad som hinder i kroppen d& man blir sjuk,
ir det som sker omkring spelet av mycket stor vikt*. Genom att 13ta spelandet inga
i ett pedagogiskt sammanhang, samtala kring och bearbeta spelet p4 olika vis kan
du anvinda en del spel som en liranderesurs.

Precis som med andra webbsidor finns det naturligtvis ett intresse bakom sidorna
som kan vara intressant att reflektera 6ver. En hel del svenska webbplatser ligger ut

3 Da du anvander tva sokord i Google far du traff pa de sidor som innehaller bagge orden. Sokresultatet
betyder alltsa inte att det finns tva miljoner spel for barn pa Internet, utan att Google hittar tva miljoner
sidor dar bagge dessa ord férekommer.

4 Om du ar intresserad av att ldsa mer om spel i undervisningssyfte kan du till exempel bérja pa Myndig-
heten for skolutveckling — www.skolutveckling.se/publikationer. Sok efter artikeln Eleven, Leken och Spelet
— Om spel i undervisning av Jonas Linderoth.



spel for barn snarast som en service for oss vuxna. For att 6ka sitt anseende eller for
att undervisa om det omrdde man arbetar med ligger man ut olika typer av liro-
spel. Andra riktar sig tydligare till barn som konsumenter. Med de lite dldre barnen
iar det viktigt att prata om att allt inte ir gratis bara for att det finns pa Internet. P&
en del spelsajter uppmanas besokaren registrera sig eller ladda hem tillagg, vilket
ibland kan kosta en hel del pengar och ibland délja spionprogram och andra otrev-
ligheter. Dirfor dr det klokt att se till att barnen vet att de aldrig ska ladda hem
ndgot pa egen hand och aldrig fylla i nagra formulr.

Spel speglar en hel del virderingar, till exempel om vad som 4r manligt och
kvinnligt. Har finns ocksé manga ingingar for samtal. Aven i spel for yngre anvinds
emellanat vildsamma inslag som en del av underhallningen. Ar spelen tinkta for
yngre barn ir det vanligt med samma typ av slapstickvald som i tecknad barnfilm,
den fiende som besegras blir tillplattad med en spektakulir ljudeffekt och reser sig
genast igen.

Nir ni borjar prata om spel dr det formodligen sa att ni ocksd kommer in p& andra
spel 4an de som distribueras online. Spel for barn distribuerade via CD-rom samt
for spelkonsoller ar en stor marknad. Vill du 3 en liten 6verblick 6ver de spel som
figurerar p& den svenska marknaden finns det gott om stillen pa nitet dar du hittar
recensioner av spel. Tva stillen att borja pd kan vara Goodgame och GamekElite®.

Ett problem med spel ir att det ir en stillasittande aktivitet. Det 4r dessutom en
stillasittande aktivitet av virsta slag for kroppen, diar koncentrationen pa skidrm, mus
och tangentbord hindrar oss frdn mycket av de smarérelser vi annars kan gora dé vi
sitter och dir en felaktig arbetsstillning leder till stora pfrestningar p& kroppen.

Att ta pauser och rora pé sig ir mycket viktigt, oavsett om man ir barn eller
vuxen, och det ir definitivt en vana barnen bor fi goda méjligheter att trina in.
Dessutom ir det givetvis viktigt att se till att arbetsmiljon vid datorn ir bra. Arbets-
miljoverket har gjort en mycket tydlig och instruktiv broschyr om datormiljé for
barn®. Lis den, och fundera 6ver hur er milj6é kring datorerna ser ut.

Samtal: Om spel

Formodligen har barnen en hel del att beritta om sina spelerfarenheter. Nigra ut-
gangspunkter da ni samtalar om spel kan vara:

e Vilka spel tycker barnen om? Varfor? Vad gor just de spelen roliga?

e Nir ir det roligt att spela spel?

¢ Vad kan vara bra med att spela spel? Vad kan vara daligt?

® Vem bestimmer hur spelen ska vara? Finns det nigon som talar bakom spel?

> Goodgame — http://www.goodgame.se/
Gametlite — http://www.gameelite.se/

& Broschyren heter Bra datormiljé for eleverna och har nummer ADI 570. Du kan bestalla den gratis fran
Arbetsmiljoverket pa www.av.se eller ladda hem den direkt fran http://Awww.av.se/publikationer/broschyrer/
adi/adi_570.pdf


http://www.goodgame.se/
http://www.gameelite.se/6
http://www.av.se/publikationer/broschyrer/adi/adi_570.pdf

e Varfor finns en del spel pa Internet och andra képer man p&d CD?

e Finns det sirskilda spel for pojkar och andra for flickor? Vem bestammer hur skill-
naden ska vara?

¢ Vad hinder nir ndgon dor i ett spel?

Tala ocksd om hur viktigt det ir att inte sitta f6r linge vid datorn och om att kroppen
behover rorelse.

Lek: Spelgympa

Utga fran barnens spelerfarenheter och konstruera en egen spelgympa, precis som
Emma och Snytkorven gor. Ett sitt att borja dr att 1ata ett barn i taget visa nigon
rorelse frén ett av sina favoritspel. Direfter harmar ni alla den rorelsen. Sitt samman
era favoritrorelser till ett gymnastikprogram.

Rita — berédtta — fundera: Varldens basta spel

Hur ska ett riktigt bra spel vara? Rita och beritta. Fundera 6ver hur ni ska visa hur
hindelser i spelet hinger samman. Ett sitt kan vara att rita som en slags serietidning.
Ett annat sitt kan vara att gora flera bilder och férbinda dem med snéren s man ser
hur det hinger ihop.

Tillsammans vid datorn: Titta pa spel

Titta pa ndgra spel och fundera 6ver dem med samma utgingspunkter som i samtalet
kring spel. Ni kan anvinda de favoritspel ni redan har eller hitta nigot pa de hir
sidorna:

SVTs spelportal — http://svt.se/spel
URs barnportal — http://ur.se/barn/
Bamses webbplats — http://www.bamse.net/

Detektivspel, som Emma berittar for Snytkorven om, kraver ofta att man kan lisa
bra och #r ganska svara. Ar ni nyfikna pa de spel Emma pratar om si finns de p4
www.ts.skane.se (Historiedetektiven) och www.ur.se/webbdeckarna (Webbdeckarna).


http://svt.se/spel
http://ur.se/barn/Bamses
http://www.bamse.net/Detektivspel

Nu arqal Au

s s'Liga -mons'éer

Otrevligheter och superundersékare

Barn i forskoledldern och skolans tidigaste ar surfar och chattar i mindre grad an
dldre — inte minst helt enkelt dirfér att ménga av dem inte kan lisa. De besoker
de webbsidor de fatt hjilp att hitta till. Behoven av att lira sig hantera Internets
morkare baksidor dr dirfor inte sirskilt stora i den hir gruppen. Grundhéllningen ir
helt enkelt "ar ndgot otrevligt, oroande eller obegripligt s3 himta en vuxen”. Dirfor
innehéller heller inte Nosa pa nitet-materialet rekommendationer om till exempel
hur man ska bete sig om man vill triffa en chattkompis.

Det viktiga ir, som alltid, att tala med barnen och visa intresse fér deras erfaren-
heter. Det ir ocks3 viktigt att du som vuxen ir tydlig med att det inte 4r ndgon som
kommer att anse att det ir barnets fel om det hamnar pa skumma sidor. Ingen blir
arg. Det ir alltid bast att hamta en vuxen om man kinner sig osiker. Det nist bista
ar att stanga av.

Arbetar du med lite dldre barn, som kan lisa och skriva, kan det vara en idé att
ocksd samtala med dem om hur det ar klokt att bete sig om man kommunicerar
via nitet. D4 kan du ocksé ta en titt pd materialet Sciker pd ndtet som du hittar pa
Medierddets webbplats’.

Du som ir vuxen kan behova veta en del om hur du hantera nitets avigsidor for
att kinna dig trygg. Det dr ditt ansvar, inte barnens. Vad giller risken for virus, spion-
program och andra problem hittar du god information pa webbplatsen Surfa Lugnt®.
Det dr en kampanj som stdds av bland andra Post- och Telestyrelsen, Krisberedskaps-
myndigheten, Datainspektionen, Telia och Microsoft. Hittar du material du misstin-
ker kan vara olagligt p& Internet fir du rdd pa Medierddets webbplats®. Normalt ska
du vanda dig till polisen. Misstianker du att det ror sig om barnpornografi, men inte
kanner dig siaker nog for att gora en polisanmailan, kan du ocksé vinda dig till Ecpat.

Om det passar er kan du anvinda uppdraget Hemma hos oss.

7 Saker pa natet ar tankt att anvandas som ett startpaket for att diskutera sakerhet pa natet och riktar sig
framst till elever mellan 8 och 10 ar. Det innehaller en ldrarhandledning och ett antal interaktiva Gvningar
som eleverna kan gora enskilt eller i grupp, dessutom finns det uppgifter och évningar som barn och féréldrar
kan gora tillsammans hemma. Du hittar det pd www.medieradet.se, klicka pa Tips & verktyg i menyn.

8 Surfa lugnt — http://www.surfalugnt.se/

9 Medieradet — http://www.medieradet.se/

Polisen — http://Awww.rikskriminalpolisen.polisen.se
Ecpat — http://www.ecpathotline.se


http://www.surfalugnt.se/9
http://www.medieradet.se/
http://www.rikskriminalpolisen.polisen.se
http://www.ecpathotline.se

Samtal: Nu ar vi snart superundersdkare

Nu har vi tagit de forsta stegen mot att bli superundersokare. Tink tillbaka pa vad ni
pratat om och gjort. Vad minns ni? Vad var viktigt?

P& diplomet fran Snytkorven finns fem viktiga punkter med:

Nir du vill veta ndgot behover du fundera 6ver hur du tar reda pé det.
Nir du fatt reda pa nagot behover du fundera 6ver om det ar sant.
Bakom varje ord och bild finns ndgon som vill ndgot.

e Om néigot ir laskigt, konstigt eller verkar fel ska du himta en vuxen.
Din kropp behéver hoppa och skutta. Ta pauser och ror pa dig!

Ar det fler saker ni tycker ér viktiga att tinka pa?

Lek: Grimasspegel

Dela in er i par och sprid ut paren i rummet. Varje par hittar pa och bestimmer sig
for en gemensam grimas. Nir alla par bestimt sig borjar ni rora er runt i rummet. D4
tva par mots turas man om att gora sina grimaser och hirma varandra.

Rita — beratta — fundera: Vart tar Snytkorven vagen nu?

Snytkorven ska vidare och undersoka nya virldar. Var tror ni han tar vigen nu? Vilka
utmaningar skulle en superundersékare kunna stéta pa i en frimmande virld? Rita
och beritta.

Diplomdags

Nu har ni tagit de forsta stegen mot att bli superundersdkare. Emma far, pa ett
ganska magiskt vis, ett diplom i sin skrivare. Likadana diplom, men med plats
for att skriva barnens egna namn, finns att kopiera i slutet av den hir hand-
ledningen. Om ni vill ha diplomen i firg kan du istillet vilja att skriva ut frén
http://www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/

Ordna girna en hogtidlig diplomutdelning.


http://www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/
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anvsnaa en éaéor éi .,

Hej,

Vad roligt att vi har paborjat vért
superundersokariventyr tillsammans. =

L
Jag och Emma ska fundera over olika sitt att '
ta reda p4 saker och pa hur man kan prova om o 'H'**
det man fitt reda p3 ir sant. Vi kommer bland e
annat att anvianda datorn, men vi ska ocksa fo=m
.o o .o ﬂ .
undersoka pé andra sitt. —_—

Det finns manga andra saker en dator kan anvindas

till. Kanske har du sjilv provat en del? I det hir

uppdraget ska du intervjua minniskor runt om kring dig for att

fa veta hur de anvinder datorn. Du kan till exempel

intervjua ndgon forilder eller andra vuxna du kinner.

Fraga bade vad de gor p4 jobbet eller i skolan och vad de gér hemma.
Rita eller skriv girna pa baksidan av det hir papperet vad du far

reda pa.

Lycka till 6nskar din vin
Snytkorven

Till er dér hemma:

Vi har borjat arbeta med materialet Nosa pa natet fran Medieradet och Myndigheten for skolutveckling.
| arbetet anvander vi sagan Superunderstkarna dar Emma och hennes kompis Snytkorven funderar
over hur man kan ta reda pa sadant man vill veta. | det har forsta uppdraget ber vi att du som &r
vuxen, och kanske dven aldre syskon, berattar for ditt barn hur du brukar anvanda datorn.

Pa www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/ kan du se materialet vi arbetar med, om du ar nyfiken pa det.
Pa www.medieradet.se hittar du en hel del intressant for dig som forélder kring barn och medier.
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Hej,

Nu har ni list en hel del om hur jag och

Emma undersdker och funderar 6ver vad fo T

vi kommit fram till. Det ar klart att man inte Pl =
varenda minut kan fundera 6ver om allt 4r sant Ei_;-: ﬂ _
och 6ver vem det dr som talar. D3 skulle det ]
bli vildigt trottsamt. Men emellanét ar det bra %

att triana sig i att fundera extra noga.

I det hiar uppdraget tinkte jag att du ska ha en

superundersokardag hemma. Fundera tillsammans med dem

dir hemma 6ver nigot ni skulle vilja veta mer om.

Fundera sedan 6ver hur ni ska ta reda pa det och hur ni skulle
kunna kontrollera om det ni kommer fram till 4r sant. Sedan ir det
bara att sitta igdng att undersoka.

Rita eller skriv girna pa baksidan av det hir papperet hur ni arbetat
och vad ni tagit reda pa.

Lycka till 6nskar din vin
Snytkorven

Till er dér hemma:

Vi arbetar med det som pa vuxet sprak brukar kallas informationssokning och kallkritik. Vi kallar det
att superundersoka. | det har uppdraget ber vi dig att superundersoka tillsammans med ditt barn.

Ni far ta reda pa nagot spannande tillsammans och ditt barn far beratta fér dig hur vi arbetat. Det ar
inte nddvandigtvis sa att ni ska anvanda Internet for understkandet. Ni kanske vill ga till biblioteket,
gora ett experiment eller ringa och fraga nagon ni kdnner som vet mycket om omradet. Det viktiga i
arbetet ar att fundera tillsammans 6ver att det finns manga satt att ta reda pa saker, och att olika satt
passar for olika fragor. Det ar ocksa viktigt att samtala om ifall det pa nagot vis gar att kontrollera det
man tagit reda pa.

Pa www.skolutveckling.se/skolnet/nosa/ kan du se materialet vi arbetar med, om du ar nyfiken pa det.
Pa www.medieradet.se hittar du en hel del intressant for dig som forélder kring barn och medier.

]
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Hej,

Emma har berittat en del for mig om ' -

vad hon och hennes férildrar bestimt om L4 a7
datorn hemma. Varken jag eller Emma kan "-_"_1 %
forstas bestimma hur det ska vara hemma E — IR
hos er. Det dr ndgot du och din famil; Se=m
bestammer. T

Ditt uppdrag den hir gdngen ar att prata
hemma om hur ni anvander datorn i er familj.

Lycka till onskar din vin
Snytkorven

Till er dér hemma:

P& www.medieradet.se kan du klicka pa Tips & verktyg och hitta en del tips som ar direkt riktade till
dig som foralder. Férslagen du hittar dar ar dock i férsta hand avsedda for foraldrar med nagot aldre
barn. En del kdnns kanske inte aktuellt for er. Det ar givetvis ni darhemma som bestammer om det
behovs regler kring datoranvandningen i er familj, och i sa fall vilka regler.

Ett tips som ar val vart att tdnka pa ocksa med yngre barn ar att emellanat anvanda datorn tillsammans.
Titta pa det ditt barn tycker ar intressant tillsammans med barnet. Var med och spela de spel barnet
tycker om, och om barnet brukar anvanda Internet sa titta tillsammans pa de webbsidor det brukar
besoka.

Emma i sagan har egentligen bara tva viktiga datorregler. Den ena handlar om hur hon ska bete sig
om hon traffar pa ndgot hon inte klarar pa egen hand och den andra om att hon inte bor sitta stilla
for lange:

e Om nagot ar laskigt, konstigt eller verkar fel ska du hamta en vuxen.
e Din kropp behdver hoppa och skutta. Ta pauser och ror pa dig!

Pa www.skolutveckling.se/skolnet/nosa kan du se materialet vi arbetar med, om du ar nyfiken pa det.
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Nu har du tagit de forsta stegen mot att bli

en superundersékare. Du vet att:

X Nir du vill veta nigot behéver du fundera

over hur du tar reda pa det.

X Nir du fatt reda pa ndgot behover du

fundera 6ver om det ir sant.
X Bakom varje ord och bild finns ndgon som vill nigot.

X Om nigot ir laskigt, konstigt eller verkar fel

ska du hiamta en vuxen.

X Din kropp behéver hoppa och skutta.

Ta pauser och ror pa dig!
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[ berittelsen Superundersokarna utforskar Emma virlden,
bade utanfor och inuti datorn, tillsammans med sin nye vin
Snytkorven. Nar han s smdaningom fortsdtter mot nista
dventyr har Emma tagit ndgra viktiga steg mot att bli en

superundersokare:

Nir du vill veta ndgot behéver du fundera 6ver hur du tar reda pé det.

Nir du fatt reda pa nigot behover du fundera 6ver om det ir sant.

Bakom varje ord och bild finns ndgon som vill ndgot.

e Om nigot ir laskigt, konstigt eller verkar fel ska du himta en vuxen.

Din kropp behéver hoppa och skutta. Ta pauser och rér pa dig!

I denna lirarhandledning hittar du forslag p&d samtal, lekar och aktiviteter i
anslutning till sagan. Hir finns ocksd uppdrag som férildrar och barn kan arbeta
med hemma. Avsikten med materialet ar att ge dig som arbetar med de ildre
forskolebarnen och grundskolans forsta ar stod att ligga grunden for ett nyfiket
och kritiskt forhéllningssitt till Internet.

Materialet ingdr i paketet Nosa pd ndtet — De forsta stegen mot ett vaket niit-
anvéindande frain Myndigheten for skolutveckling och har tagits fram inom EU-
projektet Det unga Internet i samarbete med Medieradet.

P4 www.skolutveckling.se/skolnet/nosa kan du himta eller bestilla boken

Superundersckarna och ytterligare material som ingdr i paketet.
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